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 )جزئي(اهداف رفتاري 

  :رود كهپس از مطالعه اين فصل، از فراگير انتظار مي
  اجزاي اصلي محيط برنامهCorelDRAW را بشناسد. 

 بتواند بعضي از اجزاي محيط را فعال يا غير فعال كند. 

 گيري برنامه را انجام دهدبانبتواند تنظيمات مربوط به پشتي. 
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  :هدف كلي فصل

 CorelDRAWافزار شناخت محيط نرمتوانايي 

 آن اجزايو كار با 
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  مقدمه
براي سهولت در . پردازيمو اجزاي تشكيل دهنده آن مي CorelDRAWدر اين فصل به معرفي محيط برنامه 

ي، مهارت لازم با تمرين عملكليه اجزاي محيط را به دقت بررسي كرده و  شودتوصيه ميترسيم و طراحي، 
  .را كسب كنيد هاي برنامهبراي كار با هر يك از بخش

  

  CorelDRAWمفاهيم اوليه   1-1
  . آشنا شويد Drawingو  Objectدو مفهوم ، بهتر است با CorelDRAWبرنامه از معرفي محيط پيش 

  
  

1-1-1  Object  
براي رسم  .گويندمي Objectك شيء يا هر عنصر طرح مانند تصوير، شكل، خط، متن، منحني، نماد و لايه را ي

  .شوداشياء از ابزارهاي موجود در برنامه استفاده مي
  

  

2-1-1  Drawing  
: مانند. نام دارد Drawingكنيد، اصطلاحاً ايجاد مي CorelDRAWطرح يا اثر هنري كه در محيط برنامه 

  . . .و  )خط تصويري( پوستر، لوگو، پيكتوگرام
  . شوداز تعدادي شيء تشكيل مي (Drawing)توان گفت هر ترسيم مي (Object) با تعريف مفهوم شيء

  
  

  آن اجزاي با كار و CorelDRAW برنامه محيط  2-1
  .دهدرا نشان مي CorelDRAW برنامه محيط  1- 1شكل 

  

 (Menu Bar)نوار منو   1-2-1

شود، نوار منوي برنامه مشكي ديده مي به رنگ 1- 1بعد از نوار عنوان پنجره برنامه، اولين نواري كه در شكل 
CorelDRAW كنيد طريق نوار منو اجرا ميدستورات را از ها،  برنامهدر اين برنامه نيز مانند ساير . است .  

  

  (Standard)نوارابزار استاندارد   2-2-1
هايي براي شامل دكمهاين نوارابزار ). 1-1شكل (قرار دارد  (Standard)بعد از نوار منو، نوارابزار استاندارد 

براي فعال يا غير فعال . است. . . هاي موجود، چاپ فايل، كپي كردن اشياء و ايجاد فايل جديد، باز كردن فايل
اين منو با كليك راست روي يكي . شودكردن نوارابزار استاندارد، از گزينه آن واقع در منوي ميانبر استفاده مي

   ).1-2شكل (د شواز نوارابزارهاي موجود باز مي
  .شوداز كنار نام آن  حذف مي با غير فعال كردن اين نوار علامت 

 



 
 
 

 آن اجزاي با كار وCorelDRAW  افزارنرم محيط شناخت توانايي -فصل اول 

 

3  

 

  CorelDRAWمحيط برنامه  1-1شكل 

  
فعال يا غير   1-2شكل 

فعال كردن نوارابزار 
  استاندارد

  
 (Property Bar)نوار ويژگي   3-2-1

. )1-3شكل ( است (Property Bar)گي ، نوار ويژCorelDRAWترين نوارهاي موجود در برنامه يكي از مهم
با تغيير . شود، خصوصيات آن در نوار ويژگي ظاهر ميكنيد  ميهنگامي كه شيي را رسم كرده و آن را انتخاب 

اگر هيچ شيي رسم يا انتخاب نشده باشد، اين نوار، خصوصيات  .كندها، خصوصيات شيء تغيير مياين ويژگي
  .دهدصفحه ترسيم را نشان مي

  

  
  (Property Bar)نوار ويژگي   1-3شكل 

  
  . شوداستفاده مي 1- 2منوي ميانبر شكل در  Property Barگزينه براي فعال يا غير فعال كردن اين نوار از 

  

 (Drawing Window)پنجره طراحي   4-2-1

اختصاص داده شده  (Drawing Window) به پنجره طراحي CorelDRAWبيشترين فضاي محيط برنامه 
  .)1-1شكل ( دراين فضا مشابه يك ميز كار است كه صفحه طراحي روي آن قرار دا. تاس

  

  (Ruler)كش خط  1- 5-2

كــش عمــودي در ســمت كــش افقــي در بــالا و يــك خــطبــراي ســهولت در انجــام ترســيمات دقيــق، يــك خــط
 گزينـه  كـش، از خـط بـراي فعـال يـا غيـر فعـال كـردن        .)1-1شـكل  ( چپ پنجره طراحي قرار داده شده اسـت 
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كــش گيــري خــطدر فصــل بعــد بــا نحــوه تغييــر واحــد انــدازه  .اســتفاده كنيــد View  Rulers انتخــابي
  .آشنا خواهيد شد

  

   1-1تمرين   
  .كش را يك بار غيرفعال و مجدداً فعال كنيدنوارابزار استاندارد، نوار ويژگي و خط

  
 (Drawing Page) صفحه طراحي  6-2-1

. ددهيمانند يك برگه كاغذ است كه عمليات ترسيم را روي آن انجام مي (Drawing Page)صفحه طراحي 
- مي CorelDRAWهر سند . نشان داده شده و قابل تغيير است Property Barمشخصات اين صفحه در 

توان به آنها تواند شامل تعدادي صفحه طراحي باشد كه با استفاده از زبانه صفحات در پايين پنجره طراحي، مي
  .)1-4شكل ( يافت دست

  
  زبانه صفحه طراحي  1-4شكل 

  

 (Toolbox) جعبه ابزار  1- 7-2

فرض به است كه به طور پيش (Toolbox)، جعبه ابزار CorelDRAWترين اجزاي محيط برنامه يكي از مهم
حاوي كليه ابزارهاي ترسيم و كه اين جعبه در . )1-1شكل ( قرار داردپنجره صورت عمودي در سمت چپ 

گر ماوس روي هر با نگهداشتن اشاره. باشد، به هر ابزار يك دكمه اختصاص داده شده استمييرايش اشياء و
  .)1-5شكل ( آيدبه نمايش درمي Tooltipابزار، نام آن در يك كادر 

  
  

  Flyoutاي از يك نمونه 1-6شكل Tooltipنام ابزار در كادر 1-5شكل 
  

آنها، ) سمت راست(كنيد كه در گوشه پايين هايي برخورد ميه ابزار، به دكمههاي جعببا دقت در شكل دكمه
با نگه داشتن . باشندنام دارند كه خود شامل چندين ابزار مي Flyoutها اين دكمه. شودديده مي يك علامت 

  ار ، يك منو باز شده و كليه ابزارهاي متعلق به آن در دسترس قرFlyoutكليد چپ ماوس بر روي هر 
  ).1-6شكل (گيرند مي
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   1-2تمرين   
  .ها حركت دهيدFlyoutهاي موجود در جعبه ابزار را باز كرده و سپس ماوس را روي ساير Flyoutيكي از 

  

  (Docker) كادرهاي سيار  1- 8-2
اين . است (Docker)هاي برنامه به عهده كادرهاي سيار ، بخشي از دستورات و كنترلCorelDRAWدر 

و معمولاً از طريق منوي ) 1-1شكل (گيرند به صورت عمودي در سمت راست پنجره طراحي قرار ميكادرها 
Window  Dockers سيار به عنوان مثال براي باز كردن كادر .شوندفعال مي Color  گزينهWindow  

Dockers  Color دكنيرا انتخاب مي.  
  

  (Color Palette) پالت رنگ  9-2-1
ــگ ــراي رن ــزب ــگ  آمي ــت رن ــاســتفاده مــي (Color Palette)ي اشــياء، از پال ــه صــورت  . دكني ــت ب ــن پال اي

ــره    ــت پنجــ ــمت راســ ــه ســ ــودي در گوشــ ــرار دارد  CorelDRAWعمــ ــكل (قــ ــه  ).1-1شــ برنامــ
CorelDRAW       هـاي بعـدي   بينـي كـرده اسـت كـه در فصـل     براي طراحـان، تعـداد زيـادي پالـت رنـگ پـيش

ــد شــد   ــنا خواهي ــا آش ــا آنه ــيش. ب ــت پ ــام دارد CorelDRAW ،Default CMYK Paletteفــرض پال . ن
ــت را مــي  ــن پال ــا اي ــوان ب ــه ت  Window  Color Palettes  Default CMYKانتخــاب گزين

Palette  نمودفعال يا غير فعال.   
  

   بازيابي فايل و گيريپشتيبان  3-1
به اين ترتيب . ان تهيه كندنسخه پشتيباز ترسيمات انجام شده، تواند به طور خودكار مي CorelDRAWبرنامه 

در صورتي كه رايانه دچار مشكل شده و بدون ذخيره كردن سند، مجبور به بستن برنامه باشيد، اين نسخه 
   .كندپشتيبان قابل بازيابي بوده و تا حد زيادي از تكرار عمليات ترسيم جلوگيري مي

. توان در برنامه تنظيم نمودوط به آن را ميهاي مربگيري خودكار و محل نگهداري فايلفاصله زماني پشتيبان
براي انجام . توان تنظيمي انجام داد كه هنگام ذخيره كردن سند، يك نسخه پشتيبان از آن تهيه شودهمچنين مي

از ليست سمت  .شودباز مي Optionsكادر محاوره . را انتخاب كنيد Tools  Optionsاين تنظيمات گزينه 
  .)1-7شكل ( را انتخاب كنيد Saveكليك كرده و سپس زيرشاخه  Workspaceچپ، ابتدا روي گزينه 

 

  

  نحوه نامگذاري فايلهاي پشتيبان: نكته 
و  » _auto_backup_of  اسم فايل «شوند، با نام فايلهاي پشتيبان كه با فاصله زماني تعيين شده ايجاد مي

 » _backup_ofاسم فايل  «شوند، با نام ايجاد مي Make backup on saveانتخاب گزينه  كه با يفايلهاي
 .شوندذخيره مي
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  Optionsكادر محاوره  1-7شكل 

  

دقيقه يك نسخه پشتيبان  10به طور خودكار، هر  CorelDRAWانجام دهيد كه  تنظيمي: 1-3تمرين   
  .از سند تهيه كند

  خلاصه درس
   عنصر طرح مانند تصوير، شكل، خط، متن، منحني، نماد و لايه را يك شيء يا هرObject   

 .شوداز تعدادي شيء تشكيل مي، نام دارد Drawingطرح يا اثر هنري كه اصطلاحاً  هر. گويندمي

  محيط برنامهCorelDRAW ي افزارهاي كاربردي از نوار منو، تعدادي نوار ابزار، فضانيز مانند ساير نرم
 . كاري شامل صفحه طراحي و كادرهاي سيار تشكيل شده است

 آميزي اشياء، از پالت رنگ در اين برنامه براي دسترسي به ابزارهاي طراحي از جعبه ابزار و براي رنگ
 .شوداستفاده مي

 هر سند برنامه . ددهيترسيمات را در صفحه طراحي انجام ميCorelDRAW تواند شامل تعدادي مي
 .احي باشدصفحه طر

  برنامهCorelDRAW  قادر است سند را در فواصل زماني مشخص ذخيره كرده و با هربار ذخيره كردن
هاي پشتيبان در هنگام بروز مشكلات سيستمي، نسخه .سند توسط كاربر، يك نسخه پشتيبان از آن ايجاد كند

  .كندبه راحتي قابل بازيابي بوده و از انجام مجدد كار جلوگيري مي
  

خودكار، بر حسب دقيقهگيريپشتيبانفاصله زماني هر  

كردن فايل ذخيره
پوشه پشتيبان در 
Temporary 

 ذخيره كردن فايل پشتيبان در يك پوشه خاص

ار عمل ذخيره سازي توسطبا انتخاب اين گزينه، با هر ب
 شودكاربر، يك فايل پشتيبان نيز توسط برنامه تهيه مي
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 اژه نامهو

  Artistic Text  متن هنري
  Auto-Backup  گيري خودكارپشتيبان
  Backup  گيريپشتيبان

  Color Palette  پالت رنگ
  Default  فرضپيش

  Docker  كادر سيار
  Drawing  ترسيم

  Drawing Page  صفحه طراحي
  Drawing Window  پنجره طراحي

 Flyout  .هايي كه شامل چندين ابزار هستنددكمه

  Menu Bar  ونوار من
 Object  شيء

  Options  هاگزينه
  Paragraph Text  متن پاراگرافي

  Property Bar  هانوار ويژگي
  Ruler  خط كش

  Specific  معين
  Standard  نوارابزار استاندارد

  Temporary  موقت
  Toolbox  جعبه ابزار

  Tooltip  .دهدئه ميهاي مختلف، يك توضيح متني اراقسمتگر ماوس روي نگهداشتن اشارهكادري كه با 
  Workspace  فضاي كاري

 
  

  پروژه
  .بررسي كنيد به طور اجمالي باز كرده و Window  Color Palettesهاي رنگ را از طريق منوي پالت

  
  .درستي يا نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيد

 .شوديك شيء گفته مي CorelDRAWبه هر عنصر در  .1

 .ستا Drawingهر شيء شامل تعدادي  .2
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 .كرد) غيرفعال(توان مخفي نوار ابزار استاندارد را نمي .3

 .توان انتخاب كردهاي راديويي فقط يك گزينه را مياز ميان گزينه .4

 .نسخه پشتيبان تهيه كند تواند به طور خودكار از سند بازمي CorelDRAWبرنامه  .5
 

  .نويسيدب آن سمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابلهاي عبارتمعادل 
  Object  گيريپشتيبان .6
  Backup  كادر سيار .7
  Docker  ترسيم .8
 Temporary  شيء .9

  Drawing  موقتي .10
 

  چهارگزينه اي
   . . . هستند،  هايي كه داراي علامت گزينه .11
  .راديويي هستند - د  .انتخابي هستند - ج  .زيرمنو دارند -ب  .كادر محاوره دارند -الف
   .هستند، انتخاب شده و در حال حاضر فعالند. . . . . . . . . منوهايي كه داراي علامت  .12
  . . .  - د   - ج    -ب   -الف
  ؟ توان پي برد كه يك گزينه، در نوارابزار داراي دكمه ميانبر استچگونه مي .13
    در كنار آن با ديدن علامت  -ب  با ديدن نماد آن در كنار نام گزينه -الف
  ديدن كليد ميانبر صفحه كليد با - د    در كنار آن با ديدن علامت  - ج

  ؟ دهدچه اطلاعاتي را نشان مي (Property Bar)نوار ويژگي  .14
    Toolsدستورات منوي  -ب    خصوصيات ابزارها -الف
  گيري خودكارتنظيمات پشتيبان - د    خصوصيات اشياء - ج

15. Flyout ؟ چيست  
  .ار هستندابزار كه داراي چند ابزهاي جعبهدكمه - ب    منوهاي داراي زيرمنو -الف
  كادرهاي سيار - د  .هستند Tooltipابزار كه داراي هاي جعبهدكمه - ج

  

  .در جاي خالي عبارت مناسب بنويسيد
 .كنيمفعال مي. . . . . . . . . .  كش را از طريق منويخط .16

  .شودظاهر مي Tooltipدر كادر . . . . . . . . . . . . گر ماوس روي هر ابزار با قرار دادن اشاره .17

 .كنيماستفاده مي. . . . . . . . . . . براي تنظيم فواصل زماني ذخيره كردن خودكار سند، از منوي  .18

 .شوندذخيره مي. . . . . . . . . . . . فرض در پوشه هاي پشتيبان به طور پيشفايل .19
 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 .كردتوان نوار استاندارد را فعال يا غير فعال چگونه مي .20

  



 ومدفصل 
 

  
  

 )جزئي(اهداف رفتاري 
  :رود كهپس از مطالعه اين فصل، از فراگير انتظار مي

 بتواند سند جديد ايجاد كرده و در آن به تعداد موردنياز صفحه ايجاد كند. 

 بتواند مشخصات صفحات سند را تنظيم كرده و آنها را مديريت كند. 

 را بزرگنمايي كرده و فضاي مناسب را براي طراحي به وجود آورد بتواند صفحه. 

 كش، خطوط راهنما و خطوط شبكه را فعال كرده و مشخصات آنها را تنظيم كندبتواند خط. 

 هاي مختلف نمايش تصوير را شناخته و بتواند آنها را به درستي مورد استفاده قرار دهدحالت. 

 ود، تصوير وارد كندبتواند از ساير منابع به سند موج. 

  بتواند از الگوهاي ترسيمي موجود درCorelDRAW استفاده كند. 

 بتواند تصوير را از طريق اسكنر و دوربين ديجيتال به سند وارد كند. 

  اطلاعات آماري سند را مشاهده كرده و بتواند مشخصاتي نظير عنوان، موضوع و نام طراح را به آن اضافه
 .كند

  
  
  
  
 

  

)ساعت(زمان
 عملي تئوري

2 6 

  :هدف كلي فصل

توانايي ايجاد فضاي مورد نياز براي طراحي و 
 ترسيم
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  مقدمه
در اين فصل . پيش از شروع طراحي بهتر است فضاي كار را متناسب با طرح مورد نظر خود تنظيم كنيد

  .گيردبراي تنظيم فضاي كاري ارائه مي دهد، مورد بررسي قرار مي CorelDRAWامكاناتي را كه برنامه 
  

  Property Bar با استفاده ازصفحه جديد و تنظيم ايجاد سند   1-2
-از طريق صفحه خوش هايكي از اين روش . هاي گوناگوني داردروش CorelDRAWايجاد سند جديد در 

  .)2- 1شكل (شود آمدگويي ارائه مي
  

  
  آمدگوييايجاد سند جديد با استفاده از صفحه خوش  2-1شكل 

  

هستيد،  CorelDRAWبرنامه   دانيد، از اين روش هنگامي كه در حال وارد شدن بهكه ميهمانطور اما 
اين گزينه يك . است File  Newروش عمومي براي ايجاد سند جديد، استفاده از گزينه .شوداستفاده مي

  ).2-2شكل (دكمه ميانبر روي نوار استاندارد دارد 
  

  
  

  دكمه ايجاد سند جديد در نوار استاندارد 2-2شكل 
  

شود كه داراي يك كمه ميانبر آن، يك سند جديد ايجاد مييا كليك روي د File  Newبا انتخاب گزينه 
  ). 2-3شكل ( دكنيتنظيم مي Property Barخصوصيات صفحه طراحي را از طريق . صفحه طراحي است

  

  
  

  
  Property Barخصوصيات صفحه در  2-3شكل 

  

متر در جهت افقي  سانتي 10و ارتفاع  15خصوصيات صفحه را براي يك كاغذ با عرض :  2- 1 تمرين   
  .تنظيم كنيد

  

 تعيين ابعاد كاغذ تعيين عرض و ارتفاع  كاغذجهتتعيين  گيرياندازه واحدتعيين 
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  Layoutكار با منوي   2-2
مديريت اين صفحات، اغلب از طريق . تواند تعدادي صفحه داشته باشدهر سند مي  CorelDRAWدر برنامه 

توان صفحات جديدي ايجاد كرده و با استفاده از اين دستورات مي. شودانجام مي Layoutدستورات منوي 
توانيد ابعاد و جهت صفحات را تغيير داده و براي آنها در صورت تمايل مي. نامگذاري نمود آنها را به دلخواه

  .در ادامه با اين دستورات آشنا خواهيد شد. زمينه تعيين كنيدپس
  

  

  ايجاد صفحه   1-2-2
هر سند به طور پيش فرض داراي يك صفحه است كه پس از ايجاد

براي اين . زايش دهيدتوانيد تعداد صفحات آن را افسند، مي
كادر . را انتخاب كنيد Layout  Insert Pageگزينه منظور، 
   ).2-4شكل (شود  باز مي Insert Pageمحاوره 

 جهت صفحه، انداره صفحه وتوانيد تعداد صفحات، در اين كادر مي
  .را تعيين كنيد گيريواحدهاي مختلف انداره

  
  Insert Pageكادر محاوره  2-4شكل  

  

  

  .ايجاد كنيد 1، قبل از صفحه A3صفحه افقي با ابعاد  3 يك سند جديد ايجاد كرده و در آن : 2- 2تمرين     
  

  وارد شدن به صفحه   2-2-2
توانيد به با كليك روي هر زبانه، مي. شودديده مي 2-5هاي آنها مانند شكل جديد، زبانهصفحات پس از ايجاد 

روش ديگر براي وارد شدن به يك صفحه خاص، استفاده از  .مشاهده كنيدصفحه مربوطه وارد شده و آن را 
  .است Layout  Go To Pageگزينه 

  

  
  زبانه صفحات جديد  2-5 شكل

  
  حذف صفحه  3-2-2

كادر  تا را انتخاب كنيد Layout  Delete Pageگزينه . توان به راحتي حذف كردسند را ميصفحات اضافه 
  ).2- 6شكل (ز شود با Delete Pageمحاوره 

با استفاده از  .كنيد كليك OKوارد كرده و روي دكمه  Delete pageدركادر  شماره صفحه مورد نظر را
  .اند را نيز حذف كردتوان تعدادي صفحه كه در كنار هم قرار گرفته، ميDelete Pageكادر محاوره 
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 :براي اين منظور، مراحل زير را طي كنيد

آن عددي  را انتخاب كنيد تا كادر Through to pageگزينه  .1
شماره  ،Through to pageعددي  در كادر. فعال شود

اولين شماره .نماييدصفحه آخر از محدوده مورد نظر را وارد 
 Delete pageرا در كادر ) خواهيد حذف شودكه مي(صفحه 

  .كليك كنيد OKروي دكمه .كنيدوارد 
  

  Delete Pageكادر محاوره  2-6شكل
  
  

  .ايجاد شده است، با يك دستور حذف كنيد 2-1كه در تمرين  4و  3دو صفحه  : 2- 3 تمرين   
  

  تغيير نام صفحه  4-2-2
توان با توجه به طرح موجود در آن نامگذاريصفحات سند را مي

در صورتي كه نام صفحات را تغيير ندهيد، برنامه . كرد
CorelDRAW  فرض آنها را با اسامي پيشPage 1، Page 2  و

 Layout گزينه براي تغيير نام صفحه،  .شناسدمي …

Rename Page كادر محاوره  .را انتخاب كنيدRename Page 
  . نماييدوارد  در اين كادرنام جديد را . )2-7شكل (شود باز مي

  
  Rename Page كادر محاوره  2-7شكل

  

  .را نامگذاري كنيد 2- 2تمرين  يكي از صفحات باقي مانده در : 2- 4 تمرين   
  

  تغيير جهت صفحه   2- 5-2
). 2-8شكل (است  Layout  Switch Page Orientationروش ديگر تغيير جهت صفحه، استفاده از گزينه 

  .كنداين گزينه، در صورتي كه صفحه، عمودي باشد، آن را افقي و در صورتي كه افقي باشد، آن را عمودي مي

  

  
  ر جهت صفحهتغيي  2-8شكل 

  

  پس زمينه صفحه   2- 7-2
 Layoutازمنوي براي اين منظور، . توان با رنگ يكنواخت يا يك طرح دلخواه پر كردزمينه صفحات را ميپس

  . شودباز مي 2-9مانند شكل  Optionsكادر محاوره . را انتخاب كنيد Page Background  گزينه
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  زمينه صفحهانتخاب پس  2-9شكل 

  

  .يك صفحه از سند را با رنگ دلخواه و صفحه ديگر را با تصوير پر كنيد : 2- 5 تمرين   

  و تنظيمات آنها Handو  Zoomكار با ابزارهاي   3-2
تصوير را  بايددر چنين مواقعي  .گاهي اوقات در هنگام طراحي لازم است جزئيات تصوير را بيشتر بررسي كنيد

ايش درآوريد و گاهي نيز لازم است دورنماي تصوير را مشاهده كنيد كه در اين بزرگتر از اندازه واقعي به نم
در اين قسمت ابزارها و امكاناتي را كه برنامه   .دهيد حالت نيز تصوير را كوچكتر از اندازة واقعي نمايش مي

CorelDRAW كنيمدهد را بررسي ميبراي بزرگنمايي تصوير ارائه مي.  
  

  Zoom Levelsر با استفاده از ليست بازشوي بزرگنمايي تصوي  1-3-2
ميزان بزرگنمايي و كوچكنمايي  .گويندمي Zoom Out را و كوچكنمايي آن Zoom In را بزرگنمايي تصوير

  Zoom Levelsتوان در ليست بازشوي  درصد بزرگنمايي تصوير را مي  .شود تصوير با درصد نمايش داده مي
    ).2- 10 شكل(تغيير داد  در صورت لزوم آن را كرده ومشاهده  ،Standardواقع در نوار 

  

  
  Zoom Levelsليست بازشوي  2-10 شكل

  
  :شودديده ميگزينه ديگر نيز در اين ليست  3 ،علاوه بر درصدهاي بزرگنمايي

 To Page :كند تصوير را به اندازه كل صفحه بزرگنمايي مي.  
 To Width :كند يي ميتصوير را به اندازه عرض صفحه بزرگنما.  
 To Height :كند تصوير را به اندازه ارتفاع صفحه بزرگنمايي مي.  
  

 زمينهحذف پس رنگ يكنواختBitmapطرح
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  )Zoom(بين  ابزار ذره  2-3-2
)   Zoom(بين  ابزار ذره، بزرگنمايي و كوچكنمايي تصوير، براي CorelDRAWيكي ديگر از امكانات برنامه 

روي چپ با كليك در اين حالت، . هد شدديده خوا  شكلگر ماوس به  اشاره ،پس از انتخاب اين ابزار .است
   .شود كوچكنمايي انجام مي ،بزرگنمايي و با كليك راست ،تصوير

  
  )Hand(ابزار دست  3-3-2

توان تمام اشكالدر مواردي كه بزرگنمايي صفحه تا حدي زياد است كه نمي
ا ، صفحه ر) Hand(دست را در صفحه مشاهده كرد، با استفاده از ابزار 

 توانيدبه اين ترتيب مي). 2- 11شكل ( كنيدجا ميه طراحي جابهدر پنجر
 .دساير قسمتها را نيز با همان بزرگنمايي تنظيم شده، مشاهده كني

  
  ) Hand(ابزار دست 2-11شكل

بلكه محدوده نمايش تصوير . شوندجا نميدر صفحه طراحي جابهاشياء  ) Hand(دست استفاده از ابزار با 
  .كند تغيير ميطراحي در پنجره 

  
  كش و تنظيمات آنكار با خط 4-2

گيري اشياء و تعيين ها براي اندازهكشاز اين خط. آشنا شديدو افقي هاي عمودي كشدر فصل قبل با خط
طور كه قبلاً نيز اشاره شد، براي فعال يا غير فعال كردن آنها از همان .شودموقعيت آنها در صفحه استفاده مي

  .شوداستفاده مي View  Rulersگزينه 
  
  

  كشخطگيري  اندازه واحدتعيين   1-4-2
كش و كليه كادرهاي عددي، براي خط .است Inchفرض، گيري پيش، واحد اندازهCorelDRAWدر برنامه 

روي ) مترمثلاً سانتي(به واحد دلخواه براي تغيير آن . كنندسنجش مقادير طولي از اين واحد استفاده مي
كادر  ،اين گزينه با .را انتخاب كنيد Ruler Setupاز منوي باز شده گزينه كرده و كش كليك راست  خط

- واحدهاي مختلف اندازه Horizontalليست بازشوي گزينه  .شود ميباز  2-12مانند شكل  Optionsمحاوره 

  .توانيد واحد دلخواه را از آن انتخاب كنيددهد كه ميگيري طول را نشان مي
  

  .كش انتخاب كنيدگيري خطواحد سانتي متر را به عنوان واحد اندازه : 2- 6 تمرين   
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  گيريتعيين واحد اندازه  2-12شكل 

  
  كشبندي خطتعيين درجه  2-4-2

كش دستي كه مانند خط(بندي اصلي و فرعي دارد درجهدو  CorelDRAWهاي برنامه كش خط يك از هر
-در اين خط. بندي فرعي آن بر مبناي واحد ميليمتر استواحد سانتيمتر و درجه بندي اصلي آن بر مبنايدرجه

  ). شودقسمت فرعي تقسيم مي 10سانتيمتر به  1ها هر كش
 عددي كادربراي اين منظور، از . را تعيين كنيدتعداد تقسيمات فرعي توانيد ، ميCorelDRAWدر برنامه 

Tick divisions  كه در كادر محاورهOptions مقدار موجود در ). 2-12شكل ( كنيدقرار دارد، استفاده مي
  . دهداين كادر، تعداد تقسيمات فرعي را نشان مي

  

  بصورت كسري كشبندي خطدرجهنمايش   2- 4- 3 
 Showبا لغو انتخاب گزينه . شودفرض به صورت كسري نمايش داده ميكش به طور پيشبندي خطدرجه

fractions ه در كادر محاورOptions كش را به صورت اعشاري به نمايش درآوردبندي خطتوان درجه، مي.  
  

  كش خطمحل مبداء تغيير   4-4-2
كش  خط مبداءپايين و در  ،كش عمودي خط )نقطه صفر(، مبداء CorelDRAWفرض، در برنامه به طور پيش

براي اين  .تغيير دادتوان  يها را م كش نقطه صفر خطقرارگيري محل  .آن قرار داردسمت چپ در  ،افقي
   . كنيداستفاده مي Options، در كادر محاوره Originمنظور، از كادرهاي عددي قسمت 

  

- مبداء خط. كنيمرا وارد مي 5مقدار  Verticalو دركادر  3، مقدار Horizontalدر كادر :  2-1 مثال   

  .كندتغيير مي 2- 13هاي عمودي و افقي مانند شكل كش

گيري اندازه واحدتعيين   
كشخط  
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  اينچ 5: كش عموديخط  -اينچ   3: كش افقيخط-ها كش نقطه صفر خطقرارگيري محل  تغيير  2-13 شكل

  
-ها را جابهكشتوان مبداء خطبه روش دستي نيز مي

 :به اين ترتيب كه. جا كرد

كش  گر ماوس را در محل تقاطع دو خط اشاره .1
  ).2-14شكل (دهيم قرار ميعمودي و افقي 

 

  
  هاي عمودي و افقي كش قاطع خطمحل ت  2-14شكل 

  

هايچينكنيم تا خطسمت صفحه درگ مي .2
ظاهر شده، در محل مبداء جديد قرارگيرند 

 سپس كليد ماوس را رها ). 2-15شكل (
 .كنيممي

  
  هاي عمودي و افقيكشمحل تقاطع خط 2-15شكل

  

سانتي  10كش عمودي را روي طسانتي متر و مبداء خ 7كش افقي را روي مبداء خط : 2- 6 تمرين   
  .متر قرار دهيد
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  و تنظيمات آن (Guidelines)كار با خطوط راهنما  5-2
هاي دقيق و منظم، خطوط راهنما هستند كه به براي انجام طراحي CorelDRAWيكي از ابزارهاي برنامه 

هاي يد در جهتتوان اين خطوط را مي. كنندنها كمك ميجايي دقيق اشياء و چيدمان منظم آطراحي و جابه
از آنجا كه اين خطوط بيشتر به عنوان يك . روي صفحه قرار دهيد) با زاويه دلخواه(عمودي، افقي و مورب 

  .شوندگيرند، تنها در صورت تمايل كاربر چاپ ميابزار كمكي در طراحي مورد استفاده قرار مي
  

  ي افقي و عمودي ايجاد خطوط راهنما  1-5-2
در . كش افقي قرار داده و به سمت صفحه درگ كنيد گر ماوس را روي خط براي ايجاد خط راهنماي افقي اشاره

چين را در محل موردنظر خط .كند گر ماوس حركت ميهنگام درگ كردن، يك خط چين افقي همراه با اشاره
خطوط راهنماي عمودي  .شوده رنگ قرمز ديده مياين خط ب .رها كنيد تا يك خط راهنماي افقي ايجاد شود 

  .دكنيكش عمودي به سمت صفحه درگ ميشوند، با اين تفاوت كه از خطنيز به همين روش ايجاد مي
  

  ايجاد خطوط راهنماي مورب   2- 2-5
و دو علامت پيكان خميده در دروي خط راهنماي انتخاب شده كليك كنيد، )  Pick(انتخاب وقتي با ابزار  

هاي  مركز دوران و پيكان علامت ). 2- 16شكل (شود آن ديده ميدر مركز  سر خط و يك علامت 
به ميزان دلخواه حركت دهيد تا خط هاي دوران را  دستگيره .هاي دوران خط راهنما هستند دستگيره ،خميده

  . راهنما، مورب شود
 

  
  ها و مركز دوران خط راهنمادستگيره  2-16 شكل

  

  خطوط راهنما  جا كردنجابه  3-5-2
براي تغيير مكان دقيق خطـوط   .شوداستفاده مي)  Pick(انتخاب ابزار جا كردن خطوط راهنما، از براي جابه
  ).2-17شكل (نيز استفاده كنيد  Property Barدر  Positionتوانيد از كادر عددي راهنما، مي

  

  
  Property Barدر  Positionكادر عددي   2-17 شكل

  

  .كش، دابل كليك كنيدفرض، در نقطه تقاطع دو خطكش در محل پيشبراي قرار دادن مبداء خط :نكته
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  قفل كردن خطوط راهنما   4-5-2
ترين روش براي اين كار، سريع .درقفل كآنها را توان  مي خطوط راهنما،ات ناخواسته براي جلوگيري از حرك

براي باز كردن قفل، روي خط راهنماي قفل شده، كليك  .است  Property Barدر  استفاده از دكمه 
  .را انتخاب كنيد  Unlock Objectراست كرده و از منوي باز شده، گزينه 

  

  

  مخفي كردن خطوط راهنما  5-5-2
، در كنار گزينه Viewهرگاه خطوط راهنما را ايجاد كرده و در صفحه قابل رويت باشند، در منوي 

Guidelines يك علامت ، با انتخاب اين گزينه، علامت  .شود ديده مي  برداشته شده و خطوط راهنما
توان زيرا با انتخاب مجدد اين گزينه، مي. دن اين خطوط به معني حذف آنها نيستمخفي ش. شوندمخفي مي

  . خطوط را ظاهر كرده و از آنها استفاده كرد
  

  Optionsاز طريق كادر محاوره خطوط راهنما  تنظيم  6-5-2
ره توان از طريق كادر محاوبسياري از عمليات مربوط به مديريت خطوط راهنما و تنظيمات آن را مي

Options كش كليك راست كرده و از منوي باز شده، براي باز كردن اين كادر، كافيست روي خط. انجام داد
  .شودمي باز 2-18مانند شكل  Optionsكادر محاوره  .را انتخاب كنيد  Guidelines Setupگزينه 

  

  
  Optionsدر كادر محاوره   Guidelinesتنظيمات  2-18 شكل

  

 .كنيدتعيين مي Defaut Guideline Colorرا از طريق منوي رنگ موجود در قسمت رنگ خطوط راهنما 

توان ليست خطوط راهنماي موجود را به سه مي Optionsبا استفاده از فهرست سمت چپ كادر محاوره  
  :شكل مشاهده كرد

 با انتخاب شاخه : خطوط راهنماي افقيHorizontal  ) 2- 18شكل(  
 انتخاب شاخه  با: خطوط راهنماي عموديVertical ) 2- 18شكل(  
 با انتخاب شاخه : كليه خطوط راهنماGuides ) 2-18شكل(  
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  كردن خطوط راهنماو حذف  اضافه   5-2- 3-6
براي اين منظور، . است Optionsدر كادر محاوره  Addهاي ايجاد خط راهنما، استفاده از دكمه يكي از روش

در صورتي كه قصد داريد خط راهنماي مورب . وارد كنيد Yو  Xاي ابتدا مختصات خطوط راهنما را در كادره
-19شكل (كليك كنيد  Addسپس روي دكمه . مشخص نماييد Angleايجاد كنيد، زاويه دوران آن را در كادر 

انتخاب كرده و سپس  Optionsحذف يكي از خطوط راهنما، آن را از ليست موجود در كادر محاوره براي  ).2
  .كليك كنيد  Deleteروي دكمه 

  

  خطوط راهنماجابجا كردن   4-6-5-2
است  Optionsدر كادر محاوره  Moveجا كردن خطوط راهنما، استفاده از دكمه هاي جابهيكي ديگر از روش

سپس مختصات آن را در . براي اين منظور، ابتدا خط راهنماي موردنظر را از ليست انتخاب كنيد). 2-20شكل (
  .كليك كنيد Moveغيير داده و روي دكمه ت Yيا  Xكادرهاي 

   
  جا كردن خطوط راهنماجابه2-20شكل اضافه كردن خطوط راهنما2-19شكل 

  

   خطوط راهنماي پويا  7-5-2
خطوط راهنماي پويا نوع ديگري از خطوط راهنماي موجود در

هستند كه در هنگام طراحي و رسم اشياء با  CorelDRAWبرنامه 
شوند كه از اين خطوط در صورتي ظاهر مي. شويدمي آنها آشنا

شكل (انتخاب شده باشد  Dynamic Guidesگزينه  Viewمنوي 
  .شودديده مي در اين صورت در كنار اين گزينه علامت ). 2- 21

 

  
  Dynamic Guidesگزينه 2-21شكل

در صورت فعال بودن اين خطوط، هنگام رسم اشياء با حركت
نسبت در نقاطي از صفحه، خطوطي به رنگ آبي  دادن ماوس،
تواند به ترسيم اشياء بعدي شود كه مينمايان مي به ساير اشياء

اين خطوط ممكن است با حركات ماوس مخفي يا . كمك كند
اي از خطوط راهنماي پويا را نمونه 2-22شكل . ظاهر شوند

 .دهدنشان مي

  
  ويااي از خطوط راهنماي پنمونه 2-22شكل
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  :را انجام دهيد 5تا  1سه خط راهنما با مشخصات زير ايجاد كرده و تمرينهاي  : 2- 7 تمرين   
  سانتي متر 3يك خط راهنماي عمودي در  
  سانتي متر 8يك خط راهنماي افقي در  
  درجه 45يك خط راهنماي مورب در موقعيت دلخواه با زاويه  

  .خط راهنماي مورب را قفل كنيد .1
 .منتقل كنيد 10فقي را به سانتي متر خط راهنماي ا .2

 .اضافه كنيد 4يك خط راهنماي افقي در سانتي متر  .3

 .خط راهنماي عمودي را حذف كنيد .4

  .كليه خطوط راهنما را با يك دستور حذف كنيد .5
  

  و تنظيمات آن (Grid)كار با خطوط شبكه  6-2
طور كه از اين خطوط، همان. تاس (Grid)خطوط شبكه  CorelDRAWيكي ديگر از امكانات كمكي برنامه 

اي از خطوط عمودي و افقي هستند كه با فواصل يكسان نسبت به يكديگر قرار نامشان مشخص است، شبكه
  ). 2- 23شكل (هاي دقيق كاربرد زيادي دارند دارند و در طراحي

   .انتخاب كنيدرا  View  Gridگزينه  ،خطوطبراي فعال كردن اين 
براي باز كردن اين كادر و دسترسي به . دهيدانجام مي Optionsمحاوره از طريق كادر  خطوط شبكه را تنظيمات

 .را انتخاب كنيد Grid Setupكش كليك راست كرده و از منوي باز شده، گزينة  روي خط هاي مربوطه،گزينه
اين تنظيمات در ادامه با ). 2-24شكل (دهد را نشان مي Gridشده و تنظيمات باز  Optionsكادر محاوره 

  .آشنا خواهيد شد
  

  
 (Grid)خطوط شبكه   2-23شكل 

  

 
تنظيمات و  Optionsكادر محاوره   2-24شكل 

  (Grid) خطوط شبكه
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  هاتغيير اندازه شبكه  1-6-2
  : پذير استهاي ايجاد شده، از دو طريق امكانتغيير اندازه شبكه

 تغيير تعداد خطوط (Frequency)  
 طتغيير فاصله خطو (Spacing)  
  

 Optionsدر كادر محاوره  Spacingو  Frequencyبراي تعيين تعداد و فاصله خطوط شبكه، از دو گزينه 
  :كنيماستفاده مي

 Frequency: تعداد خطوطتوانيدبا انتخاب اين گزينه مي
 Horizontalعددي در كادر . را در واحد طول تعيين كنيد

تعداد  Vertical عددي تعداد خطوط افقي و در كادر
 )كش واحد فعلي خط( سانتي مترخطوط عمودي را در واحد 

 ).2-25شكل (وارد كنيد 
  

  شبكهتعيين تعداد خطوط 2-25شكل
 Spacing: فاصلهتوانيدبا انتخاب اين گزينه مي

عددي در كادر . خطوط شبكه را تعيين كنيد
Horizontal عددي خطوط افقي و در كادر فاصله 

Vertical شكل (خطوط عمودي را وارد كنيد  فاصله
26-2.( 

 
  شبكهخطوط فاصلهتعيين2-26شكل

  

  .خط عمودي در هر سانتي متر قرار گيرد 3خط افقي و  2خطوط شبكه را طوري تنظيم كنيد كه :  2- 8تمرين    

   خطوط شبكه مخفي كردن  2-6-2
  .را از انتخاب خارج كنيد  Show gridزينه گ Optionsبراي مخفي كردن خطوط شبكه، در كادر محاوره  
  

   خطوط شبكه شكلتغيير  2- 3-6
، در محل تقاطع هر خط عمودي با در اين حالت .توان بصورت نقطه چين به نمايش درآورد شبكه را ميخطوط 

 در كادر محاوره را  Show grid as dotsبراي اين منظور گزينه  . شوديك خط افقي، يك نقطه ديده مي
Options  2-24شكل (انتخاب كنيد.(  

   

  Snapقابليت  7-2
اين قابليت  .كنندجذب شوند، به خود توانند اشيائي را كه به آنها نزديك ميوط راهنما و خطوط شبكه ميخط
اما از آنجا كه اين قابليت ممكن است گاهي اوقات  .مفيد استهاي دقيق بسيار  طراحينام دارد، در  Snap كه

   .ل كرداتوان آن را فعال يا غير فع مياشد، مانع طراحي ب
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   در خطوط راهنما Snapفعال كردن قابليت  1-7-2
را انتخاب كنيد  View  Snap to Guidelinesدر خطوط راهنما، گزينه  Snapبراي فعال كردن قابليت 

توان كنار آن، مياز  با انتخاب مجدد اين گزينه و برداشتن علامت  . در كنار آن ظاهر شود تا علامت 
  .را غير فعال كرد Snapقابليت 

     
  نمايش تصوير مختلف هاي حالت  8-2

اشكال ساده، مركب، : تواند شامل اشياء مختلفي از جملهمي CorelDRAWنتيجه حاصل از طراحي با برنامه  
نشان دهد كه  حالت مختلف 6قادر است تصوير را در  CorelDRAWبرنامه . باشد. . . تصاوير طرح بيتي و 

توان مورد هر يك از اين حالات براي شرايط خاصي مناسب است و در هر زمان تنها يكي از اين حالات را مي
  .كنيمانتخاب مي Viewها را از منوي اين حالت. استفاده قرار داد

  

  Simple Wireframeحالت نمايش   1-8-2
مخفي هاي ويژه  ها و جلوه رنگ ،ها اين حالت سايه در .گويندميقاب سيمي ساده را حالت اين حالت نمايش 

بزرگنمايي تصوير نيز در اثر حتي  ،اين خطوط. شوندنمايش داده مينازك  يتوسط خطوط اشياءشده و 
 .شود تك رنگ و خاكستري ديده مي شكلبه  (Bitmap) طرح بيتي در اين حالت تصاوير .شوند تر نمي ضخيم

  .يابددر اين حالت افزايش مي CorelDRAWبرنامه ست كه سرعت مزيت استفاده از اين روش آن ا
  

  Wireframeحالت نمايش   2- 2-8
 (Simple Wireframe) قاب سيمي ساده گويند كه بسيار شبيه به حالت به اين حالت نمايش، قاب سيمي مي

اين تاثير در حالت قاب . شودنمايش داده مينيز با قاب سيمي  ياءهاي ويژه اش جلوه در اين حالت، تاثير. است
   .آيدسيمي ساده به نمايش درنمي

  

   Draftحالت نمايش   3-8-2
همراه با رنگ  ياءقاب اش. شود پيچيدگي تصاوير ديده نمي ،پيش نويس معروف است حالت در اين حالت كه به

   .شوند  نيز با دقت كمتري ديده مي (Bitmap) طرح بيتي تصاوير شده ونمايش داده آنها دور و داخل 
  

   Normalحالت نمايش   4-8-2
از بين بردن با دقت معمولي و اشكال برداري بدون  (Bitmap) طرح بيتيهاي  ها و نقش در اين حالت طرح

   .شوند ديده ميها دندانه
  

  Enhancedحالت نمايش   5-8-2
  ديده (Enhanced)فرض در حالت نمايش بهبود يافته به طور پيش CorelDRAWتصاوير در برنامه 

  .آيندآل به نمايش درميدر اين حالت همه اشكال در حالت ايده. شوندمي
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ديگري پوشيده  اشياءضخامت خطوط آنها صفر است يا توسط و يا اشيائي كه شفاف يا بدون رنگ   كاملاًياء اش 
   .شوند يمديده ن ،اند شده

  

  Enhanced with Overprintsحالت نمايش   6-8-2
پوشيده را دارد و علاوه بر آن، رنگ اشيائي را كه توسط اشياء ديگر  Enhancedوصيات حالت اين حالت، خص

   .ديده شوندكند تا به شكل مناسبي سازي مياي شبيهرا به گونه ،اند شده
  

  

  وارد كردن فايلهاي برداري  9-2
. را انتخاب كنيد File  Importبراي اين منظور، گزينه . توان در سند موجود وارد كردهاي برداري را ميفايل

  ). 2- 27شكل (پرسد باز شده و نام و محل فايل مورد نظر را مي Importبا انتخاب اين گزينه، كادر محاوره 
گر ماوس روي صفحه درگ كنيد تا محدوده قرارگيري تصوير پس از انتخاب محل و نام فايل، با اشاره

  .مشخص شده و تصوير در آن محدوده وارد شود
  

  
 Importكادر محاوره  2-27شكل 

  

  

  CorelDrawفايل ترسيمي و فايلهاي سازگار با برنامه   10-2
براي ذخيره كردن آن، گزينه . شودذخيره مي CDR.با فرمت  CorelDRAWسند طراحي شده در برنامه 

File  Save As  را انتخاب كرده و در كادر محاورهSave Drawingل را تعيين ، نام و محل ذخيره فاي
 Adobeهاي برنامه قادر به باز كردن و دريافت فايل CorelDRAW، برنامه CDRعلاوه بر فرمت  .كنيد

Illustrator ،AutoCAD،Macromedia Freehand ،Microsoft PowerPoint هايي با فرمت و فايل
WMF  وPDF باشدنيز مي.  

  

  و فرمت آنها CorelDrawافزار الگوهاي ترسيمي موجود در نرم  11-2
 CDTاين الگوها تحت فرمت . توان از الگوهاي آماده طراحي استفاده كردمي CorelDRAWدر برنامه 
را انتخاب كنيد تا كادر  File  New From Templateبراي مشاهده و استفاده آنها، گزينه . اندذخيره شده
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در ليست سمت  CorelDRAWه الگوهاي آماد). 2-28شكل (باز شود  New From Templateمحاوره 
توانيد نمايش با انتخاب هر گزينه از اين فهرست، مي. اندبندي شدهچپ اين كادر، بر اساس موضوع طبقه

براي باز كردن الگوي موردنظر، . مشاهده كنيد Templatesكوچكي از الگوهاي موجود در آن را در بخش 
ي انتخابي مانند يك سند از پيش طراحي شده در برنامه كافيست روي پيش نمايش آن دابل كليك كنيد تا الگو

توانيد تغييرات موردنظر خود را اعمال كرده و آن را به عنوان يك سند مستقل، با فرمت سپس مي. باز شود
CDR ذخيره نماييد.  

  

  
  New From Templateكادر محاوره   2-28شكل 

  

  جيتالوارد كردن تصوير از طر يق اسكنر و دوربين دي  12-2
توان تصوير را از طريق اسكنر و دوربين ديجيتال، به صورت ، ميCorelDRAWبا استفاده از امكانات برنامه 

پيش از وارد كردن تصوير از هر يك از منابع فوق، لازم است آن را به . بيتي به سند وارد كرديك تصوير طرح
را  File  Acquire image  Select sourceبراي اين منظور، گزينه . عنوان منبع ورودي معرفي كنيد

  ).2-29شكل (باز شود  Select Sourceتا كادر محاوره  كنيدانتخاب مي
توانيد شود كه ميمشاهده مي Sourcesليست كليه منابع شناسايي شده توسط سيستم عامل، تحت عنوان 

  .منبع ورودي موردنظر خود را از آن انتخاب كنيد
  

  صوير از طريق اسكنروارد كردن ت  1-12-2
سپس ). 2- 29شكل (كنيد ، اسكنر را انتخاب ميSelect Sourceبراي اسكن كردن تصوير، ابتدا در كادر محاوره 

). 2- 30شكل (كنيد تا كادر محاوره اسكنر باز شود را انتخاب مي File  Acquire image  Acquireگزينه 
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در كادر، تنظيمات مربوط به اسكن را انجام داده و سپس . داردلازم به ذكر است كه هر اسكنر برنامه متفاوتي 
  ). 2- 31شكل (شود مراحل اسكن تصوير در كادري نشان داده مي. كنيدكليك مي Scanروي دكمه 

  . گيردبيتي در صفحه طراحي قرار ميدر پايان، تصوير اسكن شده به صورت يك تصوير طرح
  

  
 منبع وروديانتخاب اسكنر به عنوان   2-30شكل 

  
  Select Sourceكادر محاوره 2-29شكل

  

  
  اسكنركادر محاوره   2-31شكل 

  

  

  وارد كردن تصوير از طريق دوربين ديجيتال  2-12-2
- ، انتخاب ميSelect Sourceبراي وارد كردن تصوير از طريق دوربين ديجيتال، ابتدا آن را در كادر محاوره 

كادر محاوره . كنيدرا انتخاب مي File  Acquire image  Acquireسپس گزينه ). 2-32شكل ( كنيد
  ).2-33شكل (شود دوربين ديجيتال باز مي

با دابل كليك روي اين درايو، محتويات آن به . شوددر اين كادر، درايو اختصاص داده شده به دوربين ديده مي
  توانيد خاب پوشه موردنظر خود، ميهاي موجود در دوربين نمايش داده شده و پس از انتصورت پوشه

  ).2-78شكل (هاي موجود در آن را مشاهده كنيد عكس
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 درايو اختصاص داده شده به دوربين ديجيتال  2-33شكل

  
  انتخاب دوربين ديجيتال به عنوان منبع ورودي  2-32شكل

  

در سند موجود  Get Picturesموردنظر خود را انتخاب كرده و با كليك روي دكمه ) هاييا عكس( عكس 
  .)2-34شكل ( شوندبيتي به سند وارد مياين تصاوير به صورت طرح. وارد كنيد

  
  محتويات موجود در دوربين ديجيتال  2-34شكل

  
  دسترسي به اطلاعات آماري فايل  13-2

ح، كلمات دهد تا اطلاعاتي از قبيل عنوان، نام طراح، موضوع طربه كاربران امكان مي CorelDRAWبرنامه 
اضافه كردن اين اطلاعات سازماندهي . را به فايل خود اضافه كرده و همراه با آن ذخيره كنند. . .  كليدي و 

  ). اما اجباري نيست(بخشد اسناد را سهولت مي
-ها، فونتتواند اطلاعاتي نظير تعداد صفحات سند، تعداد لايهمي CorelDRAWعلاوه بر اين اطلاعات، برنامه 

  . هاي استفاده شده و انواع اشياء ترسيم شده را در اختيار كاربران قرار دهدها و مدلها، رنگشياء و متنها، ا
كادر محاوره . را انتخاب كنيد File  Document Propertiesبراي دسترسي به اطلاعات سند، گزينه 

Document Properties 2-35شكل (شود باز مي .(  
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  Document Propertiesكادر محاوره  2-35شكل 

  

  . شرح داده شده است 2-6شود، در جدول ميهاي اين كادر كه با رنگ آبي ديده ساير بخش
  

  Document Propertiesدر  آمار موجود 2-6جدول 
 عنوان شرح

Graphic Objects  مشخصات اشياء برداري

Text Statistics  هامشخصات متن

Bitmap Objects  مشخصات اشياء طرح بيتي

Styles  هامشخصات سبك

Effects  هاي ويژهمشخصات جلوه

Fills  هامشخصات پركننده

Outlines  هامشخصات دورخط
  

يك سند جديد ايجاد كرده و اطلاعات مربوط به عنوان، موضوع و نام طراح را در آن  : 2- 9 تمرين   
  .وارد كنيد
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  خلاصه
  هر سندCorelDRAW توان اضافه كرده و صفحات را مي. صفحه طراحي باشدتواند شامل تعدادي مي

اغلب دستورات مربوط به مديريت صفحات، . تنظيم نمود Property Barمشخصات آنها را از طريق 
 .قرار دارند Layoutدر منوي . . . زمينه، پرش به ساير صفحات و مانند ايجاد، حذف، تغيير نام، تعيين پس

  توان آن را بزرگتر يا كوچكتر از حد در صورت لزوم مي. شودديده مي% 100صفحه طراحي با بزرگنمايي
  استفاده  (Zoom)براي اين منظور اغلب از ابزار بزرگنمايي . معمول به نمايش درآورد

، صفحه (Hand)در صورت بزرگتر شدن طرح نسبت به پنجره طراحي، با استفاده از ابزار دست . شودمي
 .كنيم تا بتوانيم قسمتهاي ديگر را مشاهده كنيمجا ميهطراحي را در پنجره آن جاب

  برنامهCorelDRAW كش، خطوط راهنما و هاي دقيق و منظم، امكاناتي مانند خطبراي انجام طراحي
توان ، فعال يا غير فعال شده و مشخصات آنها را ميViewدهد كه از طريق منوي خطوط شبكه را ارائه مي

 .تنظيم كرد Optionsدر كادر محاوره 

  درCorelDRAWها هر يك از اين حالات ويژگي. حالت مختلف به نمايش درآورد 6توان با ، تصوير را مي
 .كنيدانتخاب مي Viewحالت نمايش تصوير را از منوي . و كاربرد خاص خود را دارد

 توان از الگوهاي آماده براي سهولت در طراحي ميCorelDRAW ان استفاده كرد كه تحت عنو
Template شودارائه مي. 

 توان از ساير منابع مانند فايلهاي گرافيكي ديگر، اسكنر و يا دوربين ديجيتالي به سند تصاوير را مي
CorelDRAW وارد كرد. 

  
 واژه نامه

 Acquire  به دست آوردن

 Author  نويسنده

  Custom  سفارشي
  Division  بنديتقسيم
  Draft  نويسپيش
  Dynamic  پويا

  Enhanced  افتهتوسعه ي
  Fraction  كسري
  Frequency  تعداد

  Grid  خطوط شبكه
  Guidelines  خطوط راهنما
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  Horizontal  افق
  Insert  درج كردن

  Layout  بنديطرح
  Level  سطح
  Orientation  جهت
  Origin  مبدا

  Overprint  نقاطي كه در چاپ همپوشاني دارند
  Position  موقعيت

  Preset  از پيش تنظيم شده
  Rotation  رانچرخش، دو

  Same  يكسان
  Snap  چسبيدن 

  Statistics  آمار
 Subject  موضوع

  Switch  تعويض كردن
  Template  الگو

  Through  سرتاسر
  Tick  چوب خط
  Wireframe  قاب سيمي

  
  .درستي يا نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيد

 .توان تعدادي صفحه متوالي را حذف كرددر هر سند مي .1

 .شوندشه قبل از صفحه جاري ايجاد ميصفحات جديد، همي .2

 .آميزي كردتوان با رنگ دلخواه رنگصفحه طراحي را مي .3

 .توان تغيير دادكش را نميگيري خطواحد اندازه .4

  .جا كردتوان جابهها را ميكشمحل قرارگيري صفر خط .5
 

  .نويسيدب آنسمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل هاي عبارتمعادل 
 Fraction  به دست آوردن .6

 Statistics  نويسنده .7

  Grid  نويسپيش .8
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  Orientation  پويا .9
  Snap  توسعه يافته .10
  Guidelines  كسري .11
  Enhanced  تعداد .12
  Draft  خطوط شبكه .13
  Author  خطوط راهنما .14
  Frequency  جهت .15
  Dynamic  مبدا .16

 

  چهارگزينه اي
  .صفحه است. . . . . . فرض داراي هر سند به طور پيش .17
  بي نهايت - د  255 - ج  2 -ب  1 -الف
  كند؟به كدام ويژگي صفحه اشاره مي Portraitگزينه  .18
  نام - د  رنگ - ج  جهت -ب  ابعاد -الف
  كنند؟گيري مي، عدد وارد شده را بر حسب چه واحدي اندازهHeightو  Widthكادرهاي  .19
    سانتي متر -ب    اينچ -الف
  دهدكش نشان ميواحدي كه خط - د    پيكسل - ج

  كنيم؟دن به يك صفحه خاص از كدام گزينه استفاده ميبراي وارد ش .20
    Switch Page Orientation -ب    Go To Page -الف
 Enter Page - د    Insert Page - ج

  كند؟كدام گزينه صفحه را به اندازه كليه اشياء موجود بزرگنمايي مي .21
  To Fit - د  To Width - ج  To Height -ب  To Page -الف
  دهد؟چه عملي انجام مي Show Fractionگزينه  .22
    .دهدكش را به صورت كسري نشان ميبندي خطدرجه -الف
  .دهدكش را نشان ميتقسيمات فرعي خط -ب
  .كندكش عمودي و افقي را يكسان ميگيري خطواحد اندازه - ج
  .دهدكش را روي آن نشان ميگيري خطواحد اندازه - د

  ؟.كنداره ميبه كدام قابليت خطوط راهنما اش Snapگزينه  .23
  جذب كردن اشياء به سمت خود -ب    قفل شدن -الف
  تغيير رنگ خطوط  - د  مورب شدن خطوط راهنماي عمودي و افقي - ج

  توان مختصات كليه خطوط راهنماي موجود را مشاهده كرد؟در كدام قسمت مي .24
 Property Bar -ب    Optionsكادر محاوره  -الف
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  .آن درج شده استمختصات هر خط روي  - د    Viewمنوي  - ج
  شود؟براي مخفي كردن خطوط راهنما از كدام گزينه استفاده مي .25
   Property منوي -ب    Editمنوي  -الف

  كليك راست روي خطوط راهنما - د    Viewمنوي  - ج
  شود؟براي تغيير رنگ خطوط راهنما از كدام گزينه استفاده مي .26
 Property Bar -ب    Viewمنوي  -الف

  پالت رنگ - د    Optionsكادر محاوره - ج
  رود؟كدام گزينه براي حذف كليه خطوط راهنما به كار مي .27
  View  Guidelinesگزينه  -ب   Optionsدر كادر محاوره  Deleteدكمه  -الف
  صفحه كليد Deleteدكمه  - د  Optionsدر كادر محاوره  Clearدكمه  - ج

  ؟خطوط راهنماي پويا چه خاصيتي دارند .28
  .منحني هستند -الف
  .هميشه مورب هستند -ب
  .دهنددر شرايط مختلف تغيير رنگ مي - ج
  .شوندبا حركت ماوس نسبت به اشياء موجود ظاهر مي - د

  كند؟ها تنظيم ميكدام گزينه، خطوط شبكه را با استفاده از تعداد خط .29
  Preset - د  Numbers - ج  Frequency -ب  Spacing -الف
  شوند؟كاملاً طبيعي ديده مي در كدام حالت نمايش تصوير، اشياء به طور .30
    Enhanced -ب    Draft -الف
  Simple Wireframe - د    Wireframe - ج

  ؟شوندبا چه فرمتي ذخيره مي CorelDRAWاسناد ايجاد شده در  .31
  CDX - د  PPT - ج  CDR -ب  CDT -الف
  ؟شوندبا چه فرمتي ذخيره مي CorelDRAWالگوهاي ترسيمي  .32
  CDX - د  PPT - ج  CDR -ب  CDT -الف
  دهد؟چه عملي انجام مي Select Acquireزينه گ .33
  دريافت عكس از اسكنر -الف
  دريافت عكس از دوربين ديجيتال -ب
  انتخاب منبع ورودي تصوير - ج
  بيتي ذخيره شده در حافظههاي طرحوارد كردن تصوير از فايل - د

  رود؟هاي زير براي درج عنوان طرح در سند به كار ميكدام يك از گزينه .34
 Notes - د  Title - ج  Keywords -ب  Subject -الف
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  .در جاي خالي عبارت مناسب بنويسيد
 .شودديده مي. . . . . . . . . . . . و . . . . . . . . . . . . خصوصيات صفحه در كادر محاوره  .35

 .كنيماستفاده مي. . . . . . . . . . . . .  جا كردن صفحه طراحي در پنجره آن از ابزار براي جابه .36

 .دهداطلاعات آماري فايل را نشان مي. . . . . . . . . . . . . . . . . . گزينه  .37

 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 هاي عمودي و افقي، دو واحد مختلف انتخاب كرد؟كشتوان براي خطچگونه مي .38

 توان خطوط راهنماي مورب ايجاد كرد؟چگونه مي .39

 .دمراحل اسكن كردن تصوير را شرح دهي .40

  ايجاد كرد؟ CorelDRAWتوان سندي بر مبناي الگوهاي ترسيمي چگونه مي .41
  

  
  
  
  
  



 سومفصل 
 

  
  

 )جزئي(اهداف رفتاري 
  :رود كهپس از مطالعه اين فصل، از فراگير انتظار مي

 بتواند با ابزارهاي رسم مسير كار كند. 

 ير دهدبتواند خصوصيات ابزارهاي ترسيم را تغي. 

 بتواند خصوصيات خطوط محيطي اشكال را تنظيم كند. 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 

)ساعت(زمان
 عملي تئوري

4 10 
 
  

  :هدف كلي فصل

 ترسيم خطوط و اشكالتوانايي 
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  مقدمه
اين ابزارها در جعبه ابزار قرار . شويدهاي رسم شكل و ابزارهاي مربوط به آن آشنا ميدر اين فصل، با روش

توان پس از رسم شكل مي. تغيير داد Property Barتوان با استفاده از داشته و خصوصيات آنها را مي
  .خصوصيات خطوط محيطي آن را به دلخواه تنظيم كرد

  

  نهام آجعبه ابزار و تنظيترسيم در شناخت اصول كار با ابزارهاي   1-3
توان تغييرات دهد پس از رسم شكل، ميابزارهاي زيادي براي رسم اشكال ارائه مي CorelDRAWبرنامه 

  . را روي آن اعمال كرد. . . تغيير اندازه، چرخش، قرينه كردن و : ندمختلفي مان
از آنجا كه هر يك از ابزارهاي ارائه شده در اين برنامه، خصوصيات منحصر به فردي دارد، بهتر است براي 

  .رسم هر يك از اجزاي تشكيل دهنده طرح، از ابزار مناسب آن استفاده كنيد
  

  )آزاد دست( Freehandابزار   1-1-3
، ابزار CorelDRAWترين ابزارهاي رسم خط در يكي از مهم
Freehand ) (است ) خطوطي كه توسط اين ابزار ). 3- 1شكل

در اين فصل ابزارهاي . نام دارد (Path)شود، مسير رسم مي
 . ديگري نيز براي رسم مسير معرفي خواهد شد

  
  Freehandابزار 3-1شكل

تـوان بـا   به طور كلي سه نوع خط را مـي . شودميديده  گر ماوس به شكل ، اشارهپس از انتخاب اين ابزار
  :رسم كرد )( Freehandاستفاده از ابزار 

  

  رسم منحني   1-1-1-3
با رها كردن كليد ماوس، در مسير حركت آن يك منحني . ، روي صفحه طراحي درگ كنيدگر با اشاره

مربع سياه رنگ در اطراف شكل  8وجود . ديده خواهد شد 3- 2شكل  اين مسير، ابتدا مانند. شودتشكيل مي
شود كه در ها براي تغيير اندازه شكل استفاده مياز اين مربع. رسم شده، نشان دهنده حالت انتخاب شكل است

با رسم خطوط بعدي، اين منحني از انتخاب خارج . هاي بعدي با نحوه استفاده از آنها آشنا خواهيد شدبخش
هاي روي شكل كليك كنيد، دستگيره)  Pick(انتخاب هر گاه با ابزار . شودديده مي 3-3و مانند شكل  شده

  .آن ظاهر خواهد شد
  

   
 Freehandمنحني رسم شده توسط ابزار 3-2شكل 

  در حالت انتخاب
  منحني رسم شده كه از انتخاب خارج شده است3-3شكل
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  رسم خط راست  2-1-1-3
  :، مراحل زير را طي كنيد)( Freehandبراي رسم خط راست توسط ابزار 

  هنگامي كه كليد ماوس را رها . در يك نقطه از صفحه طراحي، به عنوان نقطه ابتداي خط كليك كنيد .1
  ). 3-5-1شكل (شود گر مشاهده ميكنيد، يك خط راست متصل به اشارهمي

خواهيد انتهاي خط باشد، اي كه مياندازه و زاويه خط را تنظيم كرده و در نقطهبا حركت دادن ماوس،  .2
  ).3-5- 2شكل (شوند هاي انتخاب در اطراف آن مشاهده ميخط، رسم شده و دستگيره. كليك كنيد

  

   
1 2 

  رسم خط راست  3-5شكل 
  

  رسم خط شكسته  3-1-1-3
شودتشكيل ميهممتصل بهاز تعدادي خط راستدر حقيقتخط شكسته 

 Freehandبراي متصل شدن هر خط جديد كه توسط ابزار . )3- 6شكل (
 3-7كنيد، به خطوط قبلي، مراحل زير را با توجه به شكل رسم مي )(

  :طي كنيد

 

  
  خط شكسته  3-6شكل 

د، اين خط پس از رسم به طور خودكار طور كه قبلاً نيز شرح داده شهمان .اولين خط راست را رسم كنيد .1
  .شودانتخاب مي

نزديك كنيد تا به ، )شودخواهيد خط بعدي به آن متصل  كه مي( يكي از دو سر خطگر ماوس را به  اشاره .2
  .ديده شود شكل

   رسم منحني بسته :نكته 
براي اين منظور، . آميزي باشدتوان يك سطح تشكيل داد كه قابل رنگدر صورت بستن مسير منحني، مي

ديده  گر ماوس را به نقطة شروع حركت نزديك كنيد و هنگاميكه به شكل  اشارهمنحني، هنگام رسم 
  . )3-4-2شكل ( كليد ماوس را رها كنيد، )3-4-1شكل (شد 

   
1 2 

 رسم منحني بسته 3-4شكل
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  .را رسم كنيدبعدي خط . استشروع خط راست بعدي ، نقطه اين نقطه .3
  .شودشكيل ميخط شكسته ت) هاي راست تعداد خط(ه به تعداد دلخوا 3و  2مراحل اكنون با تكرار  .4

  

      
1  2  3  4  

  Freehandابزار مراحل رسم خط شكسته با استفاده از   3-7شكل 
  

  
  
  

  تغيير خصوصيات شيء  4-1-1-3
  ن يك شيء هر شكل يا مسير رسم شده را به عنوا CorelDRAWهمان طور كه در فصل دوم اشاره شد، 

شيء هاي انتخاب در اطراف  دستگيره) يا پس از انتخاب آن(مشاهده كرديد كه پس از رسم شيء . شناسدمي
مشاهده كرده و در صورت  Property Barتوان خصوصيات شيء را در در اين حالت، مي. شوندظاهر مي

ت باشد، اما تعدادي از آنها مانند اين خصوصيات ممكن است در اشياء مختلف متفاو. لزوم آنها را تغيير داد
اين خصوصيات در . مختصات شيء، ابعاد، مقياس و زاويه، براي كليه اشياء نمايش داده شده و قابل تغيير است

  . نشان داده شده است 3- 8شكل 
  

 
 
 

  
  Property Barمشخصات كلي اشياء در  3-8شكل 

  

مقدار  yو در كادر  5، مقدار xصفحه، در كادر  8و  5در مختصات براي قرار دادن شيء :  3- 1 مثال  
جايي عمودي ، جابهyجايي افقي و تغيير مقدار كادر عددي ، جابهxتغيير مقدار كادر عددي (كنيد را وارد مي 8

  ).به دنبال خواهد داشت

 .جديد متصل كرد توان با همين روش به خطهاي باز را نيز ميساير خطوط راست و منحني :نكته 

 .استفاده كنيدF5ميانبرتوانيد از كليدمي،Freehandبراي انتخاب ابزار     

 مختصات مركز شيء  شيء عرض و ارتفاع

 ءمقياس شي
 حفظ تناسب هنگام تغيير مقياس

 زاويه چرخش شيء  قارن عموديت

 تقارن افقي
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ر، اعداد را در سانتي مت 3سانتي متر و ارتفاع آن به  6براي تغيير عرض شيء به :  3- 2 مثال  
- مقدار ارتفاع را دريافت مي مقدار عرض و كادر  كادر . كنيدكادرهاي عرض و ارتفاع شيء وارد مي

  .شوندكش درنظر گرفته مياين مقادير بر حسب واحد خط. كند

اين بار قصد داريم شيء انتخاب شده را به اندازه دو برابر بزرگ كنيم، به طوري كه :  3- 3 مثال  
مقياس . كنيددر چنين مواردي از كادرهاي تغيير مقياس استفاده . ب بين عرض و ارتفاع آن حفظ شودتناس

  . نشان داده شده است 100عادي شكل در اين كادرها با عدد 
كنيد تا به صورت يك قفل بسته كليك مي براي حفظ تناسب بين عرض و ارتفاع شيء، ابتدا روي دكمه 

با . كنيدوارد مي) براي دوبرابر شدن(را  200در يكي از كادرهاي مقياس، عدد سپس ).  ( نمايان شود 
  ).3-9شكل (شود در كادر ديگر نيز نمايان شده و اندازه شيء دوبرابر مي 200، عدد Enterفشردن كليد 

  

  
1 2 

 دوبرابر كردن مقياس شيء3-9شكل
  

 45يك شيء را انتخاب كرده و عدد :  3- 4 مثال  
پس از فشردن كليد . كنيدواردمي در كادر عددي  را

Enter 3-10شكل (چرخد مي درجه 45، شيء به اندازه .( 

 

   
1 2  

  درجه 45چرخاندن شيء به اندازه 3-10شكل  
  

  

براي قرينه كردن شيء در راستاي افق، روي :  3-5 مثال  

 ).3-11شكل (كنيد كليك مي دكمه 
   

1 2  
  تقارن افقي3-11شكل 

  

كليك  روي دكمه پس از انتخاب شيء،  : 3- 6 مثال  
    ).3-12شكل (كنيد تا در راستاي عمود، قرينه شود مي

1 2  
 تقارن عمودي3-12شكل 
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 Bezierابزار   2-1-3

كه براياستيكي ديگر از ابزارهايي)( Bezierابزار 
  ). 3-13شكل (رود به كار ميخطوط  رسم
ديده  گر ماوس به شكل  انتخاب اين ابزار، اشارهاز  پس
خط راست، اين ابزار نيز قادر به رسم سه نوع . شودمي

 .استمنحني و شكسته 

  
  Bezierابزار 3-13شكل

  

  راسترسم خط   1-2-1-3
  

مراحل زير را)(Bezierابزاربراي رسم خط راست با استفاده از
  :طي كنيد

  . كليك كنيد خط ابتدايدر نقطة  .1
كليك كنيد انتهاي خط قرار داده و نقطة  درگر ماوس را  اشاره .2

  ).3-14-1شكل (
 . )3- 14-2شكل (تا خط رسم شود  را فشار دهيد Enterكليد  .3

    
1 2  

با  راستمراحل رسم خط  3-14شكل
  Bezierابزار استفاده از 

  

  
  

  

  منحنيرسم   2-2-1-3
  :مراحل زير را طي كنيد) ( Bezierابزار براي رسم منحني با استفاده از 

و  بكشيد، گر آن را در جهت منحني مورد نظر در نقطة شروع كليد چپ ماوس را پايين نگهداشته و اشاره .1
  .)3-15- 1 شكل(شود  در اين حالت منحني رسم نشده و تنها جهت آن مشخص مي. رها كنيد

. دوم برده و مجدداً كليد چپ آن را پايين نگهداشته و به سمت دلخواه بكشيد  نقطة گر ماوس را به اشاره .2
اين روند را . )3-15-2شكل (شود  رسم مي، ايد در جهتي كه تعيين كرده، يك منحني بين نقطة اول و دوم

  .ادامه دهيد تا شكل مورد نظر تكميل شود

   
1 2 

  Bezierار با استفاده از ابز رسم منحني  3-15شكل 
  

در و شوند هاي انتخاب در اطراف آن ديده نمي دستگيرهدر اين روش، پس از رسم خط،  :نكته 

  .ييدنما، آن را انتخاب ) Pick(انتخاب ابزار با توانيد ميصورت لزوم 
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  خط شكستهرسم   3-2-1-3
گر ماوس را به نقطة دوم  اشاره. كليك كنيدخط شكسته در نقطة شروع ) ( Bezierزار پس از انتخاب اب

اين مراحل را ادامه داده و در . سپس ماوس را به نقطة سوم برده و كليك كنيد. برده و مجدداً كليك كنيد
  . را فشاردهيد Enterپايان كليد 

  

  )قلم( Penابزار   3-1-3
براي رسم خطوط و  CorelDRAWيكي ديگر از ابزارهايي كه 

  ). 3-16شكل ( است)   Pen(ابزار قلم دهد، ها ارائه ميمنحني
شده و ديده  ماوس به شكل  رگ با انتخاب اين ابزار، اشاره

توان آن را در رسم خطوط راست، مي) ( Bezierزار مانند اب
 Bezierزار اين ابزار، نسبت به اب. كار برد منحني و شكسته به

 :داراي مزاياي زير است) (

  
  ) Pen(ابزار قلم  3-16شكل

، هنگام رسم )3-17شكل (فشرده شده باشد  Property Barدر  Preview Modeدر صورتي كه دكمه  .1
  گر ماوس ديده رهنمايشي از آن به رنگ آبي در فاصله بين آخرين نقطه تعيين شده و اشامسير، پيش

  ).3-18شكل (شود مي
  

  
  در حالت فعال Preview Modeدكمه  3-17شكل 

  
  نمايش مسير در هنگام رسم پيش  3-18شكل 

  
در حين ، )3-19شكل (فشرده شده باشد  Property Barدر  Auto Add-Deleteمه در صورتي كه دك .2

  .) 3-20شكل ( ها را حذف كنيد توانيد روي نقاط اضافي مسير كليك كرده و آن مي مسير رسم
3.   

  
  Auto Add-Deleteدكمه  3-19شكل 

  
  رسمحين در  هحذف نقطة اضاف  3-20شكل 
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بهترين پس از كار با ابزارهاي رسم مسير، مشاهده خواهيد كرد كه در بيشتر موارد حتي با در اختيار داشتن 
)  ( Shapeابزاري بنام رفع اين مشكل،  براي CorelDRAW .توان مسير دلخواه را رسم كردنيز نميابزار 

  .كه در فصل بعدي با نحوه كار آن آشنا خواهيد شد دهد ارائه ميرا 
  

 )چند خطي( Polylineابزار   4-1-3

براي رسم مسيرهاي تركيبي كه شامل خط راست، خط شكسته و 
شكل (استفاده كرد ) ( Polylineتوان از ابزار  منحني است، مي

21-3.(  
  

 :مراحل زير را طي كنيد 3- 22براي رسم شكل :  3- 7ثال م  

  
  Polylineابزار  3-21شكل 

  

 اشاره گر ماوس به شكل . را از جعبه ابزار انتخاب كنيد) ( Polylineابزار   .1
  .شودديده مي

كليك كرده و ) كه در اين مثال، پايين شكل فرض شده است(در نقطه شروع حركت  .2
گر يك خط به اشاره. وس، آن را به سمت بالا حركت دهيدپس از رها كردن كليد ما

 ).3-23-1شكل (شود ماوس متصل مي

   .در نقطه دوم كليك كنيد تا خط عمودي رسم شود .3
  3-22شكل 

استفاده  )( Freehandمانند ابزار ) ( Polylineبراي رسم مسير منحني اين قسمت، از ابزار  .4
 ).3-23-2شكل ( كنيدته و مسير فرض شده را درگ ميداشيعني كليد چپ ماوس را نگه. شودمي

هاي متوالي و حركت پس از رسيدن به انتهاي مسير منحني، براي رسم خطوط شكسته اين قسمت، از كليك .5
 ).3-23-3شكل ( كنيده بين هر دو كليك استفاده ميدادن ماوس در فاصل

طه شروع نزديك كرده و هنگامي كه به شكل گر ماوس را به سمت نقدر پايان، براي بستن مسير، اشاره .6

  ).3-23- 4شكل ( كنيدديده شد، كليك مي

     
1  2 3 4  

  مراحل رسم يك مسير مركب از خطوط راست، شكسته و منحني 3-23شكل 
  

 نقطه شروع
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 )اينقطه منحني سه( Point Curve-3ابزار   5-1-3
  

قادر است با تعيين سه نقطه از ) ( Point Curve-3ابزار 
  ). 3-24شكل (منحني، آن را رسم كند 

 ديده  گر ماوس به شكل پس از انتخاب اين ابزار، اشاره
براي رسم منحني با استفاده از اين ابزار، مراحل زير را طي . شودمي
  :كنيد

براي تعيين دو نقطه ابتدا و انتهاي منحني، از يك نقطه به يك  .1
 ).3-25-1شكل (نقطه ديگر درگ كنيد 

  
  Point Curve-3ابزار3-24شكل

  ). 3-25-2شكل (پس از رها كردن دكمه ماوس، آن را حركت دهيد تا فرم موقت منحني نشان داده شود  .2
  ).3-25-3شكل (سپس با كليك ماوس، محل نقطه سوم منحني را تعيين كنيد  .3
  

    
1 2 3  

  Point Curve-3ابزار مراحل رسم منحني توسط  3-25شكل 
  

 )طراحي هوشمند( Smart Drawingار ابز  6-1-3

) ( Smart Drawingيكي ديگر از ابزارهاي رسم مسير، ابزار 
تواند پس از رسم مسير، آن را نرم اين ابزار مي). 3-26شكل (است 
گر ماوس به شكل يك مداد پس از انتخاب اين ابزار، اشاره. كند

 .كنيدتوانيد مسير موردنظر را روي صفحه درگ ظاهر شده و مي
  

  Smart Drawingابزار  3-26شكل 
ها و با رها كردن دكمه ماوس در آخرين نقطه مسير، اين ابزار به طور هوشمند، مسير را نرم كرده و تيزي

توان مي )( Smart Drawingابزار از . بردهاي دندانه دندانه ناشي از لرزش دست را از بين ميقسمت
  .نيز استفاده كرد. . .) نند مستطيل، مربع، دايره و ما(براي رسم سريع اشكال هندسي 

  
  

 .شودديده مي 3- 27-2در پايان، مانند شكل  3-27- 1مسير رسم شده در شكل  : 3-8 مثال  

   
1 2 

  Smart Drawingعملكرد ابزار  3-27شكل 
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 )مستطيل( Rectangleابزار   7-1-3

اشكال، براي رسمCorelDRAWتعدادي از ابزارهاي ترسيم
مستطيل يكي از اين ابزارها، ابزار . اندبيني شدههندسي پيش

)Rectangle (  است كه از آن براي ترسيم مستطيل و مربع
 ). 3- 28شكل (شود استفاده مي

در محلي كه به عنوان يكي گر ، با اشارهاين ابزارپس از انتخاب 
ته و از زواياي مستطيل درنظر داريد، كليد چپ ماوس را نگهداش

). 3- 29-1شكل (سپس ماوس را به سمت زاويه مقابل حركت دهيد 
پس از تنظيم اندازه موردنظر براي مستطيل، كليد ماوس را رها 

 ).3-29-2شكل (كنيد 

  
  )Rectangle(ابزار مستطيل  3-28شكل

   
1 2  
  مراحل رسم مستطيل 3-29شكل

  

  
  
  

  رسم مربع  1-7-1-3
و تا پيش از انجام كليك نهايي ماوس، آن را رها  را نگهداريد Ctrlكليد مستطيل، براي رسم مربع هنگام ترسيم 

  . شكل حفظ شودعرض و ارتفاع نكنيد تا تساوي 
  

  هاي مستطيل گردكردن گوشه  3- 1- 2-7
 Rectangle Cornerي هاي آن را با استفاده از كادرها توان گوشه مي مستطيل يا مربع پس از رسم

Roundness  درProperty Bar،  3- 30شكل (گرد كرد(.  
  

  
   Rectangle Corner Roundnessكادرهاي   3-30شكل 

  

  
 . استگرد شده  40هاي مستطيل با عدد ، گوشه3- 31شكل در  : 3- 9 مثال  

شده و به همين  وارد 40، عدد Rectangle Corner Roundnessدر هر چهار كادر عددي  3-9در مثال 
) (در سمت راست اين كادرها يك علامت قفل . گرد شده استيكسان هاي مستطيل به طور دليل گوشه
در صورت بسته بودن اين قفل، اولين عددي كه در يكي از اين چهار كادر وارد كنيد، در ساير . شودديده مي

با كليك . )3-31مانند شكل (رود  كار ميه بمستطيل براي گرد كردن هر چهار زاويه كادرها نيز ظاهر شده و 

  .شود شيء از مركز رسم مي، Shiftبا نگهداشتن كليد  :نكته 
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. وارد كنيدكادرهاي اين قسمت توانيد چهار عدد مختلف در  ميو ) (روي علامت قفل بسته، قفل باز شده 
  . )3-10مثال ( گرد خواهد شديك از زواياي مستطيل با اندازه خاص خود در نتيجه هر 

  
  هاي گرد  با گوشه مستطيل 3-31شكل 

  
  

هر يك از زواياي مستطيل شكل :  3- 10 مثال  
  . به يك اندازه گرد شده است 32-3

 

    
با  مستطيلهاي  گرد كردن گوشه 3-32شكل

 هاي متفاوت اندازه
  

  
  

  .هاي يك خيابان طراحي كنيدهاي آن، تصويري از نماي ساختمانبا ابزار مستطيل و قابليت : 3- 1تمرين   

  

 )ايمستطيل سه نقطه( Point Rectange 3ابزار   8-1-3

براي رسم مستطيل  )(  Point Rectangle 3از ابزار 
   ). 3-33شكل (شود استفاده مي) چرخيده(دوران داده شده 

  Point Rectangle 3ابزار 3-33شكل
  

  

مراحل  )(  Point Rectangle 3براي رسم مستطيل دوران داده شده توسط ابزار :  3-11 مثال  
  :دكنيزير را طي مي

  .شود ديده مي گر ماوس به شكل  اشاره. را انتخاب كنيد )(  Point Rectangle 3ابزار  .1
  .)3-34- 1شكل (  ضلع مستطيل را با درگ ترسيم كنيديك  ابتدا .2
  . )3-34-2شكل (ضلع دوم را تنظيم نموده و كليك نماييد ماوس با حركت دادن  .3

  
   

1 2 3  
  مستطيل دوران داده شدهمراحل رسم   3-34شكل 

  

  .استفاده كنيد F6توانيد از كليد  مي، براي انتخاب ابزار چهارضلعي :نكته 
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واقع در  Angle of Rotation عددي در كادررا زاوية دوران آن توانيد با انتخاب مستطيل رسم شده، مي
Property Bar  3-35شكل (كنيد مشاهده(.  

  

  
  Angle of Rotationكادر   3-35شكل 

  

 )بيضي( Ellipseابزار   9-1-3

شود براي رسم بيضي و دايره استفاده مي)  Ellipse(يضي از ابزار ب
  ).3-36شكل (

با اين . شود ديده مي گر ماوس به شكل  اشارهبا انتخاب اين ابزار، 
شكل (اي به نقطه ديگر درگ كنيد تا بيضي رسم شود گر از نقطهاشاره

37-3.( 

  
  )Ellipse(ابزار بيضي  3-36شكل

 

   
1 2 

  مراحل رسم بيضي  3-37شكل 
  

  رسم دايره  1-9-1-3
اندازه دو قطر بيضي با هم ، در اين حالت. داريد هارا پايين نگ Ctrlكليد ، براي رسم دايره هنگام ترسيم بيضي

  . كند و هنگام رسم بطور يكسان تغيير مي شدهبرابر 
  

  
  

  (Pie)قطاع رسم   2-9-1-3
. كنيداستفاده مي)  Ellipse(از يك بيضي يا دايره است كه براي رسم آن از ابزار بيضي بخشي  (Pie)قطاع 

  .براي رسم قطاع، مراحل زير را طي كنيد
  .را انتخاب كنيد ) Ellipse(ابزار بيضي  .1
  ).3- 38شكل (كليك كنيد  )( Pie، روي دكمه Property Barدر  .2
  

  
   Pieدكمه   3-38شكل 

  

  .استفاده كنيد F7توانيد از كليد  مي، براي انتخاب ابزار بيضي :نكته 
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  .ضي، از يك نقطه به نقطه ديگر درگ كنيدمانند مراحل رسم بي .3
در حالي كه قطاع رسم شده، در حالت انتخاب قرار دارد، زاويه شروع و پايان آن را در كادرهاي  .4

Starting and Ending Angles  3-39شكل (تعيين كنيد.(  
  

  
  (Pie)زواياي شروع و پايان قطاع تعيين  3-39شكل 

  
  

 .درجه رسم شده است 180تا  45ز زاويه ا 3-40قطاع شكل :  3- 12 مثال  
  

 

   
 3-40شكل 

  

توان مكمل آن را در اختيار ، ميدر حالي كه قطاع رسم شده در حالت انتخاب است، با كليك روي دكمه 
  .دهدرا نشان مي 3-40، مكمل قطاع شكل 3-42شكل ). 3-41شكل (داشت 

  
  

  
 Clockwise/Counterclockwise Arcs or Piesدكمه  3-41شكل 

  

 
  3-40مكمل قطاع شكل  3-42شكل 

  

  (Arc)كمان رسم   3- 3-9-1
نحوه رسم اين . است (Arc)شود، كمان رسم مي ) Ellipse(يكي ديگر از اشكالي كه با استفاده از ابزار بيضي 

 Propertyدر ) ( Arcبا اين تفاوت كه براي رسم آن بايد روي دكمه . است (Pie)شكل مانند شكل قطاع 

Bar 3- 43شكل ( كليك كنيد.(  
  

  
  Arc دكمه  3-43شكل 

  

 .درجه رسم شده است 300تا  200از زاويه  3-43كمان شكل :  3-13 مثال  

  
  3-44شكل 
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 زمينه براي كارت، يك طرح پسقطاع و كمان ،دايره ،هاي بيضي با استفاده از قابليت : 3-2تمرين   
 ).سانتي متر 15سانتي متر ، ارتفاع  10: عرض( تبريك سال نو طراحي كنيد 

  

 )ايبيضي سه نقطه( Point Ellipse 3ابزار   3- 1- 10

براي رسم بيضي دوران داده  )(  Point Ellipse 3از ابزار 
   ). 3- 45شكل (شود استفاده مي) چرخيده(شده 

    Point Ellipse 3ابزار 3-45شكل
مراحل زير را  )(  Point Ellipse 3ابزار دوران داده شده توسط بيضي براي رسم :  3-14 مثال  
 :طي كنيد

  .شود ديده مي گر ماوس به شكل  اشاره. را انتخاب كنيد )(  Point Ellipse 3ابزار  .1
  .)3-46-1شكل (  اي ديگر به اندازه يك قطر بيضي  درگ كنيده به نقطهاز يك نقط .2
  . )3- 46-2شكل (در جهت ديگر حركت داده و قطر ديگر بيضي را تعيين كنيد ماوس را  .3
  .)3-46- 3شكل (كليك كنيد تعيين شده، در نقطه  .4

     
1 2 3  

  بيضي دوران داده شدهمراحل رسم   3-46شكل 
  

  

 )چند ضلعي( Polygonابزار   11-1-3

استفاده)Polygon(چندضلعي از ابزار چندضلعيرسم براي 
گر ماوس به شكل  اشاره ،انتخاب اين ابزاربا  ).3-47شكل (شود  مي

گر، از يك نقطه صفحه به نقطه ديگر با اين اشاره. شودميديده 
   .درگ كنيد تا چندضلعي رسم شود

  ) Polygon( ابزار چندضلعي  3-47شكل

  .به دست آورد ليك روي دكمه توان با كرا نيز ميمكمل كمان رسم شده  :نكته 
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تعيين  Property Barدر  واقع توانيد تعداد اضلاع آن را در كادر  بعد از رسم چندضلعي مييا قبل 
  .)3-48شكل (كنيد 

  

  
  تعيين تعداد اضلاع چندضلعي 3-48شكل 

  

 Polygon(ابزار چندضلعي تعدادي از چندضلعي هاي رسم شده توسط  3-49شكل  : 3-15 مثال  
 .دهدرا نشان مي )

      
   3-49شكل 

 

  
  

  

 )ستاره( Starابزار   12-1-3

 

پس).3-50شكل(شوداستفاده مي)(Starبراي رسم ستاره، از ابزار
اي ديگر درگ كنيد تا ستاره رسم از انتخاب اين ابزار، از يك نقطه به نقطه

توانيد براي داشتن ستاره منتظم كه داراي اضلاع مساوي باشد، مي. شود
  . را نگهداريد Ctrlهنگام درگ كردن كليد 

 Propertyدر  رسم ستاره، با استفاده از كادر قبل يا بعد از 

Bar 3-51شكل (هاي آن را تعيين كرد توان تعداد پرهمي.( 
  Starابزار   3-50شكل

  

  
  هاي ستارهتعيين تعداد پره  3-51شكل 

  

زواياي ستاره را تعيين كرد  (Sharpness)توان ميزان تيزي نيز ميبا تغيير مقدار كادر عددي 
  ).3-52شكل (

  

  
  تعيين ميزان تيزي زواياي ستاره 3-52شكل 

  

  . . .دانيد كه آيا مي  
در اين حالت اضلاع و. توان چندضلعي منتظم رسم كرد، هنگام رسم چندضلعي، ميCtrlبا نگه داشتن كليد 

  .استفاده كنيد Yتوانيد از كليد  مي، براي انتخاب ابزار چندضلعي .شوندزواياي چندضلعي باهم برابر مي
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  .دهدهاي متفاوت را نشان ميتيزي وهاي چند نمونه ستاره با تعداد پره 3-53شكل :  3-16 مثال  

     
Sharpness=20 Sharpness=40 Sharpness=60 Sharpness=80  

  متفاوت (Sharpness)چهار نوع ستاره با تيزي  3-53شكل 
  
  

 )ستاره تركيبي( Complex Starابزار   3- 1- 13

شود رسم مي) ( Complex Starنوع ديگري از ستاره توسط ابزار 
اين نوع ستاره، همان طور كه از نام آن مشخص است، ). 3-54شكل (

   .شودرسم مي) ( Starايست كه توسط ابزار تر از ستارهپيچيده
اي ديگر درگ كنيد تا نقطهپس از انتخاب اين ابزار، از يك نقطه به 

 .ستاره رسم شود

  

  
  Complex Starابزار  3-54شكل 

  

- مي Property Barدر  و  در اين شكل نيز قبل يا بعد از رسم، با استفاده از كادرهاي 

  ).3-55شكل (ها و ميزان تيزي آنها را تعيين كرد توان تعداد پره
  

  
  پيچيده ستارهيزي آنها در و ميزان ت هاتعيين تعداد پره  3-55شكل 

  

  .دهدهاي متفاوت را نشان ميتيزي وها با تعداد پرهپيچيده چند ستاره  3-56شكل :  3-17 مثال  

     
  هاي مختلفها و تيزيچهار نوع ستاره پيچيده با تعداد پره 3-56شكل 

  

  
  

  . . .دانيد كه يآيا م  
يا واست مانندآن  ، كارخانه و همعرف دولت ، اداره ، مؤسس است كه  يمشخصعلامت ، نشانهآرم يا 

چند يك نام يا  فقط از هاآرم اي ازدسته .باشدقرهنگي مي يا تجاري و، يك مارك صنعتي  بازنماي گرافيك از
 .شوند مايلي طراحي ميش تركيب عناصر با دسته ديگر كنند وحرف  استفاده مي
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  .كنيدطراحي ، هاي چندضلعي و ستاره از قابليتبا استفاده يك لوگو :  3- 3تمرين   
 

 هاي آماده ابزار شكل  14-1-3

CorelDRAW شكل آماده را دريبراي سهولت كار طراحان، تعداد
اند بندي شدهدهد كه بر اساس موضوع گروهيك مجموعه ارائه مي

ها، با استفاده از پس از انتخاب هر يك از گروه). 3-57شكل (
Property Bar هاي موجود در آن دست يافتتوان به شكلمي .  

  :ها عبارتند ازاين شكل
 Basic Shapes: هاي پايه مانند برخي اشكال هندسي شكل 

 Arrow Shapes:  انواع فلش 

  
  هاي آمادهشكل  3-57شكل 

 Flowchart Shapes:  شكلهاي فلوچارت 

 Banner Shapes: گيرد ستفاده قرار ميشكلهايي كه براي بنرهاي تبليغاتي مورد ا 

Callout Shapes: كادرهاي نقل قول  
  

 .دهدهاي هر گروه را نشان ميهاي شكلنمونه 3-58شكل :  3-18 مثال  

 Basic Shapes 

 
Arrow Shapes 

 
Flowchart Shapes 

 
Banner Shapes 

 
Callout Shapes 

  3-58شكل 
  

مت لوزيهاي آماده، يك علابعد از رسم بعضي از شكل
با ). 3-59شكل (شود ، روي شكل ديده ميقرمز كوچك
توان يك تغيير شكل جزئي جا كردن اين دستگيره، ميجابه

 .توجه كنيد 3- 19به مثال . روي آن ايجاد كرد
  

  دستگيره لوزي براي تغييرات جزئي روي شكل 3-59شكل
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 .را مشاهده كنيدلوزي ه جا كردن دستگيرتاثير جابه 3- 60در شكل  : 3- 19 مثال  

      
1 2 3  

  جا كردن دستگيره لوزيتاثير جابه  3-60شكل 
  
  

 .تابلوي راهنمايي و رانندگي طراحي كنيد 5هاي آماده، با به كارگيري شكل : 3 - 4تمرين   

  
  

 )مارپيچ( Spiralابزار   15-1-3

گر با انتخاب اين ابزار، اشاره). 3-61كل ش(شود براي رسم مسير مارپيچ استفاده مي) ( Spiralاز ابزار 
اي ديگر درگ كنيد تا مسير مارپيچ گر، از يك نقطه به نقطهبا اين اشاره. ديده خواهد شد ماوس به شكل 

  .دهداي از يك مارپيچ را نشان مينمونه 3-62شكل . رسم شود

   
  مسير مارپيچ 3-62شكل Spiralابزار 3-61شكل

  

شود هاي مارپيچ استفاده مي، براي تعيين تعداد پيچProperty Barدر  Spiral Revolutionsي از كادر عدد
  .اين مقدار را بايد قبل از رسم مسير مارپيچ تعيين كرد). 3-63شكل (
  

  
  مارپيچ مسيرهاي  تعداد پيچ  3-63شكل 

  
  :كنددونوع مسير مارپيچ رسم مي) ( Spiralابزار 

  مارپيچSymmetrical: 3-64شكل (ها با يكديگر برابر است در اين نوع مارپيچ، فاصله پيچ.( 

  مارپيچLogarithmic: شكل (يابد ها از مركز به سمت بيرون افزايش ميدر اين نوع مارپيچ، فاصله پيچ
65-3.( 
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  Logarithmicمارپيچ3-65شكل Symmetricalمارپيچ3-64شكل

  
قبل از رسم مارپيچ لازم است نوع . ، تعيين كننده نوع مارپيچ هستندProperty Barدر  و  دو دكمه 

  ).3-66شكل (آن را تعيين كنيد 

  
  تعيين نوع مارپيچ  3-66شكل 

  
  

  
  

  

 )متصل كننده( Connectorابزار   16-1-3

رود براي متصل كردن اشياء به كار مي) (  Connectorابزار 
توان اشياء را با دو نوع خط با استفاده از اين ابزار مي). 3-67شكل (

براي آشنايي با نحوه كار اين ابزار، . راست و شكسته به هم متصل نمود
  .دقت كنيد 3-20به مثال 

  
  با يك خط راست 3- 68اتصال اشياء موجود در شكل  : 3- 20مثال  

 .را انتخاب كنيد ) (  Connectorابزار  .1
  

  Connectorابزار  3-67شكل
  

-69شكل(كليك كنيدProperty Bar، درStraight connectorروي دكمه  .2
 .شودبا كليك روي اين دكمه، اتصال توسط خط راست انجام مي). 3

  
  3-68شكل 

  

 
  Property Barدر  Straight connectorدكمه  3-69شكل 

 

براي انتخاب .داريد هارا پايين نگ Ctrlكليد ، رسمهنگام ،  اي رسم مارپيچ در يك قالب دايرهبر :نكته 
  .استفاده كنيد Aتوانيد از كليد  مي، ابزار مارپيچ
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گر ماوس را روي نقطه مياني شيءاشاره .3
به رنگ آبي  nodeد تا كلمه بالا قرار دهي
  ). 3- 70-1شكل (ظاهر شود 

گر  كليد چپ ماوس را نگهداشته و اشاره .4
شيء دوم حركت مركز ماوس را به سمت 

به رنگ آبي ظاهر  centerكلمه دهيد تا 
  ).3-70-2شكل ( شود

 .كليد ماوس را رها كنيد .5

   
1 2  

  Connectorمراحل اتصال دو شيء توسط ابزار 3-70شكل
- جا كردن يكي از آنها، اتصال همواره برقرار بوده و خط اتصالپس از اتصال اشياء به روشي كه اشاره شد، با جابه

  .گويندبه همين دليل به آن اتصال پويا مي. كندجا شده، حركت ميدهنده، همراه با شيء جابه
  

  
  

 )ذارياندازه گ( Dimensionابزار   17-1-3

براي درج اندازه در كنار اشياء استفاده ) ( Dimensionاز ابزار 
ول مسيري انتخاب اين ابزار، يك خط در طپس از ). 3-73شكل (شود مي

آن بطور  هانداز. كنيدد، درگ مياندازه آن را درج كني كه قصد داريد
گيري را  خط اندازه. شود خودكار محاسبه شده و نمايش داده مي

جهت خط را با . عمودي، افقي و مورب رسم كرددر سه جهت ن توا مي
شكل ( كنيدتعيين مي Property Barهاي موجود در استفاده از دكمه

گر ماوس در صورت كليك روي هر ها و شكل اشارهاين دكمه). 74-3
 .نشان داده شده است 3-1دكمه، در جدول 

  
  Dimensionابزار  3-73شكل

Angled connectorآنها روي دكمه  پيش از اتصالبراي اتصال اشياء توسط خطوط شكسته،  :نكته 

  .دهداي از اين اتصال را نشان مينمونه 3-72شكل  ). 3-71شكل (كليك كنيد  Property Bar در

 
  Property Barدر  Angled connector  3-71شكل 

  

  
  اتصال اشياء توسط خط شكسته  3-72شكل 
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  گيرييين جهت خط اندازهتع  3-74شكل 

  
  هاي مختلفگيري در جهتخطوط اندازه  3-1جدول 

  گر ماوساشاره نام دكمه شكل دكمه

   گيري عمودي خط اندازه 
   گيري افقي خط اندازه 
   گيري مورب خط اندازه 

  

  :براي درج اندازه توسط اين ابزار، مراحل زير را طي كنيد
  .نيددر نقطة شروع خط كليك ك، افقي و مورب، ديهاي عمو در هر يك از حالت .1
  .هيدحركت د) افقي يا مورب، عمودي(گر ماوس را در جهت مورد نظر  اشاره .2
  . در نقطة انتهايي خط كليك كنيد .3
   .كليك كنيد، گر ماوس را حركت داده و پس از تعيين محل قرارگيري اندازه و فاصلة آن از شكل اشاره .4
  

 .دهدگيري را در سه جهت مختلف نشان ميخط اندازه 3-75شكل  : 3- 21 مثال  

 

  
  

  هاي مختلفدر جهت گيري خط اندازه  3-75شكل 
  

  
  

  . . .دانيد كه آيا مي  

، با)3-76شكل (فشرده باشد  Property Barدر ) ( Dynamic Dimensionدر صورتي كه دكمه 
  .كنداي كه روي آن ثبت شده است، نيز تغيير ميگيري، اندازهتغيير دادن اندازه خط اندازه

  

 
  Dynamic Dimensionدكمه  3-76شكل 
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 )رسانه هنري( Artistic Mediaابزار   18-1-3

براي رسم مسيرهايي با ) ( Artistic Mediaاز ابزار 
اين ابزار در ). 3-77شكل (شود هاي هنري استفاده ميطرح

  . كندحالت مختلف كار مي 5
حالت آن را در  توانيدتخاب آن از جعبه ابزار، ميپس از ان

Property Bar ها عبارتند ازاين حالت. تعيين كنيد:   
  Artistic Mediaابزار3-77شكل

  

  
  Artistic Mediaهاي مختلف ابزار حالت  3-78شكل 

  

 Preset: )هاي از پيش تعريف شدهفرم رسم مسير به شكل ( 

پس از انتخاب مسير رسم شده،.ابتدا مسير خط خود را رسم كنيد
حالت  Property Barرا انتخاب كنيد و از  Artistic Mediaابزار 

Preset هاي از پيش تعريف شده از ليست شكل. را انتخاب نماييد
  .ي گرددمسير شما اعمال مشكل انتخاب شد به. يكي را انتخاب كنيد

 

  
  Presetاي از ابزار نمونه

تصوير  Presetبا يك طرح دلخواه از فرمان  : 3- 5 تمرين  
  . را پس از رسم حالت دهيد مقابل

    
  

 Brush: )موهاي مختلفرسم مسير با استفاده از قلم( 

پس از انتخاب مسير رسم شده،.ابتدا مسير خط خود را رسم كنيد
 Property Barاز ليست موجود در . ماييدرا انتخاب ن Brushحالت 

  .نمونه قلم موي مورد نظر را انتخاب كنيد
 

  
  Brushاي از ابزار نمونه

تصوير  Brushبا يك طرح دلخواه از فرمان  : 3- 6 تمرين  
  . را حالت دهيد مقابل

    
  



 
 
 

 اشكال و خطوط ترسيم توانايي -فصل سوم 

 

55  

 Sprayer: )رسم مسير به صورت اسپري( 

  . اين ابزار حالت اسپري به قلم مي دهد
 

  
  Sprayerاي از ابزار نمونه

تصوير  Sprayerبا يك طرح دلخواه از فرمان :  3- 7تمرين   
   .مقابل را حالت دهيد

    
 Calligraphic: )رسم مسير توسط قلم خوشنويسي( 

شما مي توانيد از فهرست.اين ابزار حالت قلم خوشنويسي ايجاد مي كند
  .وك قلم را تنظيم كنيدپهنا و زاويه ن Property Barموجود در 

   
  Calligraphicاي از ابزار نمونه

 Calligraphicبا يك طرح دلخواه از فرمان :  3- 8تمرين   
   .تصوير مقابل را حالت دهيد

    
 Pressure: رسم مسير توسط قلم فشاري 

  .در صورت داشتن قلم نوري، مي توانيد مسيرهاي مختلف رسم كنيدبا فعال كردن اين ابزار 
  

  )كاغذ نمودار( Graph Paperابزار   3- 1- 19
با انتخاب اين ابزار، ). 3-79شكل (شود براي رسم سطوح شطرنجي استفاده مي) ( Graph Paperاز ابزار 

گر، از يك گوشه سطح موردنظر به گوشه مقابل آن درگ با اين اشاره .كندتغيير ميگر ماوس  شكل اشاره
-ميشطرنجي،  هر سطحپيش از رسم  .خواه حاصل شد، كليد ماوس را رها كنيدكرده و هنگامي كه اندازه دل

  ). 3-80شكل (تعيين كنيد  Property Barهاي آن را از طريق  تعداد سطرها و ستونتوانيد 

  
   

  Graph Paperابزار كاغذ 3-79شكل شطرنجيهاي سطحسطرها و ستونتعدادتعيين 3-80شكل 
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 محيطي  وطتنظيمات خط  2-3

هايدر شكل.توان خصوصيات خطوط آن را تغيير دادپس از رسم شكل مي
بعضي از . شودبسته، اين خصوصيات به خطوط محيطي شكل نسبت داده مي

براي تغيير خصوصيات . . . . رنگ، ضخامت، نوع و : اين خصوصيات عبارتند از
آن را انتخاب )  Pick(انتخاب از ابزار  خطوط شيء، ابتدا با استفاده

 ).3- 81شكل (را انتخاب كنيد ) ( Outline Penكرده و سپس ابزار 
 ).3- 82شكل (شود ميباز  Outline Penكادر محاوره 

  
  Outline Penابزار  3-81شكل

 

   :توان تنظيم كردخصوصيات زير را مي، Outline Penدر كادر محاوره 
 تعيين رنگ خط، از منوي موجود در قسمت براي  :رنگ خطColor3-83شكل ( كنيد، استفاده مي.(  
  

  
  Outline Penكادر محاوره  82شكل

  

  Outline Penدر كادر محاوره  Colorمنوي  3-83شكل 
  

  

 ضخامت خط را از ليست بازشوي  :ضخامت خطWidth اين ليست تعدادي ). 3-84شكل ( كنيدانتخاب مي
وارد  Widthتوانيد ضخامت دلخواه را در كادر در صورت تمايل مي. دهدرا نشان مي فرضضخامت پيش

شود كه در صورت تمايل مقدار وارد شده در اين قسمت بر حسب واحد مقابل آن سنجيده مي. كنيد
  ). 3-85شكل (توانيد آن را تغيير دهيد مي

  

ها و تعداد ستون تعيين .استفاده كنيد Dتوانيد از كليد  مي، براي انتخاب ابزار كاغذ شطرنجي :نكته 
كاغذ در هنگام رسم ، Ctrlبا نگهداشتن كليد   .پذير نيستامكان، آني كاغذ شطرنجي پس از رسم سطرها

   .آيد مي شطرنجي در قالب يك مربع به نمايش در
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  گيري ضخامت خطزهتعيين واحد اندا 3-84شكل تعيين ضخامت خط 3-85شكل 

  

 نوع خط يا سبك آن، از قسمت  :نوع خطStyle در ليست بازشوي . شودتعيين ميStyleهاي ، مدل
  ).3-86شكل (چين نشان داده شده است چين و خطمختلف نقطه

 هاي براي اين منظور از گزينه. توان شكل زاويه را تعيين كرددار، ميدر مسيرهاي زاويه :تعيين شكل زوايا
  ).3-87شكل (تيز، گرد و مورب است : اين قسمت شامل سه حالت. كنيداستفاده مي Cornersقسمت 

  

   
  تعيين شكل زوايا 3-87شكل تعيين نوع خط 3-86شكل

  

 .دهدنقطه نشان مي 36هاي مختلف زوايا را در ضخامت حالت 3-88شكل  : 3-23 مثال  

    
    

  شكل ف زواياي هاي مختلحالت  3-88شكل 
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 شكل ابتدا و انتهاي خط را  :تعيين شكل ابتدا و انتهاي خط
   ). 3-89شكل (تعيين كرد  Line capsتوان از قسمت مي

  شكل ابتدا و انتهاي خط 3-89شكل
  

- نقطه را نشان مي 36هاي مختلف ابتدا و انتهاي يك خط به ضخامت شكل 3-90شكل  :3-24 مثال 

 .دهد

    
    

  شكل هاي مختلف زواياي حالت  3-90شكل
  

 مسيرهاي باز كه  :تعيين شكل ابتدا و انتهاي فلش
توانند با علائم فلش نشان داراي ابتدا و انتهاي هستند، مي

 Arrowsبراي اين منظور، از منوي بازشوي . داده شوند
 ).3- 91شكل ( كنيداستفاده مي

  
  هاي مختلف فلششكل3-91شكل

 

 
 توان فرم مسير موجود را مي :يمات قلم خوشنويسيتنظ

. طوري به نمايش درآورد كه مانند آثار قلم خوشنويسي شود
استفاده  Calligraphyهاي قسمت براي اين منظور، از گزينه

  ). 3-92شكل ( كنيدمي
 هاي قلم خوشنويسيگزينه 3-92شكل

  

شكل نوك قلم . كند، زاويه آن را تعيين ميAngle، مقدار كشيدگي قلم و كادر عددي Stretchكادر عددي 
  .شودنشان داده مي Nib shapeنمايش بخش حاصل از اين تغييرات، در پيش

  

  خلاصه درس
  در برنامهCorelDRAW اين خطوط . تعدادي ابزار براي رسم خطوط منحني و خطوط راست ارائه شده است

 .توان استفاده كردترسيم مسيرهاي بسته نيز مي از ابزارهاي رسم براي. اصطلاحاً مسير نام دارند
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 CorelDRAW براي سهولت كار طراحان، تعداد ابزار نيز براي رسم اشكال هندسي ارائه داده است .
 . همچنين ابزارهايي براي دسترسي به شكلهاي آماده موجود است

 ل رنگ، ضخامت اين خصوصيات شام. توان خصوصيات خطوط آن را تغيير دادپس از رسم شكل، مي
 .مي باشد. . . و ) چين بودنچين يا خطنقطه(خط، نوع خط 

  
 واژه نامه

  Angle  زاويه
  Angled  گوشه دار

  Arc  كمان
  Artistic  هنري

  Callout  نقل قول
  Clockwise  هاي ساعتجهت حركت عقربه

  Complex  پيچيده
  Connector  اتصال دهنده

  Corner  گوشه
  Counterclockwise  هاي ساعتخلاف جهت حركت عقربه

  Curve  منحني
  Dimension  اندازه
  Ellipse  بيضي

  Logarithmic  لگاريتمي
  Nib  نوك قلم

  Node  گره
  Outline  خطوط محيطي

  Path  مسير
  Pie  قطاع

  Polygon  چندضلعي
  Pressure  فشار

  Rectangle  مستطيل
  Revolution  دور، چرخش

  Roundness  گردي
  Sharpness  تيزي
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  Smart  هوشمند
  Spiral  چمارپي

  Straight  مستقيم
  Stretch  كشيدن
  Symmetrical  متقارن

  
  پروژه

 .هاي زير را رسم كنيد شكل .1
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  .درستي يا نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيد
 .شودهاي اطراف شيء انتخاب شده براي تغيير رنگ آن استفاده مياز مربع .1

 .كنيماستفاده مي Pickبزار براي انتخاب اشياء از ا .2

 .توان منحني بسته رسم كردنمي Bezierو  Freehandبا استفاده از ابزارهاي  .3

 .رودعلامت قفل در كنار كادرهاي مقياس براي حفظ تناسب به كار مي .4

 .بنددبه طور هوشمند منحني باز را مي Smart Drawingابزار  .5

 .هاي مستطيل را با مقادير مختلف گرد كردن گوشهتوابا استفاده از خصوصيات ابزار مستطيل مي .6

 .ها و ميزان تيزي آنها را تعيين كردتوان تعداد پرهدر ابزار ستاره، مي .7

 .هاي آن را تغيير دادتوان تعداد پيچپس از رسم مسير مارپيچ مي .8

 .هاي آن را تعيين كردپيش از رسم سطح شطرنجي بايد تعداد سطرها و ستون .9
  
 

  .نويسيدب آنسمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل هاي عبارتمعادل 
  Pie  كمان .10
  Dimension  اتصال دهنده .11
  Arc  گوشه .12
  Curve  منحني .13
  Outline  اندازه .14
  Ellipse  بيضي .15
  Path  گره .16
  Rectangle  خطوط محيطي .17
  Roundness  مسير .18
  Corner  قطاع .19
  Revolution  چندضلعي .20
 

  چهارگزينه اي
  كند؟ماوس، منحني رسم مي كدام ابزار با درگ كردن .21
  Polygon - د  Ellipse - ج  Rectangle -ب  Freehand -الف
  تواند به طور همزمان، دو نوع خط شكسته و منحني را رسم كند؟كدام ابزار مي .22
  Pen - د  Bezier - ج  Polyline -ب  Polygon -الف
  .رودبه كار مي. . . . . . . . . . . براي رسم  Point Curve 3ابزار  .23
    بيضي دوران داده شده -ب    قطاع -الف
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  منحني - د  مستطيل دوران داده شده - ج
  براي رسم مربع يا دايره، نگه داشتن كدام كليد كمكي ضروري است؟ .24
  Alt + Ctrl - د  Ctrl - ج  Alt -ب  Shift -الف
  .شوداستفاده مي. . . . . . . . . از ابزار بيضي براي رسم  .25
  موارد همه - د  دايره - ج  قطاع -ب  كمان -الف
  كادرهاي نقل قول در كدام گروه قرار دارند؟ .26
  Arrow - د  Callout - ج  Banner -ب  Basic -الف
  . . . . . . ، Dynamic Dimensioning، با فشردن دكمه Dimensionدر ابزار  .27
  .شودگذاري مورب رسم ميخط اندازه -ب  .شودگذاري عمودي رسم ميخط اندازه -الف
  .كندبا تغيير اندازه خط، عدد آن تغيير مي - د  .كندير ميگيري تغيواحد اندازه - ج

  .شوداستفاده مي. . . . . . ، براي  Graph Paperاز ابزار  .28
  رسم خطوط راهنما -ب    رسم سطوح شطرنجي -الف
  رسم مسيرهاي خاص - د    رسم منحني هوشمند - ج

  دهد؟ چه عملي انجام مي Outline Penابزار  .29
  .دهدضخامت خطوط محيطي را تغيير مي -ب  .دهدتغيير ميرنگ خطوط محيطي را  -الف
  . رودبراي رسم خطوط محيطي به كار مي - د  .كندرا باز مي Outline Penكادر محاوره  - ج

  كنيم؟چين بودن خط از كدام گزينه استفاده ميبراي تعيين نقطه .30
  Calligraphic - د  Corner - ج  Arrow -ب  Style -الف

  

  .مناسب بنويسيددر جاي خالي عبارت 
 .تنظيم كرد. . . . . . . . .  توان از طريق خصوصيات شيء از قبيل مختصات، زاويه چرخش و مقياس را مي .31

 .شوداستفاده مي. . . . . . . . . . . . . . . . . موها از ابزار براي رسم مسير با استفاده از قلم .32

 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 .را شرح دهيدمراحل رسم قطاع  .33

 رسم كرد؟توان خط راست ، شكسته و منحني چگونه مي .34

  چيست؟ Smart Drawingابزار هدف  .35

  



 چهارمفصل 
 

  
  

 )جزئي(اهداف رفتاري 
  :رود كهپس از مطالعه اين فصل، از فراگير انتظار مي

 بتواند اشياء صفحه را انتخاب كند. 

 به روشهاي مختلف تكثير كند بتواند يك شيء خاص را. 

  با استفاده از امكانات موجود درTransformation بتواند اشياء را تغيير شكل دهد. 

 بندي كندبتواند تعدادي شيء را گروه. 

 براي محافظت اشياء، بتواند آنها را قفل كند. 

 هاي تشكيل دهنده مسيرهاي منحني را ويرايش كندبتواند گره. 

 زارهاي ويرايش مسير، بتواند مسيرهاي موجود را تغيير شكل دهدبا استفاده از اب. 

 بتواند اشياء را ترازبندي كرده و در فواصل يكسان توزيع كند. 

 بتواند ترتيب قرارگيري اشياء را در صفحه تغيير دهد. 

 بتواند اشياء را تركيب كرده و در صورت لزوم تفكيك نمايد. 
  
  
  
  
  
  
  

 
)ساعت(زمان

 عملي تئوري
4 16 

  :هدف كلي فصل

 اشيا شكل تغيير و انتخابتوانايي 
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  مقدمه
هاي همان طور كه در فصل. شويدهاي انتخاب و تغيير شكل اشياء رسم شده آشنا ميدر اين فصل با روش

اما ممكن است طرح . دهدابزارهاي زيادي براي رسم اشكال گوناگون ارائه مي CorelDRAWپيش اشاره شد، 
رات اين فصل، براي تبديل شيء رسم شده به ابزارها و دستو. اوليه، با طرحي كه در ذهن داريد متفاوت باشد
هاي آنها، شود پس از آشنايي با قابليتبه همين دليل توصيه مي. ايده ذهني طراح بسيار مفيد و مناسب هستند

  .هاي گوناگون به تسلط لازم در استفاده از آنها دست يابيدبا انجام تمرين
  

  عناصر موجود در صفحه طراحيانتخاب   1-4
  . شودرا بررسي مي CorelDRAWخش نحوه انتخاب هر يك از عناصر موجود در در اين ب

  

  (Object)انتخاب شيء   1-1-4
هاي انتخاب در اطراف آن روي آن كليك كنيد تا دستگيره)  Pick(انتخاب ابزار براي انتخاب يك شيء، با 

را )  Pick(انتخاب ابزار ابتدا براي انتخاب تعدادي شيء كه در مجاورت يكديگر قرار ندارند، .ظاهر شود
ايد، روي ساير اشياء را نگه داشته Shiftسپس روي شيء اول كليك كرده و در حالي كه كليد . انتخاب كنيد

  .موردنظر كليك كنيد
براي انتخاب اشيائي كه در مجاورت هم قرار دارند،

گر ، اشاره) Pick(انتخاب ابزار پس از انتخاب 
خارج از محدوده موردنظر،  ماوس را در يك نقطه

به (چين قرار داده و درگ كنيد تا يك مستطيل نقطه
دورتادور محدوده انتخاب را مشخص كند ) رنگ آبي

  ).4-1شكل (
  

  مجاور چند شيءانتخاب   4-1شكل 
  

 انتخاب كليه اشياء  2-1-4

. جود در صفحه اجـرا كـرد  توان همزمان روي كليه اشياء مورا مي CorelDRAWبسياري از دستورات برنامه 
هاي زير را به كـار  توانيد يكي از روشمي، ءانتخاب كليه اشيابراي . كندجويي مياين كار در زمان طراحي صرفه

  :بريد
  دابل كليك روي ابزار انتخاب  
  انتخاب گزينةEdit  Select All  Objects    
  كليد ميانبرCtrl + A 
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   انتخابتغيير شكل اشياء با استفاده از ابزار   2-4
اسـتفاده كـرده و   )  Pick(انتخـاب  تـوان از ابـزار   هاي آن، مـي پس از انتخاب اشياء و ظاهر شدن دستگيره

  .تغيير اندازه، چرخش، كشيدگي و تقارن است: اين تغييرات شامل. تغييراتي را روي شيء اعمال كرد
  

 تغيير اندازه  1-2-4

هاي اطراف گر ماوس را روي مربعفعال است، اشاره)  Pick(انتخاب ابزار انتخاب شيء، در حالي كه  پس از
هاي واقع بر از مربع. شيء قرار داده و پس از ظاهر شدن فلش دوسر، درگ كنيد تا اندازه شكل تغيير كند

ر زوايا، براي تغيير اندازه متناسب هاي واقع بهاي عمودي و افقي و از مربعاضلاع، براي تغيير اندازه در جهت
  .شوداستفاده مي

  

 چرخش  2-2-4

 هاي انتخاب مانند شكلكنيد، دستگيرههاي انتخاب، دوباره روي  شيء كليك اگر پس از ظاهر شدن دستگيره
 شكل .توانيد شيء را بچرخانيدها، ميهاي واقع در گوشهدر اين حالت با درگ كردن دستگيره. شوندديده مي

، مشخص شده است چرخش شيء حول مركز آن كه با علامت  .دهدمراحل چرخش شيء را نشان مي 2-4
دو حالت مختلف چرخش حول مركز و .توانيد محل قرارگيري اين علامت را تغيير دهيدمي. شودانجام مي

   .نشان داده شده است 4-3چرخش حول يك گوشه از شيء، در شكل 
  

     
1 2 3  

  شيء چرخشمراحل   4-2شكل 

   
  چرخش حول يك گوشه از شيء چرخش حول مركز

  4-3شكل 
  

ازدر خارج )  Pick(انتخاب ابزار اشياء از حالت انتخاب با شيء يا براي خارج كردن  :نكته 
 .محدودة انتخاب كليك كنيد



 
 
 

 هـ.  ف 8/15-87 :شماره استاندار د - Corel Drawكاربر              

 

66  

 كشيدگي  3-2-4

هاي واقع بر اضلاع شيء براي ايجاد كشيدگي در آن استفاده از دستگيره
 مراحل كشيدگي شيء را در دو 4-1جدول ). 4-4شكل (شود مي

   .دهدراستاي عمودي و افقي نشان مي
  ي كشيدگي ها  دستگيره4-4شكل

  

  در دو راستاي عمودي و افقي شيء كشيدگي  4-1جدول 

  3مرحله   2مرحله   1مرحله   گر اشاره  راستا

    عمودي
     

    افقي
    

  
  

 قرينه كردن  4-2-4

براي ايـن  . توان آن را در دو راستاي عمودي و افقي قرينه كردهاي تغيير اندازه شيء ميبا استفاده از دستگيره
هاي تغيير اندازه عمودي يا افقي را توسط ماوس درگ كرده و از روي ضلع مقابـل آن  ، يكي از دستگيرهمنظور

مراحـل قرينـه    4-5شـكل  . سپس به اندازه دلخواه درگ كرده و در پايان كليد ماوس را رها كنيـد . عبور دهيد
 .دهدكردن شيء در راستاي افقي را نشان مي

 

 
  يء در راستاي افقيمراحل قرينه كردن ش 4-5شكل 
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 Property Barدر   و هاي براي قرينه كردن شيء بدون تغيير اندازه احتمالي، بهتر است از دكمه
  ).شرح داده شده است 4ها در فصل نحوه به كارگيري اين دكمه(استفاده كنيد 

  

 تغيير مكان اشياء  3-4

برداشته و به مكان ديگري از صفحه )  Pick(انتخاب ابزار توان توسط شيء يا اشياء انتخاب شده را مي
-، مي)مثلاً فقط در راستاي افقي باشد(تر يا انتقالي كه فقط در يك راستا براي انتقال دقيق. طراحي منتقل كرد

  . دار كمك گرفتتوان از كليدهاي جهت
  

 دارجايي شيء توسط كليدهاي جهتتعيين مقدار جابه  1-3-4

. شـود جـا مـي  دار، شيء به اندازه معيني جابهد، با هر بار فشار دادن كليدهاي جهتهمان طور كه شرح داده ش
كش كليك راست كـرده و از منـوي   روي خط. كنيدكش استفاده ميدر تنظيمات خطبراي تعيين اين اندازه، از كا

از كادرهـاي  . )4-6شـكل  (شود باز مي Optionsكادر محاوره . را انتخاب كنيد Ruler Setupباز شده، گزينه 
  :شودجايي شيء استفاده مي، براي تعيين ميزان جابهNudgeعددي واقع در قسمت 

 Nudge: دارجايي شيء در صورت فشردن كليدهاي جهتميزان جابه 

 Super nudge: جايي در صورت نگه داشتن كليد ضريب افزايش ميزان جابهShift  و فشردن كليدهاي
 دارجهت

 Micro nudge: جايي در صورت نگه داشتن كليد هش ميزان جابهضريب كاCtrl  و فشردن كليدهاي
  دارجهت

  .شوندگيري ميكش اندازهاين مقادير بر حسب واحد خط
  

  
 Optionsكادر محاوره  4-6شكل 

  
  

  :مقادير زير را در كادرهاي عددي مربوطه وارد كنيد :4- 1 مثال  
Nudge:  1 cm Super nudge:   10 Micro nudge:     5 

  



 
 
 

 هـ.  ف 8/15-87 :شماره استاندار د - Corel Drawكاربر              

 

68  

 شودجا ميمتر جابهسانتي 1دار، شيء انتخاب شده به اندازه اكنون با فشار دادن كليدهاي جهت .  
  در صورتي كه كليدShift 10دار، شيء به اندازه را نگه داريد، با هر بار فشردن يكي از كليدهاي جهت 

  .شودجا ميجابه) مترسانتي 1برابر  10(متر سانتي
 ليد در صورتي كه كCtrl يك ( 2/0دار، شيء به اندازه را نگه داريد، با هر بار فشردن يكي از كليدهاي جهت

  .شودجا ميجابه) سانتي متر 1پنجم 
  

-دار، شيء به اندازه نيم سانتيرا طوري تنظيم كنيد كه با كليدهاي جهت Nudgeمقدار  : 4- 1تمرين   

  .را نصف، تنظيم كنيد Ctrlو حركت با كليد  را دوبرابر Shiftحركت با كليد . متر حركت كند
  

 Transformation تغيير شكل شيء با استفاده از  4-4

اين گزينه، يك كـادر سـيار   . است Transformationهاي تغيير شكل شيء، استفاده از گزينه يكي ديگر از روش
(Docker)   بـاز كـردن ايـن كـادر، گزينـه       بـراي . دهـد با كليه امكانات تغيير شكل در اختيار كاربران قـرار مـي

Arrange  Transformations هـاي  شـود كـه گزينـه   مشاهده مي 4-7منويي مانند شكل . را انتخاب كنيد
  :ها عبارتند ازاين گزينه. مربوط به تغيير شكل را دربردارد

 Position: تغيير مكان 

 Rotate: چرخش 

 Scale:  و امكانات قرينه كردن شيء(تغيير مقياس( 

 Size: تغيير اندازه 

 Skew: كشيدگي  
هـايي  شود كه داراي دكمهباز مي Transformationهاي فوق، كادر سيار از طرفي، با انتخاب هر يك از گزينه
  ).4-8شكل (باشد ها ميبراي دسترسي به ساير تغيير شكل

  

  
    Transformation سياركادر   4-8شكل 

  Transformationsهاي گزينه 4-7شكل 
  

 8و مقدار  Hدر كادر  5پس از وارد كردن مقدار .دهددر اين مثال شيء تغيير مكان مي :4- 2 مثال  
  ). 4-9- 2شكل (شود جا ميمتر به سمت بالا جابهسانتي 8متر به سمت راست و سانتي V ،5در كادر 
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1 2 

 شيءمكانتغيير 4-9شكل
  

  

، مختصات 4-10- 1كادر سيار شكل .كندهاي شيء تغيير ميوشهدر اين مثال مختصات گ :4-3 مثال  
  .دهدرا نشان مي 4-10- 2گوشه بالا و سمت راست شيء موجود در شكل 

  

   
1 2 

  مختصات گوشه بالا و سمت راست شيء 4-10شكل 
  

 در يك سطر افقي با فواصل يكسانرا  4- 11تكرار شيء موجود در شكل در اين مثال  :4- 4 مثال  
  .)4- 12شكل (كنيداهده ميمش

   
 4-12شكل 4-11شكل 
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  .شكل موردنظر را انتخاب كنيد .1
، Transformation  Positionدر كادر سيار  .2

 .را انتخاب كنيد Relative Positionگزينه 

اين (را وارد كنيد  2، مقدار Hدر كادر عددي  .3
درنظر  4-13مقدار به عنوان فاصله اشياء در شكل 

 ).تگرفته شده اس

كليك  Apply To Duplicateبار روي دكمه  8 .4
بار تكثير شده و هر بار نسبت به  8كنيد تا شيء 

متر به سمت راست تغيير مكان سانتي 2شيء قبلي، 
 ).4-13شكل (دهد 

  .خواهد شد 4-12نتيجه مانند شكل  .5
  

  تغيير مكان نسبي شكل در راستاي افقي، 4-13شكل
  م با تكثيرمتر، تواسانتي 2به اندازه 

  .را رسم كنيد 4-14 شكلي Positionو فرمان  transformationابزار با استفاده از  : 4-2تمرين   

 
  تغيير مكان شيء توام با تكثير4-14شكل

  
  

 45براي چرخش اين شيء به اندازه . را درنظر بگيريد 4-15-1شيء موجود در شكل  :4- 5 مثال  
  . خواهد شد 4-15- 2نتيجه مانند شكل . كنيدوارد مي Angleعددي  را در كادر 45درجه، مقدار 

   
1 2 

  چرخش شيء 4-15شكل 
  

درجه حول نقطه گوشه پايين  90را  4-16در اين مثال قصد داريم شيء موجود در شكل  :4- 6 مثال  
  .  و سمت راست آن بچرخانيم

  .دكنيشيء را انتخاب مي .1



 
 
 

 توانايي انتخاب و تغيير شكل اشيا -فصل چهارم 

 

71  

نشـان   Centerمختصات اين نقطه، در قسـمت  . كنيدت كليك مياب پايين و سمت راسدر كادر انتخ .2
  ). 4-17شكل (شود داده مي

 .دكنيوارد مي Angleرا به عنوان زاويه چرخش در كادر عددي  90عدد  .3

 .دكنيكليك مي Applyروي دكمه  .4

  .خواهد شد 4-18نتيجه مانند شكل  .5

    
  4-18شكل  4-17شكل  4-16شكل 

  

  
  .چرخدهاي ساعت ميدر جهت عقربه 4-19، شكل Angleدر كادر  -90ظيم عدد با تن :4-7 مثال  

    
  هاي ساعتچرخش شيء در جهت عقربه 4-19شكل 

  
  ، شكل )حول گوشه پايين و سمت چپ( 4- 20-1در اثر چرخش و تكثير شيء شكل  :4- 8 مثال  

  ).رد استفاده قرار گرفته استبار مو 7به تعداد  Apply To Duplicateدكمه (شود حاصل مي 4- 2-20
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1 2 

  چرخش شيء توام با تكثير 4-20شكل 
  

  .رسم كنيدء فرمان مناسب براي چرخش و تكثير شيبا استفاده از را زير  تصاوير : 4- 3تمرين   

  
  

  .  كنيدرا به طور متناسب دوبرابر مي 4-21با انجام مراحل زير، شيء شكل  :4- 9 مثال  
  .دكنيخاب ميشيء را انت .1
وارد  Vيا  Hرا در يكي از دوكادر  200را از انتخاب خارج كرده و مقدار  Non-proportionalگزينه  .2

  ). 4-22شكل ( دكنيمي
 .خواهد شد 200مقدار موجود در كادر ديگر، به طور خودكار برابر با  ،Applyبا كليك روي دكمه  .3

  .شودديده مي 4-23نتيجه مانند شكل  .4

  

  
  

  4-23شكل  4-22شكل 4-21شكل 
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  .  كنيدرا تنها در راستاي افقي، دو برابر مي 4-24شيء شكل  :4- 10 مثال  
  .دكنيشيء را انتخاب مي .1
  ). 4-25شكل ( دكنيوارد مي Hرا در كادر  200را انتخاب كرده و مقدار  Non-proportionalگزينه  .2
  .دكنيكليك مي Applyروي دكمه  .3

 ).4-26شكل (شود دو برابر مي شيء در راستاي افقي .4
  

  

 
  

  4-26شكل 4-25شكل 4-24شكل 
  
  

، شيء در راستاي عمودي قرينه 4-28، شيء در راستاي افق و در شكل 4-27در شكل  :4-11 مثال  
 Applyبراي اين منظور پس از انتخاب شيء، ابتدا روي دكمه تقارن مورد نظر و سپس روي دكمه . شده است
  .كليك كنيد

      
  تقارن عمودي 4-28شكل تقارن افقي 4-27شكل

  

  
   Apply To Duplicateبا استفاده از قابليت . را درنظر بگيريد 4-29شيء شكل  :4- 12 مثال  

  .را ايجاد كرد 4-30توان شكل مي
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 4-30شكل 4-29شكل 

 

كليك كرده و ) (براي اين منظور، روي دكمه تقارن افقي 
سپس .  دكنيانتخاب سمت چپ را انتخاب مي كادر  4-31شكل مطابق 

كليك  Apply To Duplicateبه تعداد موردنياز از شيء، روي دكمه 
 .دكنيمي

 
    4-31شكل 

  

  .ير را رسم كنيد، لوگوهاي ز)Mirror(فرمان تقارن به كارگيري با  : 4- 4تمرين   

 

  تغيير اندازه غير متناسب :4-13 مثال  
  .متر باشدسانتي 6و ارتفاع آن  8دهيم كه عرض آن را طوري تغيير مي 4-32دازه شيء شكل ان

  .كنيدشيء مورد نظر را انتخاب مي .1
و مقـدار   Hرا در كادر عددي  8انتخاب شده است، مقدار  Non-proportionalدر حالي كه گزينه  .2

  ). 4-33شكل ( كنيدوارد مي Vرا در كادر عددي  6
  .دكنيكليك مي Applyروي دكمه  .3

مشـاهده   4-34همانطور كـه در شـكل   . شودمتر ميسانتي 6و ارتفاع آن برابر  8عرض شيء برابر  .4
 .دهدكنيد، شكل تناسب خود را از دست ميمي
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  4-34شكل  4-33شكل 4-32شكل
  

  تغيير اندازه متناسب :4-14 مثال  
  .متر شودسانتي 5كه با حفظ تناسب، عرض آن دهيد را طوري تغيير مي 4-35اندازه شيء شكل 

  .دكنيشيء مورد نظر را انتخاب مي .1
 كنيـد وارد مي Hرا در كادر عددي  5را از انتخاب خارج كرده و مقدار  Non-proportionalگزينه  .2

  ). 4-36شكل (
  .كنيدكليك مي Applyروي دكمه  .3

 ).4-37شكل ( شود، محاسبه ميH با مقدار) اندازه ارتفاع شيء(متناسب  Vمقدار كادر عددي  .4

  

 

 

  

  4-37شكل  4-36شكل 4-35شكل
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  .تصاوير زير را رسم كنيد : 4- 5تمرين   

            
  

  . كشيددرجه در راستاي افقي مي 30را نسبت به ضلع پايين، به اندازه  4- 38شيء شكل  :4-15 مثال  
  .كنيدشيء را انتخاب مي .1
 ). 4-39شكل ( كنيدوارد مي Hادر عددي را در ك 30مقدار  .2

شـكل  ( كنيدوسط كليك مي –را انتخاب كرده و در كادر انتخاب پايين   Use Anchor Pointگزينه  .3
39-4 .(  

  .كنيدكليك مي Applyروي دكمه  .4

 .خواهد شد 4-40نتيجه مانند شكل  .5
  

  

 

  

  4-40شكل  4-39شكل 4-38شكل 
  
  

درجه در راستاي  45را نسبت به گوشه بالا و سمت راست، به اندازه  4-41شيء شكل  :4-16 مثال  
  . كشيدعمود مي

  .كنيدشيء را انتخاب مي .1
 ). 4-42شكل ( كنيدوارد مي Vرا در كادر عددي  45مقدار  .2
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  4-43شكل  4-42شكل 4-41شكل 

  

شـكل  ( كنيـد يك ميت كلراس –را انتخاب كرده و در كادر انتخاب بالا   Use Anchor Pointگزينه  .1
42-4 .(  

 .خواهد شد 4-43نتيجه مانند شكل . كنيدكليك مي Applyروي دكمه  .2
  
  

  .طراحي كنيد Transformationهاي لوگوهاي زير را با استفاده از قابليت : 4-6تمرين   

  
  
  

  Transformationحذف تغيير شكل انجام شده توسط   1-4-4
ابتدا شيء مورد نظر را انتخاب كرده ، Transformationتوسط كادر سيار براي حذف تغيير شكل انجام شده 

شود ميتغييرات انجام شده لغو . كنيد كليك Arrange  Clear Transformations گزينهو سپس روي 
  . اي به شيء وارد گرددبدون اينكه لطمه

  
  
  

 Editكار با فرمانهاي منوي   5-4
  
  

  (Undo)لغو عمليات   1-5-4
اين . هاي كاربردي قادر است عمليات انجام شده را لغو كندنيز مانند ساير برنامه CorelDRAWمه برنا

با هربار انتخاب اين گزينه، . را انتخاب كنيد Edit  Undoبراي لغو عمليات، گزينه . نام دارد Undoعمليات 
  . شوديك عمل لغو مي
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 )Repeat( ياتعملتكرار   4- 2-5

، Edit  Repeatتوان با استفاده از دستور بعضي از عمليات قابل تكرار مانند عمليات ويرايشي اشياء را مي
 15با تكرار عمليات، همان شيء . چرخانيمدرجه مي 15مثلاً يك شيء را رسم كرده و به اندازه . تكرار كرد

  . چرخددرجه ديگر نيز مي
  

 
  

 (Copy)كپي كردن شيء   3-5-4

  :براي كپي كردن يك يا چند شيء، مراحل زير را به ترتيب انجام دهيد
  . شيء يا اشياء مورد نظر را انتخاب كنيد .1
  .كليك كنيد Edit  Copyروي گزينة  .2
  . كليك كنيد Edit  Pasteروي گزينة  .3

كه با  گيرد قرار مينسخه اصلي، روي ب شده، دقيقاً يا اشياء انتخايك كپي از شيء ، مراحل فوقپس از انجام 
   .كرده و در محل موردنظر قرار دهيدجا هتوانيد آن را جاب مي) ( Pickانتخاب ابزار استفاده از 

  

  
  

  (Paste Special)كپي كردن شيء از يك برنامه ديگر   4-5-4
  :، مراحل زير را انجام دهيدCorelDRAWه كاربردي ديگر در برنامه براي كپي كردن يك شيء از يك برنام

مثلاً يك تصوير درج شده در برنامه (شيء موردنظر را در برنامه كاربردي مبداء انتخاب كنيد  .1
Word.(  

  .را انتخاب كنيد Edit  Copyدر همان برنامه، گزينه  .2
اين گزينه را انتخاب . شودميفعال  Edit  Paste Special، گزينه CorelDRAWدر برنامه  .3

  )4-44شكل (باز شود  Paste Specialكنيد تا كادر محاوره 
  

  .نيز استفاده كنيد Ctrl + Zتوانيد از كليدهاي ميانبر براي لغو عمليات مي :نكته 

  .نيز استفاده كنيد Ctrl + Rتوانيد از كليدهاي ميانبر براي تكرار عمليات مي :نكته 

  Standardدر نوارابزار  يا   دكمه      Copy:  Ctrl + Cر دستور ميانب          :نكته 

  Standard در نوارابزار يا   دكمه      Paste:  Ctrl + Vميانبر دستور 
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  تغيير تعداد سطوح لغو عمليات  4-44شكل 

  

 :Pasteشود، برنامه مبداء تشخيص داده شده و در ليست ديده مي 4-44همان طور كه در شكل  .4
  .كليك كنيد OKدر اين مرحله روي دكمه . انتخاب شده است

  

  
  

-، يك شيء را تكثير كرده و در حين تكثير تغيير مكان داده و ميDuplicateبا استفاده از  :4- 17 مثال  

  .چرخانيد
 Property Barدر ) فاصـله تكثيـر  ( Duplicate Distanceتا كادرهاي  كنيدروي صفحه كليك مي .1

 .كنيد، مقدار صفر را وارد ميyمتر و در كادر سانتي 3مقدار  xدر كادر ). 4-45شكل (فعال شود 

 

  
 )فاصله تكثير( Duplicate Distanceكادرهاي  4-45شكل 

 
  .كنيدخاب ميرا انت) 4-46شكل (شيء موردنظر  .2

  
 4-46شكل 

 
 . كنيديك نسخه از آن تكثير مي) Ctrl + Dيا كليد ميانبر ( Edit Duplicateبا استفاده از گزينه  .3

، شيء به صورت متصل درPaste Special، در كادر Paste Linkدر صورت انتخاب گزينه  :نكته 
نامه مبداء مورد ويرايش واقع شود، تغييرات انجام شده دربه اين ترتيب هرگاه در بر. شودسند درج مي

  . نيز به طور خودكار اعمال خواهد شد CorelDRAWسند 
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 . چرخانيددرجه مي 20را به اندازه  آن. تكثير شده در حالت انتخاب قرار دارد نسخه .4

 . كنيدبار ديگر شكل را تكثير مي 9 ،)دهدرا انجام مي Duplicateكه عمل ( Ctrl + Dبا استفاده از كليد ميانبر  .5

  
  )Duplicateتوسط (تكثير توام با چرخش و تغيير مكان  4-47شكل 

  

از شـيء  ) بـه سـمت راسـت   (متـر  سانتي 3كنيد، در هر تكثير، شيء  مشاهده مي 4-47كل همان طور كه در ش
  .چرخددرجه نسبت به آن مي 20قبلي فاصله گرفته و 

  

  .طراحي كنيد Duplicate لوگوهاي زير را با استفاده از قابليت : 4- 7تمرين   

  
  

 )Clone(همانند سازي   5-5-4

هاي تكثير شده از يك شيء در اين روش، كليه نمونه. ، همانندسازي آن استهاي تكثير شيءيكي ديگر از روش
يعني با تغيير خصوصيات شيء اصلي، خصوصيات اشيائي كه از . كننددر خصوصيات خود از شيء اصلي تبعيت مي

  :براي همانندسازي يك شيء مراحل زير را طي كنيد. كندروي آن تكثير شده است نيز تغيير مي
 .موردنظر را انتخاب كنيد ابتدا شيء .1

يك نسخه از شيء تكثير شده و با يك فاصله نسبت به شيء . كليك كنيد Edit  Cloneروي گزينه  .2
 Duplicate Distanceاين فاصله، همان مقاديري است كه در كادرهاي . گيرداصلي قرار مي

  ). 4- 45شكل (ايد تعيين كرده) فاصله تكثير(
  . بار تكرار كرده و چند نمونه از يك شيء تكثير كرد توان چنديناين عمل را مي

) يا اشياء(كنيد كه شيء روي شيء اصلي، مشاهده مي. . . حال با تغييراتي مانند تغيير رنگ، تغيير زاويه، انعكاس و 
  . كندتكثير شده نيز تغيير مي

  

  
 

دهيد، اين خاصيت تنها در همان شيء تغيير تغيير شيء تكثير شدهاگر يكي از خصوصيات را در  :نكته 
د، اين تغيير ديگر تاثيري روي شيء تكثير، تغيير دهيشيء اصليبعد از آن اگر همان خاصيت را در . كندمي

  . اما وابستگي شيء تكثير شده به شيء اصلي در ساير خصوصيات همچنان باقي است. شده نخواهد داشت
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   : 4- 8تمرين   
.، آن را تكثير كنيدCloneيراني طراحي كرده و با استفاده ازيك نمونه از كاشيكاري ا

سپس رنگ نمونه اصلي را تغيير داده و نتيجه تغيير را در نمونه تكثير شده مشاهده 
  .كنيد

 
  

 (Group / Ungroup) گروه بندي و از گروه خارج كردن اشياء  6-4

تر شامل بيش هاي پيچيدهاما طراحي. باشد هاي ساده ممكن است كل طرح از يك شيء تشكيل شدهدر طراحي
در چنين مواردي لازم است قبل از اعمال تغيير شكل، كليه اشياء تشكيل دهنده طرح را . از يك شيء هستند

  . شودبندي اشياء، دستورات همزمان روي كليه اشياء موجود در گروه اعمال ميپس از گروه. دبندي كنيگروه
  :راحل زير را طي كنيدبندي اشياء، مبراي گروه

  .اشياء موردنظر را انتخاب كنيد .1
  .كليك كنيد Arrange  Groupروي گزينه  .2

  .دهدبندي را نشان مياي از كاربردهاي گروه، نمونه4-18مثال 
 

 بندياي از كاربرد گروهنمونه :4-18 مثال  

 45را به اندازه  سانتي متر رسم كرده و آن 2مربعي به ضلع  .1
    ). 4-48شكل ( خانيدچردرجه مي

  4-48شكل   
Transformation  Scale and Mirrorبا استفاده از كادر .2

 ، سه نسخه از آن تكثير 4- 49طبق تنظيمات شكل 
 .خواهد شد 4- 50نتيجه مانند شكل . كنيدمي

تر را انتخاب كرده و با كليك روي رنگ دلخواه ابتدا لوزي بزرگ .3
اين روند را تا . كنيدرنگ مي سمت راست صفحه، آن رادر پالت 

  ). 4-51شكل ( دهيدآميزي كوچكترين شيء ادامه ميرنگ

  
    

 4-49شكل  4-50شكل 4-51شكل
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توان از دكمه ، ميGroupبراي اجراي دستور . كنيدبندي ميانتخاب كرده و گروه ها راهمه لوزي .4
  .)4-52شكل (نيز استفاده كرد  Property Barميانبر آن در 

  

  
  Property Barدر  Groupدكمه  4-52شكل 

  

   2، مقدار Duplicate Distanceو پس از ظاهر شدن كادرهاي  كنيدروي صفحه كليك مي .5
  ).4-53شكل ( نماييدوارد مي yو مقدار صفر را در كادر  xمتر را در كادر سانتي

  

  
  )فاصله تكثير( Duplicate Distanceكادرهاي  4-53شكل 

  

سپس . كنيديك بار تكثير مي Ctrl + Dد شده را انتخاب كرده و با استفاده از ميانبرهاي گروه ايجا .6
  بار كليدهاي ميانبر  7در پايان براي تكثير شكل، . چرخانيددرجه مي 180تكثير شده را نسخه 

Ctrl + D گروه تشكيل شده  9اين شكل از . خواهد شد 4-54نتيجه مانند شكل . دهيدرا فشار مي
  .است

  
   4-54شكل 

 اشياء )گروه خارج كردناز (بندي لغو گروه  1-6-4

براي اين . توان آن را لغو كردزند و در صورت لزوم مياي به اشياء نميبندي ايجاد شده، هيچ لطمهگروه
اين دستور . كليك كنيد Arrange  Ungroupمنظور، گروه موردنظر را انتخاب كرده و سپس روي گزينه 

شود كه يك اين دكمه، هنگامي ظاهر مي). 4-55شكل (است  Property Barي دكمه ميانبر روي نيز دارا
  .گروه از اشياء را انتخاب كرده باشيد

  

  
  Ungroupدكمه  4-55شكل 

  

 )Ungroup All( هاي تودرتوبنديلغو گروه  2-6-4

به اين ترتيب كه يك گروه از . اد كردهاي تودرتو ايجتوان برحسب نياز، گروه، ميGroupبا استفاده از دستور 
يگر، در يك اشياء را با چند شيء ديگر در يك گروه جديد قرار داده و گروه حاصل را با چند شيء يا گروه د

به . گير خواهد بودهاي ايجاد شده، كمي وقتبنديدر چنين شرايطي، لغو گروه. گروه بزرگتر قرار دهيد
را ) كه شامل چندين زيرگروه است(هرگاه گروه اصلي . كنيدفاده مياست Ungroup Allهمين دليل از دستور 
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هاي موجود در اين گروه بنديرا صادر كنيد، كليه گروه Arrange  Ungroup Allانتخاب كرده و دستور 
  .اصلي لغو شده و اشياء به تنهايي قابل انتخاب و تغيير خواهند بود

  

  
  

 (Lock / Unlock) قفل كردن و از قفل خارج كردن اشياء  7-4

-قفل كردن اشياء، اغلب به منظور حفاظت آنها در برابر جابه

جايي يا تغييرات جابه. شودجايي و يا تغييرات ناخواسته انجام مي
توجهي، در حين طراحي رخ ناخواسته ممكن است در اثر بي

به روش هميشگي  توانپس از قفل كردن شيء، حتي نمي. دهد
  .آن را انتخاب كرد

براي قفل كردن يك يا چند شيء، پس از انتخاب، روي گزينه 
Arrange  Lock Object با انتخاب اين گزينه، . كليك كنيد

موردنظر قفل شده و علائم قفل در اطراف آن ) يا اشياء(شيء 
  ). 4-57شكل (شود ديده مي

  

  ء قفل شدهعلائم قفل در اطراف اشيا4-57شكل
  

 از قفل خارج كردن شيء  1-7-4

و سپس  را نگه داشته Altبراي انتخاب آن، ابتدا كليد  از آن جا كه شيء قفل شده قابل انتخاب نيست، لازم است
، را Arrange  Unlock Objectبعد از انتخاب شيء گزينه . روي آن كليك كنيم ) Pick(انتخاب ابزار  با

  . ل آن باز شودكنيم تا قفانتخاب مي
  

 از قفل خارج كردن كليه اشياء  4- 2-7

صفحه طراحي موجود است و قصد داريد كليه آنها را از قفل خارج در شرايطي كه تعدادي شيء قفل شده در 
توان تمام مي Arrange  Unlock All Objectsتنها با انتخاب گزينه . ، نيازي به انتخاب آنها نيستكنيد

  . از قفل خارج كرد اشياء قفل شده را
  

 )Align and Distribute(اشياء  يكسان و توزيع بنديتراز  8-4

دو عمليات مهم در سازماندهي اشـياء هسـتند كـه در     (Distribute)و توزيع يكسان  (Alignment)ترازبندي 
  . پردازيماين قسمت به بررسي آنها مي

  . نشان داده شده است 4-56در شكل  Ungroup Allدكمه ميانبر دستور  :نكته 

  
 Ungroup Allدكمه4-56شكل
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 (Alignment)ترازبندي   1-8-4

  .توجه كنيد 4-20و  4-19هاي به مثال. و راستاي عمودي و افقي تراز كردتوان در داشياء را مي
  

  .نشان داده شده است 4-58سه حالت تراز عمودي در شكل  :4- 19 مثال  
  شوندتراز مي) دايره آبي رنگ(در حالت تراز بالا، هر سه شكل نسبت به بالاترين نقطه شكل زيرين . 

 در راسـتاي عمـودي،   . شـوند به نقطه مركز شكل زيرين تراز مي در حالت تراز وسط، هر سه شكل نسبت
 .شودنقطه مركز، نسبت به ارتفاع شيء تعيين مي

 شوندترين نقطه شكل زيرين تراز ميدر حالت تراز پايين، هر سه شكل نسبت به پايين . 

  

    
  تراز پايين  تراز وسط عمودي  تراز بالا

  سه حالت تراز عمودي 4-58شكل 
  

ابتـدا  . شـود استفاده مي Arrange  Align and Distributeهاي موجود در ترازبندي اشياء از گزينه براي
بهتـر اسـت بـراي صـدور ايـن      . اشياء موردنظر را انتخاب كرده و سپس دستور تـراز مربوطـه را صـادر كنيـد    

  .شرح داده شده است 4-2 ها در جدولعملكرد اين گزينه. دستورات، از كليدهاي ميانبر آنها استفاده نماييد
  
  

  ترازبندي اشياءهاي گزينه  4-2جدول 
  نام گزينه  كليد ميانبر  عملكرد

 L Align Left  تراز چپ

 R Align Right  تراز راست

 T Align Top  تراز بالا

 B Align Bottom  تراز پايين

 E Align Centers Horizontally  )روي محور افقي(تراز وسط عمودي 

 C Align Centers Vertically  )روي محور عمودي(افقي  تراز وسط
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  ترازبندي اشياء نسبت به صفحه  1-1-8-4

ايـن  . تـراز كـرد  ) و يـا هـر دو  (توان نسبت به صفحه، در دو راستاي عمودي يـا افقـي   هر شيء را به تنهايي مي
ابتدا شـيء مـوردنظر را انتخـاب    . قرار دارند Arrange  Align and Distributeدستورات نيز در منوي 

  . شرح داده شده است 4-3ها در جدول اين گزينه. كرده و سپس دستور مربوطه را صادر كنيد
  

  ترازبندي شيء نسبت به صفحههاي گزينه  4-3جدول 
  نام گزينه  كليد ميانبر  عملكرد
 P Center to Page  تراز وسط ، نسبت به صفحه

 Center to Page Horizontally    وسط ، فقط نسبت به ارتفاع صفحهتراز 

 Center to Page Vertically    تراز وسط ، فقط نسبت به عرض صفحه

  

  .دهدمختلف ترازبندي يك شيء نسبت به صفحه را نشان مي هايحالت 4-59شكل  :4-20 مثال  
  

     
 تراز عمودي و افقي موقعيت اصلي شيء

 صفحهنسبت به 
 تراز وسط

 نسبت به عرض صفحه
  تراز وسط

  نسبت به ارتفاع صفحه
  هاي مختلف ترازبندي يك شيء نسبت به صفحهحالت 4-59شكل 

  
، براي يك داده شدهبا تركيب تصاوير  : 4- 9تمرين   

در طراحي از ترازهاي ي كنيد و حشركت بازرگاني آرمي طرا
  .مناسب استفاده كنيد

  
  

به همين دليل. شوداء توسط دستورات فوق، نسبت به يكديگر انجام ميترازبندي اشي :نكته 
  .شونددو شيء فعال مي حداقلتنها در صورت انتخاب  5-2هاي موجود در جدول گزينه
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 (Distribute) سانتوزيع يك  4- 2-8

منظور از توزيع يكسان اشياء، قرار دادن آنها با فواصل
يكسان نسبت به يكديگر اسـت بـه صـورتي كـه فاصـله      

بـا  . اولين و آخرين شيء انتخاب شده ثابت باقي بماند
ــه     ــان در برنامـ ــع يكسـ ــات توزيـ ــتفاده از امكانـ اسـ

CorelDRAWــي ــتاي   ، م ــياء را در دو راس ــوان اش ت
هاي سمت راست، چـپ و  نسبت به لبه عمودي و افقي،

  . يا مركز اشياء با فاصله يكساني قرار داد
در كادر  Distributeبراي توزيع يكسان اشياء، از زبانه 

ــاوره  ــتفاده  Align and Distributeمحــ  اســ
 ).4-60شكل ( كنيدمي

 

  
 Alignدر كادر محاوره Distributeزبانه4-60شكل

and Distribute  
  

  .كنيدباز  …Arrange  Align and Distribute  Align and Distributeادر را با انتخاب گزينه اين ك
  .شرح داده شده است 4-4، در جدول Distributeكادرهاي انتخاب موجود در زبانه 

  

  Distributeكادرهاي انتخاب موجود در زبانه   4-4جدول 
  شرح  گزينه  راستا

  افقي

Left شودبرابر مي ، هم ازاشياء  فاصله لبه سمت چپ. 

Center  شودبرابر مي، هم ازفاصله افقي مركز اشياء. 

Spacing شودفاصله افقي مفيد بين اشياء با هم برابر مي. 

Right  شودبرابر مي، هم ازفاصله لبه سمت راست اشياء. 

  عمودي

Top  شودبرابر مي، هم ازفاصله لبه بالاي اشياء. 

Center شودصله عمودي مركز اشياء با هم برابر ميفا. 

Spacing شودفاصله افقي مفيد بين اشياء با هم برابر مي. 

Bottom  شودبرابر مي، هم ازفاصله لبه پايين اشياء. 

  

  .دهدهاي مختلف توزيع يكسان افقي آنها را نشان مي، حالت4-62شكل  :4- 21 مثال  

   
Left Center 
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Spacing Right 

  هاي مختلف توزيع يكسان افقيحالت 4-62شكل 
 

  كنيد، پس از توزيع ايـن اشـياء فاصـله بـين شـيء اول و آخـر تغييـر        مشاهده مي 4-62همان طور كه در شكل 
  .كندنمي

  
هاي مختلف توزيع ، حالت4-64شكل . دقت كنيد 4-63به نحوه قرارگيري اشياء در شكل  :4-22 مثال  

  .دهدآنها را نشان مي يكسان عمودي
  

     
Top Center Spacing Bottom  

  عموديهاي مختلف توزيع يكسان حالت 4-64شكل 
 
 
  

  .كندكنيد كه پس از توزيع اين اشياء فاصله بين شيء اول و آخر تغيير نمينيز مشاهده مي 4-64در شكل 
 
 
 

در صفحه چيده و پس از اعمال ترازبندي هاي قبل را لوگوهاي طراحي شده در تمرين : 4- 10تمرين   
  .مناسب، آنها را با فاصله يكسان نسبت به يكديگر قرار دهيد

  

  )Order(مرتب سازي   9-4
شـوند در  اشياء بـه ترتيبـي كـه رسـم مـي     . گيري طرح نهايي تاثير مهمي داردترتيب قرارگيري اشياء در شكل

هاي بعدي با آنها كه در فصل(ها سط رنگ يا ساير پركنندهتا وقتي كه شيء را تو. گيرندصفحه طراحي قرار مي
هر شيئ كه روي شيء ديگـر قـرار   . پر نكرده باشيد، ترتيب قرارگيري آنها محسوس نيست) آشنا خواهيد شد
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ابتدا دايـره و سـپس بيضـي رسـم شـده       4-92در شكل . تواند تمام يا بخشي از آن را بپوشاندگرفته باشد، مي
امـا پـس از رنـگ    . هر دو شكل توخالي هستند و ترتيب قرارگيري آنها مشخص نيسـت  4-65-1در شكل . است

  ).4-65-2شكل (كردن اين دو شكل مشاهده مي كنيد كه بيضي، بخشي از دايره را پوشانده است 
  

   
1 2 

  4-65شكل 
  

هاي اين منظور از گزينه براي. رتيب قرارگيري آنها را تغيير دهيدگاهي اوقات پس از ترسيم اشياء، لازم است ت
  .شرح داده شده است 4-5هاي اين منو در جدول گزينه. كنيداستفاده مي Arrange  Orderموجود در 

  

  
  تغيير ترتيب قرارگيري اشياءهاي گزينه  4-5جدول 

  نام گزينه  كليد ميانبر  عملكرد
 Shift + PageUp To Front Of Layer  انتقال شيء به جلوترين سطح لايه

 Shift + PageDown To Back Of Layer  ترين سطح لايهانتقال شيء به عقب

 Ctrl + PageUp Forward One  انتقال به جلوي شيء بعدي

 Ctrl + PageDown Back One  انتقال به پشت شيء قبلي
  

  .توجه كنيد 4-23ها به مثال براي درك بهتر عملكرد اين گزينه
  

مراحل زير را ) گل سفيد(به پشت گل قبلي آن  4-66- 1ل زرد در شكل براي انتقال گ :4-23 مثال  
  :كنيمطي مي

   
1 2 

  انتقال شيء به پشت شيء قبلي  4-66شكل 
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  .كنيدب ميابتدا گل زرد را انتخا .1
گـل زرد بـه پشـت گـل      .كنـيم كليك مـي  Arrange  Order  Back Oneسپس روي گزينه  .2

  ).4-66-2شكل (شود سفيد منتقل مي
  

كليـك   Arrange  Order  Forward Oneاكنون اگر مجدداً گل زرد را انتخـاب كـرده و روي گزينـه    
  ).4-66-1شكل (قرار خواهد گرفت ) گل سفيد(كنيد، اين شيء در جلوي شيء بعدي خود 

  .نيدتوجه ك 4-25به مثال . توان به جلوترين موقعيت منتقل كرده و روي ساير اشياء قرار دادهر شيء را مي
  
  
  

 معكوس كردن ترتيب قرارگيري اشياء  1-9-4

توان ترتيب قرارگيري اشـياء را معكـوس   مي Arrange  Order  Reverse Orderبا استفاده از گزينه 
كـاربرد ايـن گزينـه را     4-24مثـال  . پيش از انتخاب اين گزينه، لازم است اشياء مورد نظر را انتخاب كنيـد . كرد

  .دهدنشان مي
  

  معكوس كردن ترتيب قرارگيري اشياء :4-24 المث  
  .كنيدرا انتخاب مي 4-67-1هاي شكل برگ .1
هـا  ترتيب قرارگيري برگ. كنيدكليك مي Arrange  Order  Reverse Orderروي گزينه  .2

هـا  زير ساير بـرگ  4-67-1به عنوان مثال برگ سبز كه در شكل ). 4-67-2شكل (شود معكوس مي
  .گيرداعمال اين گزينه، روي آنها قرار ميقرار دارد، پس از 

   
1 2 

  Reverse Orderكاربرد گزينه   4-67شكل 
  

 )شكل دهي(  Shapeابزاركار با   10-4

پس از رسم مسير،.با ابزارهاي رسم مسير آشنا شديد 4در فصل 
اين كار را . توان آن را تغيير شكل داده و به فرم دلخواه درآوردمي

 ). 4-68شكل ( دهيدانجام مي) ( Shapeتوسط ابزار 

  
  Shapeابزار  4-68شكل
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 آشنايي با گره و انواع آن  4- 1-10

. شوندمشاهده كرديد، مسيرها از به هم وصل شدن تعدادي نقطه كليدي ايجاد مي 4همان طور كه در فصل 
  . توان فرم مسير را تغيير دادميها با تغيير موقعيت گره). 4-69شكل (گويند مي (Node)اين نقاط را گره 

توان انحناي مسير را هايي هستند كه با حركت دادن آنها ميهاي واقع بر مسيرهاي منحني داراي دستگيرهگره
اندازه و ). 4-70شكل (شوند ، ظاهر مي)( Shapeها با انتخاب گره توسط ابزار اين دستگيره. تغيير داد

  .ستگي داردها به نوع گره بزاويه دستگيره

   
  هاي گره منحنيدستگيره 4-70شكل هاي مسيرگره4-69شكل

  

توانيد آن را ، مي)( Shapeهاي آن، پس از انتخاب گره توسط ابزار صرفنظر از نوع گره و تعداد دستگيره
ن گره، از جا كردبراي جابه. گذارداين تغيير مكان، روي فرم مسير تاثير مي. به محل دلخواه منتقل كنيد

  .توان استفاده كرددار صفحه كليد نيز ميكليدهاي جهت
  : هاي واقع بر مسير منحني عبارتند ازانواع گره

 هاي متقارن  گره)Symmetrical(  
 هاي نرم  گره)Smooth(  
 هاي تيز  گره)Cusp( 

  
  

  )Symmetrical(متقارن  گره  1-1-10-4
هاي آنهايست كه دستگيرگره(Symmetrical)گره متقارن 

هرگاه اندازه يكي از . اند و در امتداد يكديگر قرار دارندهم اندازه
 آنها را تغيير دهيد، دستگيره ديگر نيز به همان اندازه تغيير 

. كننداين دو دستگيره در خلاف جهت يكديگر حركت مي. كندمي
ها را به سمت بالا حركت دهيد، دستگيره اگر يكي از دستگيره

از اين نوع گره ). 4-71شكل (كند پايين حركت مي ديگر به سمت
 .شوددر نقاطي از منحني كه به تقارن نياز دارد، استفاده مي

  
  )Symmetrical(متقارن هگر 4-71شكل
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  )Smooth(نرم  گره  2-1-10-4
ها در امتداد يكديگر قرار، نيز دستگيره(Smooth)در گره نرم 

ستگيره، دستگيره ديگر به سمت پايين دارند و با بالا بردن يك د
 (Symmetrical)اما تفاوت اين گره با گره متقارن . كندحركت مي

توان در گره نرم، هر دستگيره را مي. باشدها ميدر اندازه دستگيره
به تنهايي تغيير اندازه داد، بدون اين كه به دستگيره ديگر وابسته باشد 

 ). 4-72شكل (

  
  )Smooth(نرم  گره 4-72شكل

  

  )Cusp(تيز  گره  3-1-10-4
هاي كاملاً مستقل ازاز هر دو طرف داراي دستگيره (Cusp)گره تيز 

توان آنها را تغيير اندازه و يا تغيير جهت يكديگر است كه به تنهايي مي
   ). 4-73شكل (داد 

  )Cusp(تيز  گره 4-73شكل
  

  

 Property Barهاي مربوطه در براي اين منظور، از دكمه. بديل كردتوان به يكديگر تاين سه نوع گره را مي
  .دقت كنيد 4-6به جدول ). 4- 74شكل (شود استفاده مي

  

  
  غيير نوع گرهتهاي دكمه 4-74شكل 

  

  هاي تغيير نوع گرهدكمه  4-6جدول 
  نوع گره  دكمه

 (Symmetrical)گره متقارن  

 (Smooth)گره نرم  

  (Cusp)گره تيز  
  

به . باشدمي) گره فعلي(همواره يكي از اين سه دكمه، غير فعال است كه نشان دهنده نوع گره انتخاب شده 
  .انتخاب شده است (Cusp)گره تيز  4-74عنوان مثال در شكل 

  

 اضافه كردن گره  2-10-4

هـاي آن را  توانيـد تعـداد گـره   در صـورت لـزوم مـي   . شـود مسير رسم شده با تعدادي گره اوليه مشخص مي
  :پذير استاين كار به دو روش امكان. افزايش دهيد

  

 روش اول : 
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  . ، روي مسير دابل كليك كنيد تا در همان نقطه، يك گره جديد ايجاد شود)( Shapeپس از انتخاب ابزار 
د بود اگر اين گره روي منحني واقع شده باشد، خود به خود داراي دو دستگيره براي تنظيم انحناي مسير خواه

  ). 4-76شكل (اما اگر اين گره روي خط راست واقع شده باشد، فاقد دستگيره است ). 4-75شكل (

   
  گره ايجاد شده روي مسير راست  4-76شكل   منحني مسير گره ايجاد شده روي  4-75شكل 

  

  دومروش : 

 Properyدر نـوار   Add Node(s)در اين روش، ابتدا يك گره روي مسير انتخاب كرده و سپس روي دكمـه  
بـين ايـن گـره و گـره     (يك گره قبل از گره انتخاب شده و دقيقاً در وسـط مسـير   ). 4-77شكل ( كنيدكليك مي

  . شوداضافه مي) قبلي
  

  
   رهاضافه كردن گ هدكم  4-77شكل 

  

 حذف گره  3-10-4

استفاده كه  بالاهاي يشه گرهبه همين دليل بهتر است هم. كاهدهاي اضافه در مسير، از نرمي آن ميوجود گره
پس از حذف يك گره، دو گره قبل و بعد آن به هـم متصـل   . تاثير مثبتي روي شكل مسير ندارند را حذف كنيد

  : دو روش براي حذف گره وجود دارد. شوندمي
 روش اول : 

  .روي گره موردنظر دابل كليك كنيد تا حذف شود) ( Shapeبا استفاده از ابزار 
  دومروش : 

در  Delete Node(s)، گره موردنظر را انتخاب كرده و سپس روي دكمـه  )( Shapeبا استفاده از ابزار 
Property Bar  4-78شكل (كليك كنيد.(  

  

  
   گرهحذف  هدكم  4-78 شكل
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  متصل كردن دو گره   4- 4-10
نحوه انجام اين . و مسير را بستهاي ابتدا و انتهاي مسير را به هم متصل كرده توان گرههاي باز، ميدر مسير

  . شرح داده شده است 4-25عمل در مثال 
  

براي متصل كردن دو گره ابتدا و انتهاي  :4-25مثال   
  :كنيد، مراحل زير را طي مي4- 79مسير موجود در شكل 

، روي گره ابتداي مسير )( Shapeگر ابزار با اشاره .1
  .كنيدكليك مي

  .كنيدروي گره انتهايي كليك ميرا نگه داشته و  Shiftكليد  .2
در ) متصل كردن دو گره( Join Two Nodesروي دكمه  .3

Property Bar 4-80شكل (كنيد كليك مي.(  

 
  4-79 شكل

  

  
   دكمه متصل كردن دو گره  4-80 شكل

  

  ). 4-81شكل (شوند دو گره انتخاب شده به يكديگر متصل شده و تبديل به يك گره مي .4
  

    
  تصل شدن دو گرهم  4-81 شكل

  

  

 شكستن منحني  5-10-4

به اين ترتيب كه يك گره را انتخاب كرده و با . عمل شكستن منحني، برعكس عمل متصل كردن دو گره است
شرح داده  4-26نحوه انجام اين عمل در مثال . د، منحني را از آن نقطه مي شكنيBreakcurveصدور دستور

  . شده است
  

  .شكنيدترين گره، ميرا از سمت راست 4-82زير، مسير شكل طي مراحل  :4- 26 مثال  
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  4-82شكل 

  

  .كنيدانتخاب مي) ( Shapeگره سمت راست را با استفاده از ابزار  .1
  ).4- 83شكل ( كنيدكليك مي Property Barدر ) شكستن منحني( Break Curveروي دكمه  .2

  

  
  دكمه شكستن منحني 4-83شكل 

  

اما اين دو . شودشكند و گره انتخاب شده به دو گره مجزا تبديل ميشده ميمنحني از نقطه انتخاب  .3
آنها را ) ( Shapeتوان با استفاده از ابزار كه مي) 4- 84شكل (گره دقيقاً روي هم منطبق هستند 

  ).4- 85شكل (جا كرد جابه

  
  4-84شكل 

   
  هاي ايجاد شده در نقطه شكستگيجا كردن گرهجابه  4-84شكل 

 بستن مسير به طور خودكار  4- 6-10

CorelDRAW توجه كنيد 4-27به مثال . قادر است به طور خودكار مسير باز را ببندد.  
  

  .كنيدبراي بستن خودكار، مراحل زير را طي مي. باز است 4- 87مسير شكل  :4-27 مثال  
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  .دكنيمي هاي ابتدا و انتهاي مسير را انتخاب، گره)( Shapeبا استفاده از ابزار  .1
  ).4-86شكل ( دكنيكليك مي Property Barدر   Auto-Close curveروي دكمه  .2

  

  
 Auto-Close curveدكمه  4-86شكل 

 ).4- 88شكل (شود مسير توسط يك خط راست بسته مي .3

  
  مسير بسته 4-88شكل 

  

 
  مسير باز 4-87شكل 

  Close Pathبستن مسير با استفاده از دستور   7-10-4
اين گزينه، چهار حالت . است Arrange  Close Pathهاي بستن مسير، استفاده از گزينه ر از روشيكي ديگ

نمونه بستن مسير توسط اين . شرح داده شده است 4-7دهد كه در جدول مختلف براي بستن مسير ارائه مي
  .مشاهده كنيد 4-33و  4-32هاي ها را در مثالگزينه

  تن مسيرهاي مختلف بسحالت  4-7جدول 
  گزينه  شرح

 Closest Nodes with Straight Lines  ها با يك خط راستمتصل كردن نزديكترين گره

 Closest Nodes with Curvy Lines  ها با يك منحنيمتصل كردن نزديكترين گره

Start to End with Straight Lines  اتصال نقطه ابتدايي به نقطه انتهايي مسير با يك خط راست

Start to End with Curvy Lines  صال نقطه ابتدايي به نقطه انتهايي مسير با يك منحنيات
  

براي متصل شدن اين دو مسير با خط راست، گزينه . را درنظر بگيريد 4-89شكل  :4-28 مثال  
Closest Nodes with Straight Lines   و براي متصل شدن توسط مسير منحني، گزينهClosest 

Nodes with Curvy Lines  را از منويArrange  Close Path نتيجه مانند شكل  .دكنيانتخاب مي
  .خواهد شد 90-4
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Closest Nodes with Straight 
Lines 

Closest Nodes with Curvy Lines  4-89شكل  

  متصل كردن دو مسير به يكديگر  4-90شكل 
  

براي بستن مسير توسـط خـط راسـت،    . ا درنظر بگيريد، ر4-91بخش انتخاب شده شكل  :4-29 مثال  
 Start to End withو براي بستن توسط مسير منحني، گزينه  Start to End with Straight Linesگزينه 

Curvy Lines  را از منويArrange  Close Path دكنيانتخاب مي. 

   
Start to End with Straight Lines Start to End with Curvy Lines  4-91شكل  

  .، تصاوير زير را طراحي كنيدShapeهاي ابزار با به كارگيري قابليت : 4- 11تمرين   

  
  

  

  (Convert To Curves) تبديل شيء به منحني  11-4
در . شوددهي منحني استفاده ميبراي شكل) ( Shapeهاي قبلي مشاهده كرديد كه از ابزار در قسمت

-رسم مي CorelDRAWهايي كه در برنامه اما فرم. ابزارهاي رسم منحني آشنا شديد فصل چهارم نيز با

طور كه در فصل چهارم بيان شد، ابزارهاي خاصي براي رسم اشكال ها نيستند و همانشوند، محدود به منحني
نين و روابط اين اشكال طبق قوا. هاي آماده ارائه شده استو شكل. . .) بيضي، مستطيل، چندضلعي و (هندسي 
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توان تغيير شكلهاي دلخواه نمي) ( Shapeشوند و به همين دليل با استفاده از ابزار معين هندسي رسم مي
  . توجه كنيد 4- 30براي درك بهتر اين محدوديت ، به مثال . را روي آنها انجام داد

  

  )( Shapeابزار تغيير شكل دايره توسط  :4- 30 مثال  
شود، اگر با استفاده از ابزار ، يك گره در بالاترين نقطه آن ديده ميكنيدانتخاب مينگامي كه دايره را ه

Shape ) (كنيد، دايره تبديل به قطاع مشاهده مي 4- 92، همان طور كه در شكل جا كنيداين گره را جابه
  . شودشده و با حركت دادن اين گره، زاويه قطاع تعيين مي

  

   
1 2 

  Shapeدايره به قطاع با استفاده از ابزار تبديل   4-92شكل 
  ، دجا كنيجابه) ( Shapeهاي يك مربع يا مستطيل را به همين روش توسط ابزار در صورتي كه گره

  ). 4-93شكل (شود هاي آن گرد ميگوشه

   
1 2 

  Shapeبا استفاده از ابزار  هاي مستطيلگرد كردن گوشه  4-93شكل 
  

با استفاده از ابزار  دتا بتواني دهاي آماده را به منحني تبديل كنياست اشكال هندسي يا شكل اما گاهي اوقات لازم
Shape )(در . د، تغيير شكلي آزاد روي آنها اعمال نماييCorelDRAW پذير اين عمل به سادگي امكان

 Arrange  Convert Toبراي اين منظور كافيست شكل موردنظر را انتخاب كرده و سپس گزينه . است

Curves پس از تبديل شيء . كندانتخاب شده را به منحني تبديل مي) يا متن(اين گزينه، شكل . را انتخاب كنيد
قابل ) ( Shapeشود كه به راحتي توسط ابزار هاي جديدي روي آن ديده ميانتخاب شده به منحني، گره

  . ويرايش است
  

هاي حاصل از اين تبديل گره. ه منحني تبديل شده استب 4-94- 1بيضي موجود در شكل  :4- 31 مثال  
  .قابل ويرايش است Shapeها توسط ابزار هر يك از اين گره. مشاهده كنيد 4-94-2را در شكل 
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1 2 

  هاي بيضي و بيضي تبديل شده به منحنيمقايسه تعداد گره  4-94شكل 
  

 )Convert Outline To Object(تبديل خط محيطي به شيء   12-4

ها بهتر است ابتدا آنها را به صورت خطوط محيطي ضخيم ترسيم كرده و سـپس خـط   براي رسم بعضي از شكل
  .توجه كنيد 4-32براي آشنا شدن با اين روش، به مثال . دحاصل را به منحني تبديل كني

  

  :كنيدطي براي رسم آن، مراحل زير را . را درنظر بگيريد 4-96آرم موجود در شكل  :4-32 مثال  
با كمك يكي از ابزارهاي رسم منحني، يك مسير باز مشابه مسير موردنظر رسم كـرده و سـپس ضـخامت     .1

توانيـد ايـن خطـوط را    در صورت تمايل مي). 4-94شكل ( ددهيافزايش مي pt 36.0خطوط محيطي را به 
  .رنگ كنيد

 Arrange  Convertزينـه  انتخاب كرده و سـپس روي گ )  Pick(انتخاب مسير موجود را با ابزار  .2

Outline To Object شكل (شود تبديل مي) بسته(خطوط محيطي رسم شده به يك شيء . دكنيكليك مي
  .شوددر اين حالت، رنگ انتخاب شده براي خطوط محيطي، به رنگ پركننده شيء حاصل تبديل مي). 94-4

حاصل را ويرايش كرده و آن را به شـكل  ، مسير بسته )( Shapeدر آخرين مرحله، با استفاده از ابزار  .3
  ).4-96شكل ( دكنيدلخواه تبديل مي

   
  هاشيء نهايي، حاصل از ويرايش گره4-96شكل شيء حاصل از تبديل خطوط محيطي 4-94شكل 

  

  .تر خواهد بودبدون استفاده از اين روش، مشكل 4-96مسلماً رسم آرم شكل 
  

  
  .لوگوهاي زير را رسم كنيد Convert Outline to Objectابليت با استفاده از ق : 4-12تمرين   
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 شيء ويرايش ابزارهاي   13-4

، ابزارهاي ديگري نيز براي ويرايش اشياء ارائه داده است )( Shapeعلاوه بر ابزار  CorelDRAWبرنامه 
  .پردازيمكه در اين قسمت به بررسي اجمالي آنها مي

  

  )( Smudge Brushابزار استفاده از  :4-33 مثال  
  .دكنيرا انتخاب مي 4-97مسير شكل  .1
گر ماوس را از لبه خط مسير به سمت بيرون ، اشاره)( Smudge Brushپس از انتخاب ابزار  .2

 ). 4- 98شكل ( ددهيحركت مي

   
 4-98شكل 4-97شكل

  

 ).4-99شكل (د استفاده كر Property Barتوان از براي افزايش ابعاد قلم اين ابزار، مي .3
  

  
  Smudge Brushابزار  تغيير ابعاد قلم 4-99شكل 

  

  .دهدرا نشان مي) ( Smudge Brushتغيير ابعاد قلم ابزار  4- 100شكل  .4

  
   4-100شكل 

  

  )( Roughen Brushابزار استفاده از  :4-34 مثال  



 
 
 

 هـ.  ف 8/15-87 :شماره استاندار د - Corel Drawكاربر              

 

100  

اي منحني استفاده هاي زبر و خشن روي مسيره، براي ايجاد لبه)( Roughen Brushاز ابزار  .1
 .دكنيرا انتخاب مي 4-101مسير شكل . شود مي

گر ماوس را از لبه خط مسير به سمت بيرون ، اشاره)( Roughen Brushپس از انتخاب ابزار  .2
توانيد ابعاد قلم اين در صورت تمايل مي). 4-102شكل ( دكنييا روي مسير كليك مي ددهيحركت مي

  ).4-103 شكل(ابزار را تغيير دهيد 

   
 4-102شكل 4-101شكل

  

  
  Roughen Brushابزار  تغيير ابعاد قلم 4-103شكل 

  

  (Transform)ابزار تغيير شكل   4- 1-13
، همان طور كه از نام آن ) Transform(از ابزار تغيير شكل 

- 104شكل (شود مشخص است، براي تغيير شكل اشياء استفاده مي
چرخش، : دستي انجام شده و عبارتند ازاين تغييرات به صورت ). 4

  .تقارن، تغيير مقياس و كج كردن
 Propertyتوان در نوع تغيير شكل را پس از انتخاب اين ابزار، مي

Bar  4- 104شكل (تعيين كرد.(  
  
  

  
ابزار تغيير شكل  4-104شكل 

)Transform(  

  

  
  
  
  
  

  انواع تغيير شكل 4-104شكل 
  

  (Crop) ابزار برش  4- 2-13

براي بريدن بخشي از طرح موجود در )  Crop(از ابزار برش 
پس از برش محدوده مورد ). 4-106شكل (شود صفحه استفاده مي

-گر ماوس را داخل محدوده قرار داده و دابل كليك مينظر، اشاره
  

  كشيدگي به طور آزادابزار
  تغيير مقياس آزاد  ابزار

  آزاد ايانعكاس زاويه  ابزار
  ش آزادچرخابزار


