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7ایجاد ارتباط میان صفحات وب
2-2-7 تصاویر بزرگ و کوچک

تصاویر،‌بخش‌جدایی‌تاپذیری‌از‌صفحات‌وب‌هستند‌و‌بسیاری‌از‌کاربران‌هنگام‌ورود‌به‌یک‌وب‌سایت‌
برای‌مشاهده‌‌مجموعه‌های‌تصویری‌علاقه‌‌زیادی‌نشان‌می‌دهند.

هنگام‌قرار‌دادن‌تصاویر‌در‌صفحات‌وب‌همیشه‌باید‌این‌نکته‌را‌مدنظر‌داشت‌که‌بخش‌عمده‌ای‌از‌کاربران‌
وب‌سایت،‌برای‌اتصال‌به‌اینترنت‌از‌خطوط‌کم‌سرعت‌استفاده‌می‌کنند‌و‌با‌توجه‌به‌حجم‌نسبتاً‌بالای‌تصاویر‌
و‌زمانی‌که‌برای‌بارگذاری‌کامل‌آن‌ها‌موردنیاز‌است‌باید‌در‌طراحی‌صفحات‌وب‌روشی‌اتخاذ‌شود‌که‌کاربر‌

بتواند‌با‌صرف‌کمترین‌زمان‌به‌تصاویر‌دلخواه‌با‌کیفیت‌مطلوب‌دسترسی‌پیدا‌کند.

از‌آن‌جا‌که‌قرار‌دادن‌تعداد‌زیادی‌تصویر‌بزرگ‌در‌یک‌صفحه‌مغایر‌با‌اصول‌طراحی‌کاربرپسند‌است،‌
اغلب‌طراحان‌ابتدا‌در‌یک‌صفحه،‌پیش‌نمایشی‌از‌مجموعه‌تصاویر‌خود‌را‌در‌ابعاد‌کوچک‌و‌کیفیت‌پایین‌در‌
معرض‌دید‌بازدیدکنندگان‌قرار‌داده‌و‌سپس‌پیوندی‌از‌هر‌یک‌از‌آن‌ها‌به‌تصویری‌اصلی‌ایجاد‌می‌کنند‌تا‌
کاربر‌با‌کلیک‌روی‌پیش‌نمایش‌تصویر‌موردنظر،‌قادر‌به‌مشاهده‌‌تصویر‌بزرگ‌باشد.‌تصاویر‌کوچک‌اصطلاحاً‌

‌Thumbnailیا‌بندانگشتی‌نامیده‌می‌شوند.

برای‌ایجاد‌چنین‌صفحه‌ای‌می‌توانید‌تصاویر‌اصلی‌را‌درون‌پوشه‌‌‌largeاز‌پوشه‌‌imagesقرار‌داده‌و‌سپس‌
‌smallبا‌استفاده‌از‌نرم‌افزارهای‌ویرایش‌تصویر‌مانند‌فتوشاپ،‌تصاویر‌کوچک‌شده‌را‌نیز‌تولید‌و‌در‌پوشه‌‌

ذخیره‌نمایید.
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در‌ادامه‌یک‌جدول‌با‌تعداد‌خانه‌های‌مناسب‌به‌صفحه‌اضافه‌نموده‌و‌مطابق‌کد‌زیر‌تصاویر‌کوچک‌را‌درون‌
خانه‌های‌آن‌قرار‌دهید.‌مقداردهی‌مشخصه‌‌borderبا‌عدد‌صفر‌باعث‌ناپدید‌شدن‌خطوط‌جدول‌می‌شود.

با‌اضافه‌کردن‌برچسب‌<a>‌و‌مقداردهی‌مشخصه‌‌‌hrefبا‌نشانی‌تصویر‌بزرگ،‌پیوند‌میان‌پیش‌نمایش‌
و‌تصویر‌بزرگ‌برقرار‌می‌شود‌وچنان‌چه‌کاربر‌روی‌تصویر‌کوچک‌کلیک‌کند،‌تصویر‌اصلی‌در‌پنجره‌‌مرورگر‌

نمایش‌داده‌خواهد‌شد.
<table width=”500” border=”0” cellpadding=”10”>
<tr>
<td>
<a href=”images/large/hemmat-01.jpg”>

<img src=”images/small/hemmat-01. jpg ” alt=”1 -شهید همت" />
</a>
</td>
<td>
<a href=”images/large/hemmat-02.jpg”>

<img src=”images/small/hemmat-02. jpg ” alt=”2 -شهید همت" />
</a>
</td>
<td>
<a href=”images/large/hemmat-03.jpg”>

<img src=”images/small/hemmat-03. jpg ” alt=”3 -شهیدهمت" />
</a>
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</td>
</tr>
</table>

کد‌فوق‌در‌مرورگر‌به‌صورت‌زیر‌نشان‌داده‌می‌شود.

توجه‌به‌این‌کد‌نشان‌می‌دهد‌که‌در‌زبان‌‌XHTMLضرورتی‌ندارد‌مقصد‌یک‌پیوند‌حتماً‌یک‌صفحه‌‌وب‌
باشد‌و‌می‌توان‌فایل‌هایی‌نظیر‌تصاویر‌را‌هم‌در‌مشخصه‌ی‌‌hrefبه‌عنوان‌نشانی‌یک‌پیوند‌درج‌کرد.
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‌‌از‌برچسب‌<a>‌برای‌ایجاد‌یک‌پیوند‌به‌نقطه‌ای‌از‌صفحه،‌صفحه‌ای‌دیگر،‌یک‌فایل‌یا‌نشانی‌پست‌
الکترونیک‌استفاده‌می‌شود.

‌‌نشانی‌می‌تواند‌نسبی‌یا‌مطلق‌باشد.‌نشانی‌مطلق،‌کامل‌است‌اما‌نشانی‌نسبی،‌نسبت‌به‌محل‌فعلی‌
تعیین‌می‌شود.

‌‌برای‌ایجاد‌پیوند‌به‌یک‌نقطه‌در‌صفحه‌جاری‌باید‌با‌استفاده‌از‌برچسب‌<a>‌یک‌لنگر‌ایجاد‌نموده‌
و‌مشخصه‌‌idآن‌را‌مقداردهی‌کنید.‌

‌‌از‌برچسب‌<link>‌برای‌برقراری‌ارتباط‌صفحه‌با‌یک‌منبع‌خارجی‌)مثلًا‌فایل‌جاوااسکریپت(‌استفاده‌
می‌شود.

‌‌نقشه‌تصویری‌حاوی‌نقاط‌حساسی‌است‌که‌کاربر‌با‌کلیک‌روی‌آن‌ها‌به‌مقصد‌دیگری‌منتقل‌می‌شود.‌

1‌ تفاوت‌میان‌آدرس‌دهی‌نسبی‌و‌مطلق‌را‌توضیح‌دهید.‌به‌نظر‌شما‌کدام‌یک‌از‌این‌روش‌ها‌برای‌طراحی‌.
وب‌سایت‌مناسب‌تر‌است؟

2‌ در‌وب‌سایتی‌با‌ساختار‌زیر‌برای‌ایجاد‌یک‌پیوند‌از‌صفحه‌ی‌‌products.htmبه‌صفحه‌ی‌‌help.htmیک‌.
نشانی‌نسبی‌بنویسید.
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3‌ یک‌صفحه‌حاوی‌تیتر‌و‌متن‌چهارخبر‌ایجاد‌نموده‌و‌در‌ابتدای‌صفحه‌برای‌تیتر‌هریک‌از‌خبرها‌پیوند‌.

درونی‌ایجاد‌کنید.‌درانتهای‌متن‌خبر‌هم‌پیوند‌»بازگشت«‌را‌برای‌برگرداندن‌کاربر‌به‌تیتر‌اخبار‌تعبیه‌نمایید.

4‌ در‌مورد‌نحوه‌پیکربندی‌(Configuration)‌اولیه‌نرم‌افزار‌‌Outlook Expressتحقیق‌کنید..

5‌ صفحه‌ی‌وبی‌ایجاد‌کنید‌که‌حاوی‌پیوندهای‌تصویری‌به‌شبکه‌های‌مختلف‌صدا‌و‌سیما‌باشد..

6‌ بر‌روی‌تصویری‌که‌حاوی‌حداقل‌سه‌بازیکنان‌معروف‌فوتبال‌است‌یک‌نقشه‌ی‌تصویری‌ایجاد‌کنید‌تا‌.
کاربر‌با‌کلیک‌روی‌بازیکن‌موردنظر‌به‌وب‌سایت‌باشگاه‌او‌منتقل‌شود.

7‌ یک‌آلبوم‌تصویری‌حاوی‌تصاویری‌از‌طبیعت‌محل‌زندگی‌خود‌بسازید..

1.‌کدام‌کد،‌پیوندی‌را‌ایجاد‌می‌کند‌که‌کاربر‌با‌کلیک‌روی‌آن،‌سایت‌گوگل‌در‌یک‌صفحه‌ی‌جدید‌باز‌نماید؟

<a href=”http://www.google.com” target=”blank”>Google </a>‌الف(

<link href=”http://www.google.com” target=”self”>Google </link>ب(

<a href=”http://www.google.com” target=”_blank”>Google </a>ج(

<link href=”http://www.google.com” target=”_self”>Google </link>د(

2.‌از‌کدام‌کد‌برای‌ایجاد‌پیوند‌به‌نشانی‌پست‌الکترونیک‌استفاده‌می‌شود؟

<a href=”mailto:info@ab.com” >Send an email </a>‌الف(

<a href=” info@ab.com” >Send an email </a>ب(

<a mailto=” info@ab.com” >Send an email </a>ج(

<a info@ab.com >Send an email </a>د(

3.‌کدام‌برچسب‌برای‌ایجاد‌‌hot spotبر‌روی‌تصاویر‌کاربرد‌دارد؟

area‌)الفmap‌)ب
shape‌)جa‌)د
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4.‌از‌کدام‌برچسب‌می‌توان‌برای‌ایجاد‌ارتباط‌میان‌صفحه‌ی‌وب‌و‌یک‌فایل‌خارجی‌استفاده‌نمود؟

a‌)الفrel‌)ب
link‌)جhref‌)د

5.‌کدام‌کد‌بر‌روی‌تصویر‌‌a.jpgیک‌پیوند‌به‌وب‌سایت‌‌www.b.comایجاد‌می‌کند؟

<a href=” www.b.com” > a.jpg </a>‌الف(

<img src=”a.jpg> <a href=”www.b.com”></img>ب(

<a href=”www.b.com”><img src=”a.jpg” /> </a>ج(

<img src=”a.jpg> <a href=”www.b.com”> </a></img>د(
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پس‌از‌مطالعه‌‌این‌فصل‌از‌فراگیر‌انتظار‌می‌رود:

قاب و کاربرد آن را در طراحی صفحات وب توضیح دهد.. 1

مزایا و معایب استفاده از قاب ها را بیان کند. 2

روش قاب بندی صفحه را فرا بگیرد.. 3
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کلیات

تا‌وقتی‌با‌صفحاتی‌سروکار‌دارید‌که‌محتوای‌اندک‌و‌ساختار‌ساده‌ای‌دارند،‌می‌توانید‌با‌مطالبی‌که‌تاکنون‌
فراگرفتید‌محتوای‌صفحات‌را‌به‌گونه‌ای‌در‌صفحه‌چینش‌کنید‌تا‌کاربر‌بتواند‌به‌سادگی‌آن‌ها‌را‌مرور‌کند.‌

اما‌هنگامی‌که‌بر‌حجم‌اطلاعات‌درون‌صفحه‌افزوده‌می‌شود‌باید‌با‌استفاده‌از‌سایر‌قابلیت‌های‌موجود‌
با‌پیچیدگی‌ را‌طوری‌طراحی‌کنید‌که‌کاربر‌بدون‌درگیر‌شدن‌ برای‌طراحی‌صفحات‌وب،‌ساختار‌صفحه‌

موجود‌در‌ارایه‌اطلاعات‌بتواند‌به‌مطالب‌موردنظر‌دسترسی‌پیدا‌کند.

یکی‌از‌این‌قابلیت‌ها،‌قاب‌یا‌‌Frameاست‌که‌امکان‌نمایش‌چند‌صفحه‌‌وب‌را‌درون‌یک‌پنجره‌‌فراهم‌
می‌آورد.‌در‌این‌فصل‌با‌اصول‌قاب‌بندی‌صفحه‌آشنا‌خواهید‌شد.
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از‌هم‌ از‌لحاظ‌ساختاری‌مستقل‌ یا‌چند‌صفحه‌‌وب‌را‌که‌ امکان‌می‌دهند‌دو‌ یا‌فریم‌ها‌به‌شما‌ قاب‌ها‌
هستند،‌درون‌یک‌صفحه‌‌و‌در‌کنار‌یک‌دیگر‌قرار‌دهید.‌

فرض‌کنید‌قصد‌دارید‌کاربرد‌هر‌یک‌از‌برچسب‌های‌موجود‌در‌زبان‌‌XHTMLرا‌برای‌کاربران‌توضیح‌
دهید.‌یک‌راه‌این‌است‌که‌فهرستی‌از‌این‌برچسب‌ها‌را‌درون‌یک‌صفحه‌قرار‌داده‌و‌نام‌هر‌برچسب‌را‌به‌
صفحه‌ی‌حاوی‌توضیحات‌آن‌پیوند‌دهید‌تا‌کاربر‌با‌کلیک‌روی‌نام‌برچسب‌به‌صفحه‌‌توضیحات‌منتقل‌شود.

در‌روش‌دوم‌که‌پیاده‌سازی‌با‌استفاده‌از‌قاب‌ها‌صورت‌می‌پذیرد،‌برای‌مثال‌فهرست‌برچسب‌ها‌را‌درون‌
یک‌قاب‌در‌سمت‌چپ‌صفحه‌قرار‌می‌دهید‌تا‌وقتی‌کاربر‌روی‌یکی‌از‌آن‌ها‌کلیک‌نمود،‌صفحه‌‌مربوط‌به‌

توضیحات‌آن‌برچسب‌در‌ستون‌سمت‌راستصفحه‌بارگذاری‌و‌نمایش‌داده‌شود.

2-8 مزایا و معایب به کارگیری قاب ها

یکی‌از‌مزیت‌های‌استفاده‌از‌قاب‌ها‌برای‌ارایه‌ی‌اطلاعات‌این‌است‌که‌هربار‌فقط‌قاب‌هایی‌که‌محتوای‌
لیست‌ چندباره‌‌ بارگذاری‌ به‌ نیازی‌ فوق،‌ تصویر‌ در‌ نمونه‌ برای‌ و‌ می‌شوند‌ بارگذاری‌ کنند‌ تغییر‌ باید‌ آن‌‌ها‌
برچسب‌ها‌نیست.‌به‌این‌ترتیب‌می‌توان‌صفحه‌ای‌ایجاد‌کرد‌که‌برخی‌بخش‌های‌آن‌ثابت‌و‌برخی‌دیگر‌قابل‌

تعویض‌باشند.
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علاوه‌بر‌این‌با‌کمک‌قاب‌ها‌می‌توان‌برای‌ارایه‌ی‌اطلاعات‌دسته‌بندی‌شده‌به‌کاربران،‌نمای‌مناسبی‌را‌

ایجاد‌نمود‌تا‌کاربر‌بدون‌سردرگمی‌بتوانند‌صفحات‌موردنظر‌را‌مرور‌کنند.

هر‌چند‌در‌وب‌سایت‌رسمی‌انجمن‌وب‌هیچ‌توصیه‌ای‌مبنی‌بر‌عدم‌استفاده‌از‌قاب‌ها‌وجود‌ندارد‌و‌معایبی‌
هم‌برای‌این‌روش‌طراحی‌ذکر‌نشده‌با‌این‌حال‌امروزه‌میزان‌کاربرد‌قاب‌ها‌در‌طراحی‌صفحات‌وب‌به‌شدت‌
کاهش‌پیدا‌کرده‌و‌به‌خصوص‌وب‌سایت‌های‌معتبر‌ترجیح‌می‌دهند‌به‌جای‌قاب‌ها‌از‌روش‌های‌دیگری‌برای‌

ارایه‌ی‌اطلاعات‌استفاده‌کنند.‌موارد‌زیر‌را‌می‌توان‌به‌عنوان‌بخشی‌از‌دلایل‌این‌کاهش‌اقبال‌برشمرد:

  موتورهای‌جستجو‌در‌بررسی‌محتوای‌صفحاتی‌که‌با‌استفاده‌از‌قاب‌ها‌ایجاد‌شده‌اند‌کمی‌مشکل‌دارند‌
و‌بنابراین‌ممکن‌است‌صفحه‌‌طراحی‌شده‌به‌خوبی‌توسط‌این‌موتورها‌شناسایی‌نشود.

  تقسیم‌صفحه‌به‌بیش‌از‌دو‌قسمت‌باعث‌ایجاد‌نوارهای‌پیمایش‌متعدد‌در‌اطراف‌صفحات‌می‌شود‌که‌
برای‌اغلب‌کاربران‌خوشایند‌نیست.

  چاپ‌محتوای‌صفحاتی‌که‌از‌قاب‌ها‌استفاده‌می‌کنند‌با‌دشواری‌هایی‌همراه‌است.

3-8 ایجاد قاب در صفحه  وب

برای‌ایجاد‌قاب‌در‌صفحات‌وبی‌که‌با‌استفاده‌از‌زبان‌‌XHTMLتولید‌می‌شوند،‌پیش‌از‌هر‌کاری‌باید‌یک‌
نکته‌اساسی‌را‌به‌یاد‌داشته‌باشید.‌در‌فصل‌چهارم‌و‌هنگام‌معرفی‌اعلان‌‌DOCTYPEبه‌این‌مطلب‌اشاره‌
شد‌که‌هنگام‌ایجاد‌صفحات‌‌XHTMLمی‌توان‌از‌سه‌نسخه‌strict ‌،transitionalو‌‌farmestاستفاده‌نمود‌
و‌در‌این‌میان،‌نسخه‌‌‌framesetمخصوص‌صفحات‌حاوی‌قاب‌است.‌دلیل‌این‌مسأله‌را‌هنگام‌ایجاد‌قاب‌ها‌
متوجه‌خواهید‌شد‌ولی‌فعلًا‌به‌ذکر‌یکی‌از‌تفاوت‌های‌موجود‌میان‌صفحات‌حاوی‌قاب‌و‌سایر‌صفحات‌اشاره‌‌

مختصری‌می‌شود:‌در‌این‌نوع‌صفحات‌برچسب‌<frameset>‌جایگزین‌برچسب‌<body>‌می‌شود.

قصد‌داریم‌صفحه‌ای‌حاوی‌دو‌قاب‌ایجاد‌کنیم‌تا‌در‌هر‌کدام‌از‌آن‌ها‌یک‌صفحه‌‌وب‌به‌صورت‌مستقل‌
نشان‌داده‌شود.‌ابتدا‌دو‌صفحه‌با‌نام‌های‌‌left.htmو‌‌main.htmایجاد‌نموده‌و‌درون‌آن‌ها‌به‌ترتیب‌عبارت‌های‌

زیر‌را‌درج‌کنید:‌صفحه‌‌سمت‌چپ‌و‌صفحه‌‌اصلی.

حال‌صفحه‌ای‌با‌نام‌‌index.htmایجاد‌نموده‌و‌کدهای‌زیر‌را‌در‌آن‌درج‌کنید:

<!DOCTYPE html PUBLIC ”-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN”
”http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd” >
<html>
<head>



1۹8

<title>قابها</title>
</head>
<frameset cols=”30%,70%” >
<frame src=”left.htm” />
<frame src=”main.htm” />
</frameset>
</html>

نتیجه‌ی‌اجرای‌کد‌در‌مرورگر‌به‌صورت‌زیر‌نشان‌داده‌می‌شود.

در‌حالت‌پیش‌فرض‌کاربر‌می‌تواند‌با‌کلیک‌روی‌خط‌جداکننده‌ی‌قاب‌ها،‌آن‌را‌جابه‌جا‌نموده‌و‌اندازه‌‌
قاب‌ها‌را‌تغییر‌دهد‌اما‌هنگامی‌که‌صفحه‌تازه‌سازی‌شود‌یا‌مجدداً‌باز‌گردد،‌قاب‌ها‌با‌اندازه‌ای‌که‌در‌کد‌قید‌
شده‌نشان‌داده‌می‌شوند.‌در‌هنگام‌بررسی‌مشخصه‌برچسب‌های‌ایجاد‌قاب‌با‌روش‌تثبیت‌خطوط‌جداکننده‌‌

قاب‌ها‌آشنا‌خواهید‌شد.

>framest< 1-3-8برچسب

همان‌گونه‌که‌قبلًا‌اشاره‌شده‌برای‌ایجاد‌صفحات‌حاوی‌قاب‌باید‌به‌جای‌برچسب‌<body>‌از‌برچسب‌
<frameset>‌استفاده‌کنید‌که‌مجموعه‌ای‌از‌قاب‌ها‌را‌در‌خود‌جای‌می‌دهد‌و‌می‌تواند‌مشخصه‌های‌زیر‌را‌

داشته‌باشد.
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 cols:‌برای‌تعیین‌تعداد‌قاب‌های‌ستونی‌کاربرد‌دارد.‌در‌جدول‌زیر‌نمونه‌هایی‌از‌مقادیر‌قابل‌تخصیصی‌

به‌این‌مشخصه‌را‌مشاهده‌می‌کنید.

کارکردمقدار

«70%,30%»
صفحه‌را‌به‌دو‌ستون‌تقسیم‌می‌کند‌و‌به‌ستون‌سمت‌چپ،‌%‌30پهنای‌پنجره‌ی‌

مرورگر‌و‌به‌ستون‌سمت‌راست،‌%‌70پهنا‌را‌تخصیص‌می‌دهد.

«300,*,200»

در‌صفحه‌سه‌قاب‌ستونی‌ایجاد‌می‌کند‌و‌‌ضمناً‌پهنای‌ستون‌سمت‌چپ‌را‌روی‌
‌200نقطه‌و‌ستون‌سمت‌راست‌را‌روی‌‌300نقطه‌تنظیم‌می‌کند.‌‌ستون‌میانی‌

هم‌باقی‌مانده‌ی‌پهنای‌مروگر‌را‌دربرمی‌‌گیرد.

«*1,*2,*3»
صفحه‌به‌سه‌ستون‌تقسیم‌شده‌و‌پهنای‌پنجره‌ی‌مرورگر‌به‌نسبت‌‌3و‌‌2و‌‌1

میان‌این‌سه‌ستون‌تقسیم‌می‌شود.

 rows:‌صفحه‌را‌به‌چند‌ردیف‌تقسیم‌می‌کند‌و‌مقادیری‌مانند‌مشخصه‌ی‌‌colsرا‌می‌پذیرید.‌

برای‌نمونه‌اگر‌در‌مثال‌قبل‌مشخصه‌ی‌‌colsرا‌به‌‌rowsتغییر‌دهید،‌قاب‌ها‌به‌صورت‌افقی‌قرار‌می‌گیرند.‌

<frameset rows=”30%,70%” > <frame src=”left.htm” />
<frame src=”main.htm” />
</frameset>
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>frame< 2-3-8 برچسب

‌srcاستفاده‌نموده‌و‌مشخصه‌‌<frame>برای‌تعریف‌هر‌قاب‌باید‌از‌یک‌برچسب‌‌<frameset>درون‌برچسب‌
با‌نشانی‌صفحه‌ای‌که‌می‌خواهید‌در‌آن‌قاب‌نمایش‌داده‌شود،‌مقداردهی‌کنید.‌هر‌یک‌از‌قاب‌های‌ آن‌را‌
موجود‌در‌یک‌صفحه‌می‌توانند‌ویژگی‌های‌مختص‌به‌خود‌داشته‌باشند‌و‌برای‌تعیین‌این‌ویژگی‌ها‌باید‌از‌

مشخصه‌های‌زیر‌استفاده‌کنید:
 frameborder:‌مقدار‌یک‌یا‌صفر‌را‌می‌پذیرد‌و‌تعیین‌می‌کند‌که‌آیا‌قاب‌دارای‌خط‌جداکننده‌باشد‌

یا‌خیر.
 name:‌نام‌هر‌قاب‌را‌مشخص‌می‌کند‌و‌مقداردهی‌آن‌برای‌ایجاد‌قاب‌های‌پیمایشی‌که‌در‌همین‌فصل‌

با‌آن‌ها‌آشنا‌خواهید‌شد‌کاملًا‌ضروری‌است.
 noresize:‌اگر‌این‌مشخصه‌را‌با‌مقدار‌‌noresizeمقداردهی‌کنید،‌خطوط‌اطراف‌قاب‌تثبیت‌شده‌و‌کاربر‌
نمی‌توانند‌آن‌ها‌را‌حرکت‌دهند.‌در‌زبان‌‌HTMLبرای‌مشخصه‌هایی‌که‌تنها‌یک‌مقدار‌را‌می‌پذیرند‌می‌توانید‌
فقط‌نام‌مشخصه‌را‌قید‌کنید‌و‌نیازی‌به‌مقداردهی‌آن‌نیست‌اما‌زبان‌XHTML کدنویس‌را‌ملزم‌می‌کند‌برای‌

هر‌مشخصه‌حتماً‌یک‌مقدار‌تعیین‌کند‌حتی‌اگر‌تنها‌مقدار‌قابل‌تخصیص‌باشد.

<frame src=”left.htm” noresize >    HTML کد‌‌
<frame src=”left.htm” noresize=”noresize” />  XHTML کد‌‌‌‌

 scrolling:‌اگر‌محتوای‌موجود‌در‌قاب‌از‌ابعاد‌آن‌بزرگ‌تر‌باشد،‌در‌حالت‌پیش‌فرض‌نوارهای‌پیمایش‌
در‌اطراف‌قاب‌ظاهر‌می‌شود‌تا‌کاربر‌با‌حرکت‌دادن‌آن‌ها‌بتواند‌همه‌‌مطالب‌موجود‌در‌قاب‌را‌مرور‌کند.‌در‌این‌
حالت‌مشخصه‌‌‌scrollingبه‌صورت‌ضمنی‌با‌"auto”‌مقداردهی‌شده‌است.‌با‌استفاده‌از‌مقدار‌"no”‌می‌توانید‌
از‌ظاهر‌شدن‌نوارهای‌پیمایش‌جلوگیری‌کنید‌و‌چنان‌چه‌از‌مقدار‌"yes”‌برای‌این‌مشخصه‌استفاده‌نمایید،‌
نوار‌پیمایش‌در‌حالت‌غیرفعال‌در‌اطراف‌قاب‌ظاهر‌می‌شود‌و‌تنها‌در‌صورتی‌که‌قاب‌گنجایش‌محتویات‌

صفحه‌را‌نداشته‌باشد‌فعال‌می‌گردد.

>iframe< 3-3-8 برچسب

یکی‌دیگر‌از‌روش‌های‌ایجاد‌قاب‌در‌صفحات‌وب‌که‌امروزه‌بیش‌از‌قاب‌های‌معمولی‌کاربرد‌دارد،‌استفاده‌
از‌قاب‌های‌درونی‌1است.‌این‌قاب‌ها‌را‌می‌توان‌در‌هرجای‌صفحه‌ی‌‌XHTMLقرار‌داد‌بدون‌آن‌که‌نیازی‌به‌

درج‌برچسب‌<frameset>‌و‌حتی‌استفاده‌از‌نسخه‌ی‌‌framesetدر‌اعلان‌‌DOCTYPEباشد.

1. inline or floating frames
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8قاب بندی صفحات وب
کد‌زیر‌را‌در‌ویرایش‌گر‌متنی‌وارد‌و‌نتیجه‌ی‌اجرای‌آن‌را‌در‌مرورگر‌بررسی‌کنید.

<body >

<p>برای نمایش وب سایت گوگل از قاب درونی استفاده شده است</p>
<iframe src=”http://www.google.com” width=”700” height=”400”>

<p>مرورگر شمااز قاب های درونی پشتیبانی نمی کند</p>
</iframe>
</body>

با‌ ابعاد‌قاب‌درونی‌را‌برحسب‌نقطه‌تعیین‌کنید.‌ با‌مقداردهی‌مشخصه‌های‌‌widthو‌‌heightمی‌توانید‌
توجه‌به‌این‌که‌زمان‌زیادی‌از‌ارایه‌‌این‌قابلیت‌در‌ایجاد‌صفحات‌وب‌‌نمی‌گذرد‌ممکن‌است‌برخی‌مرورگرها‌
از‌قاب‌های‌درونی‌پشتیبانی‌کنند.‌به‌همین‌دلیل‌غالباً‌درون‌برچسب‌<iframe>‌عبارتی‌را‌درج‌می‌کنند‌تا‌در‌

صورت‌عدم‌نمایش‌قاب،‌به‌عنوان‌توضیح‌درج‌شود.

4-8 شناخت اصول قاب بندی صفحات

در‌بخش‌های‌قبل‌با‌ساده‌ترین‌روش‌قاب‌بندی‌صفحات‌آشنا‌شدید.‌حال‌می‌خواهیم‌صفحه‌‌را‌به‌گونه‌ای‌
قاب‌بندی‌کنیم‌که‌دارای‌یک‌قاب‌در‌بالا‌و‌دو‌قاب‌ستونی‌در‌زیر‌آن‌باشد‌و‌حالتی‌شبیه‌به‌جدول‌نمای‌صفحه‌بعد‌

را‌ایجاد‌کند.
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برچسب‌ درون‌ ‌<frameset> برچسب‌ یک‌ می‌شود‌ گفته‌ تودرتو‌1 قاب‌بندی‌ که‌ قاب‌بندی‌ نوع‌ این‌ در‌
که‌ صفحاتی‌ مجموعه‌‌ به‌ ‌top.htm عنوان‌ با‌ صفحه‌ای‌ کار،‌ ادامه‌‌ برای‌ می‌گیرد.‌ قرار‌ دیگری‌ ‌<frameset>

ساخته‌اید‌اضافه‌نموده‌و‌عبارت‌»صفحه‌‌‌بالا«‌را‌درون‌آن‌درج‌کنید.‌حال‌کد‌زیر‌را‌در‌فایل‌‌index.htmوارد‌
و‌تغییرات‌را‌ذخیره‌نمایید.

<frameset rows=”30%,*” >
<frame src=”top.htm” />
<frameset cols=”150,*”>
<frame src=”left.htm”  />
<frame src=”main.htm” />
</frameset>
</frameset>

پس‌از‌باز‌کزدن‌صفحه‌‌‌‌index.htmبا‌نمایی‌شبیه‌به‌تصویر‌زیر‌مواجه‌می‌شوید.

1. Nested Frameset
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8قاب بندی صفحات وب
اکنون‌می‌خواهیم‌در‌صفحه‌‌سمت‌چپ،‌لیست‌موتورهای‌جستجو‌را‌قرار‌دهیم‌تا‌کاربر‌با‌کلیک‌بر‌روی‌
گزینه‌‌موردنظر،‌وب‌سایت‌درخواست‌شده‌را‌در‌صفحه‌‌اصلی‌مشاهده‌کند.‌‌به‌این‌نوع‌قاب‌‌بندی،‌قاب‌بندی‌
پیمایشی‌1گفته‌می‌شوند.‌پیش‌از‌ساخت‌این‌صفحه‌باید‌به‌قابی‌که‌می‌خواهیم‌صفحات‌در‌آن‌نشان‌داده‌
شوند‌یک‌نام‌اختصاص‌دهیم‌تا‌بتواند‌توسط‌پیوندها‌شناسایی‌شود.‌کد‌صفحه‌‌‌index.htmرا‌به‌صورت‌زیر‌

تغییر‌دهید.
<frameset rows=”30%,*” >
<frame src=”top.htm” />
<frameset cols=”150,*”>
<frame src=”left.htm”  />
<frame src=”main.htm”name=”main_frame” />
</frameset>
</frameset>

حال‌در‌صفحه‌‌سمت‌چپ،‌پیوندهایی‌را‌به‌موتورهای‌جستجوی‌معروف‌ایجاد‌نمایید.‌نکته‌‌اساسی‌در‌این‌
میان،‌مقداردهی‌مشخصه‌‌‌targetاز‌برچسب‌<a>‌با‌نام‌قابی‌است‌که‌وب‌سایت‌باید‌در‌آن‌نمایش‌داده‌شود.‌

بخشی‌از‌کد‌این‌صفحه‌به‌صورت‌زیر‌است.

<h2>موتورهای جستجو</h2>
<p><a href=”http://www.google.com” target=”main_frame”>Google</a></p>
<p><a href=”http://www.yahoo.com” target=”main_frame”>Yahoo</a></p>

می‌شود‌ داده‌ نشان‌ ‌main.htm صفحه‌‌ ابتدا‌ می‌کنید‌ باز‌ مرورگر‌ در‌ را‌ ‌index.htm صفحه‌‌ که‌ هنگامی‌
چون‌مشخصه‌‌‌srcاین‌قاب‌با‌نشانی‌صفحه‌‌اصلی‌مقداردهی‌شده‌است‌اما‌هنگامی‌که‌کاربر‌روی‌نام‌یکی‌
از‌موتورهای‌جستجو‌کلیک‌می‌کند،‌به‌شرط‌اتصال‌به‌اینترنت،‌وب‌سایت‌مرتبط‌در‌قاب‌اصلی‌نمایش‌داده‌

می‌شود.

در‌این‌مثال‌نحوه‌‌فراخوانی‌یک‌وب‌سایت‌در‌قاب‌مورد‌بررسی‌قرار‌گرفت‌اما‌این‌امکان‌وجود‌دارد‌که‌با‌
درج‌نشانی‌نسبی‌صفحات‌داخلی،‌برای‌نمونه‌منوی‌وب‌سایت‌را‌درون‌یک‌قاب‌قرار‌دهید‌تا‌کاربر‌با‌کلیک‌

روی‌عنوان‌صفحه،‌آن‌را‌در‌قاب‌اصلی‌مشاهده‌کند.

1. Navigation Framing
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هنگام‌کار‌با‌قاب‌ها،‌مقادیر‌قابل‌تخصیص‌به‌مشخصه‌‌‌targetبه‌صورت‌زیر‌عمل‌می‌کنند:

عملکردمقدار

_self.صفحه‌را‌در‌قاب‌جاری‌بارگذاری‌می‌کند

_blank.پنجره‌‌‌جدیدی‌باز‌نموده‌و‌صفحه‌را‌در‌آن‌نمایش‌می‌دهد

_top.صفحه‌‌موردنظر‌را‌جایگزین‌صفحه‌‌جاری‌می‌کند‌و‌قاب‌ها‌ناپدید‌می‌شوند

_parent
صفحه‌را‌در‌قاب‌والد‌بارگذاری‌می‌کند‌که‌در‌مورد‌یک‌<frameset>،‌عملکردی‌

مانند‌top_‌دارد.
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‌‌با‌استفاده‌از‌قاب‌می‌توانید‌صفحه‌را‌به‌چند‌بخش‌تقسیم‌نموده‌و‌در‌هر‌بخش‌صفحه‌مجزایی‌را‌
نمایش‌دهید.

‌‌امروزه‌کاربرد‌قاب‌ها‌‌در‌طراحی‌صفحات‌وب‌محدود‌شده‌است.
‌‌برچسب‌<frameset>‌برای‌ایجاد‌قابدان‌و‌برچسب‌های<frame> ‌برای‌ایجاد‌قاب‌کاربرد‌دارند.

‌‌از‌برچسب <iframe> برای‌ایجاد‌قابی‌که‌حاوی‌یک‌سند‌دیگر‌است‌استفاده‌می‌شود.

1‌ مزایا‌و‌معایب‌استفاده‌از‌قاب‌در‌طراحی‌صفحه‌‌وب‌را‌توضیح‌دهید..

2‌ قاب‌بندی‌زیر‌را‌در‌یک‌صفحه‌‌وب‌متعلق‌به‌یک‌فروشگاه‌فروش‌لوازم‌خانگی‌پیاده‌سازی‌کنید..

تبلیغات‌تصویری
منوی‌سایتمحل‌بارگذاری‌صفحات

نشانی‌و‌تلفن‌تماس‌فروشگاه

3‌ کاربرد‌هر‌یک‌از‌برچسب‌های‌<frame>‌،<frameset>‌و‌<iframe>‌را‌توضیح‌دهید..
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1‌ کدام‌گزینه‌جزو‌معایب‌استفاده‌از‌قاب‌ها‌در‌طراحی‌صفحات‌محسوب‌نمی‌شود؟.

ب(‌ایجاد‌نوارهای‌پیمایش‌متعددالف(‌عدم‌سازگاری‌با‌موتورهای‌جستجو
د(‌دشوار‌بودن‌چاپ‌صفحهج(‌تقسیم‌بندی‌صفحه‌به‌چند‌بخش

2‌ کدام‌برچسب‌برای‌ایجاد‌قاب‌در‌صفحه‌کاربرد‌دارد؟.

<frameset>‌)الف<frame>‌)ب
<frames>‌)ج<framesets>‌)د

3‌ درون‌برچس��ب‌<iframe>‌برای‌نمایش‌پیغام‌عدم‌پش��تیبانی‌این‌نوع‌قاب‌بندی‌توس��ط‌مرورگر،‌از‌کدام‌.
برچسب‌می‌توان‌استفاده‌نمود؟

<noiframe>‌)الف<p>‌)ب
<noframe>‌)ج<noborder>‌)د

4‌ کدام‌قطعه‌کد،‌امکان‌ایجاد‌قاب‌بندی‌صفحه‌‌را‌با‌دو‌ستون‌هم‌عرض‌فراهم‌نمی‌آورد؟.

 <frameset cols=”*,*”>)الف <frameset cols=”50,50”>)ب
<frameset cols=”50%,*”>‌)ج<frameset cols=”50%,50%”>‌)د
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Dreamweaver 9کار با نرم افزار
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پس‌از‌مطالعه‌‌این‌فصل‌از‌فراگیر‌انتظار‌می‌رود:

کاربرد نرم افزار Dreamweaver و امکانات آن را شرح دهد.. 1

روش پیکربندی سرور وب IIS را فرابگیرد.. 2

با محیط نرم افزار Dreamweaver آشنا شود.. 3
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Dreamweaver 9کار با نرم افزار

کلیات
و‌ از‌کدهای‌ساده‌ استفاده‌ با‌ را‌ ایجاد‌صفحات‌وب‌ یاد‌گرفتید‌روش‌ از‌کتاب‌ این‌بخش‌ تا‌ مطالبی‌که‌
وب‌ صفحات‌ ایجاد‌ برای‌ که‌ برده‌اید‌ پی‌ نکته‌ این‌ به‌ قاعدتاً‌ اما‌ می‌داد‌ توضیح‌ ‌Notepad متنی‌ ویرایش‌گر‌
پیچیده‌که‌حاوی‌جداول‌تودرتو‌و‌محتوای‌زیاد‌هستند،‌این‌روش‌برای‌کاربران‌مبتدی‌کارایی‌ندارد؛‌هرچند‌
طراحان‌حرفه‌ای‌ترجیح‌می‌دهند‌به‌جای‌نرم‌افزارهای‌گرافیکی‌از‌محیط‌های‌ویرایشی‌استفاده‌کنند‌تا‌کنترل‌

دقیق‌تری‌بر‌روی‌اجزاء‌صفحه‌داشته‌باشند.

در‌کتاب‌های‌طراحی‌مقدماتی‌صفحات‌وب،‌تأکید‌بر‌ایجاد‌صفحات‌با‌استفاده‌از‌کدنویسی‌به‌این‌دلیل‌
صورت‌می‌پذیرید‌تا‌کاربر‌مبتدی‌بتواند‌ساختار‌زبان‌های‌نشانه‌گذاری‌و‌روش‌ایجاد‌و‌چینش‌عناصر‌درون‌
صفحه‌را‌به‌صورت‌پایه‌ای‌فرابگیرد‌تا‌اگر‌در‌کار‌با‌نرم‌افزارهای‌طراحی‌وب‌با‌مشکلی‌روبرو‌شد‌بتواند‌با‌مراجعه‌

به‌کد‌تولید‌شده‌توسط‌نرم‌افزار،‌مستقیماً‌اقدام‌به‌اشکال‌زدایی‌نماید.

همان‌گونه‌که‌در‌فصل‌دوم‌این‌کتاب‌توضیح‌داده‌شد،‌نرم‌‌افزارهای‌متعددی‌برای‌طراحی‌صفحات‌وب‌
و‌ طراحی‌ تسهیل‌ در‌ فراوان‌ قابلیت‌های‌ دلیل‌ به‌ ویوِر(‌ Dreamweaver)دریم‌ میان،‌ این‌ در‌ اما‌ شده‌ تولید‌
کدنویسی‌صفحات‌وب‌توانسته‌طیف‌وسیعی‌از‌طراحان‌را‌به‌سوی‌خود‌جلب‌نماید؛‌از‌این‌رو‌آموزش‌طراحی‌

صفحات‌وب‌در‌این‌کتاب‌بر‌مبنای‌این‌نرم‌افزار‌انجام‌خواهد‌شد.
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1-9 آشنایی با Dreamweaver و کاربرد آن

نرم‌افزار‌‌Dreamweaverکه‌یکی‌از‌معروف‌ترین‌و‌محبوب‌ترین‌برنامه‌های‌طراحی‌صفحات‌وب‌به‌شمار‌
می‌رود،‌در‌سال‌‌1997توسط‌شرکت‌ماکرومدیا‌وارد‌بازار‌نرم‌افزار‌گردید‌و‌در‌مدت‌کوتاهی‌توانست‌توجه‌

طراحان‌وب‌را‌به‌خود‌جلب‌نماید.‌
هنگامی‌که‌در‌سال‌‌2005میلادی،‌شرکت‌بزرگ‌‌Adobeاقدام‌به‌خریداری‌ماکرومدیا‌نمود،‌به‌تدریج‌
با‌توجه‌به‌ از‌دور‌خارج‌ساخت‌و‌ ایجاد‌صفحات‌وب‌تولید‌نموده‌بود‌ نرم‌افزار‌‌Adobe GoLiveرا‌که‌برای‌

مزیت‌های‌فوق‌العاده‌ی‌‌Dreamweaverتوجه‌خود‌را‌معطوف‌به‌توسعه‌‌این‌نرم‌افزار‌نمود.
محیط‌زیبا‌و‌کاربرپسند،‌پشتیبانی‌از‌اغلب‌زبان‌های‌تولید‌صفحات‌ایستا‌و‌پویای‌وب‌و‌به‌ویژه‌پشتیبانی‌
باعث‌گردیده‌بخش‌ نرم‌افزار‌محسوب‌می‌شودکه‌ این‌ از‌ویژگی‌های‌ از‌زبان‌هایی‌مانند‌فارسی‌و‌عربی‌ کامل‌
عمده‌ای‌از‌طراحان‌صفحات‌وب،‌این‌نرم‌افزار‌را‌به‌عنوان‌گزینه‌تخست‌خود‌برای‌ایجاد‌وب‌سایت‌های‌ایستا‌

یا‌پویا‌انتخاب‌نمایند.
 Adobeدر‌این‌کتاب‌با‌روش‌طراحی‌وب‌سایت‌با‌استفاده‌از‌نسخه‌‌یازدهم‌این‌نرم‌افزار‌که‌با‌نام‌تجاری‌
به‌معنای‌ ‌Creative Suite از‌عبارت‌ ‌CSکه‌ ‌Dreamweaver CS5 MEشناخته‌می‌شود‌آشنا‌خواهید‌شد.‌

»مجموعه‌خلاق«‌گرفته‌شده‌یک‌نام‌تجاری‌برای‌جدیدترین‌محصولات‌شرکت‌ادوبی‌محسوب‌می‌شود‌و‌در‌
مورد‌این‌برنامه،‌نسخه‌های‌‌CS3و‌‌CS4آن‌هم‌موجود‌است.

نکته‌‌مهمی‌که‌باید‌هنگام‌تهیه‌و‌استفاده‌از‌محصولات‌
است‌که‌در‌نسخه‌های‌ این‌ باشید‌ داشته‌ یاد‌ به‌ این‌شرکت‌
‌،Flash ‌،Photoshop مانند‌ ادوبی‌ شرکت‌ نرم‌افزارهای‌ اصلی‌
مستقیم‌ نگارش‌ امکان‌ ‌... و‌ ‌Premiere ‌،Dreamweaver

جملات‌با‌زبان‌های‌راست‌به‌چپ‌مانند‌فارسی،‌عربی‌و‌...‌وجود‌
ندارد‌و‌باید‌از‌ابزارهای‌جانبی‌مثل‌نرم‌افزارهای‌فارسی‌نویس‌
اخیر‌ این‌شرکت‌در‌سال‌های‌ اما‌خوشبختانه‌ نمود.‌ استفاده‌
اقدام‌به‌توزیع‌نسخه‌های‌فرعی‌دیگری‌نموده‌که‌در‌انتهای‌
نام‌آن‌ها‌عبارت‌‌MEوجود‌دارد‌و‌از‌زبان‌هایی‌مانند‌فارسی‌و‌
‌Middle Easternاز‌عبارت‌‌ME‌.عربی‌نیز‌پشتیبانی‌می‌کنند
از‌ ‌ME نسخه‌‌ خرید‌ و‌ شده‌ اخذ‌ »خاورمیانه‌ای«‌ معنای‌ به‌

نرم‌افزار‌‌Dreamweaverاز‌درگیر‌شدن‌شما‌با‌مشکلات‌فارسی‌نویسی‌پیشگیری‌خواهد‌کرد.
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این‌نرم‌افزار‌برای‌ایجاد‌صفحات‌وب‌به‌زبان‌های‌‌HTMLو‌‌XHTMLو‌نیز‌تولید‌فایل‌های‌‌CSS‌،XMLو‌
نوشتن‌کدهای‌جاوااسکریپت‌کاملًا‌مناسب‌است.‌علاوه‌بر‌این،‌‌Dreamweaverقادر‌است‌از‌آخرین‌نسخه‌های‌
‌،ASP‌،PHPزبان‌های‌تولید‌صفحات‌وب‌پویا‌پشتیبانی‌کند‌و‌بنابراین‌در‌محیط‌این‌برنامه‌می‌توانید‌کدهای‌

‌JSP‌،ASP.NETو‌‌ColdFusionرا‌وارد‌و‌عملکرد‌آن‌را‌در‌مرورگرهای‌مختلف‌ارزیابی‌کنید.

از‌دیگر‌مزیت‌های‌این‌برنامه‌می‌توان‌به‌سازگاری‌آن‌با‌مهم‌ترین‌نرم‌افزارهای‌تولید‌عناصر‌چندرسانه‌های‌
به‌راحتی‌ نرم‌افزار‌می‌توان‌ این‌ برای‌مثال‌در‌محیط‌ ‌Photoshopاشاره‌نمود.‌ ‌Flashو‌ در‌محیط‌وب‌مانند‌
از‌فایل‌های‌چندرسانه‌ای‌تولید‌شده‌در‌محیط‌فلش‌)با‌فرمت‌FLV(‌که‌کاربرد‌ صفحاتی‌را‌ایجاد‌نمود‌که‌

گسترده‌ای‌در‌وب‌دارند‌پشتیبانی‌نموده‌و‌در‌مرورگرهای‌مختلف‌نمایش‌دهد.

2-9 امکانات موردنیاز برای نصب و استفاده

برای‌نصب‌نرم‌افزار‌‌Adobe Dreamweaver CS5 MEمی‌توانید‌بسته‌‌محصولات‌شرکت‌ادوبی‌را‌که‌با‌نام‌
‌Adobe Master Collection CS5 MEو‌در‌قالب‌دو‌‌DVDعرضه‌می‌شود‌تهیه‌نمایید.‌در‌این‌بسته‌علاوه‌بر‌

‌Dreamweaverنرم‌افزارهای‌پرطرفدار‌زیر‌هم‌وجود‌دارد‌که‌آشنایی‌با‌برخی‌از‌آن‌ها‌برای‌یک‌طراحی‌حرفه‌ای‌

وب‌ضروری‌است.‌)روش‌نصب‌نسخه‌‌CS4که‌فعلًا‌مبنای‌تدریس‌این‌نرم‌افزار‌است‌همانند‌نسخه‌‌CS5است(

کاربردنام نرم افزار

Photoshop Extendedویرایش‌و‌ترکیب‌تصاویر‌نقطه‌ای
Premiere Proمیکس‌و‌مونتاژ‌فیلم‌ها

Flashتولید‌انیمیشن‌های‌دوبعدی‌
Aftre Effectsافزودن‌جلوه‌های‌تصویری‌به‌فیلم‌ها

Fireworksایجاد‌مدل‌ها‌و‌نمونه‌های‌اولیه‌ی‌وب‌سایت
Soundboothویرایش‌فایل‌های‌صوتی

InDesignصفحه‌آرایی‌کتاب،‌مجله‌و‌اسناد‌چاپی
Illustratorایجاد‌طرح‌ها‌و‌تصاویر‌برداری
Contributeمدیریت‌محتوای‌وب‌سایت‌ها‌و‌وبلاگ‌ها

Encoreتولید‌فیلم‌با‌کیفیت‌بسیار‌بالا
AcrobatPDFنمایش‌و‌ویرایش‌فایل‌های‌

ضمناً‌می‌توانید‌نرم‌افزار‌‌Dreamweaverرا‌به‌صورت‌مستقل‌و‌در‌قالب‌یک‌‌CDبا‌حجم‌تقریبی‌‌500
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مگابایت‌عرضه‌شده‌است‌تهیه‌و‌نصب‌نمایید.

با‌توجه‌به‌این‌که‌در‌کشور‌ما‌قانون‌حق‌تکثیر‌یا‌کپی‌رایت‌در‌خصوص‌نرم‌افزارهای‌خارجی‌اجرا‌نمی‌گردد‌
و‌برای‌نصب‌و‌اجرای‌برنامه‌ها‌باید‌عملیات‌ثبت‌1آن‌ها‌را‌خارج‌از‌روال‌های‌عادی‌انجام‌دهید‌توصیه‌می‌شود‌

‌CDیا‌‌DVDرا‌از‌شرکت‌های‌معتبر‌توزیع‌نرم‌افزار‌تهیه‌نمایید‌تا‌نصب‌آن‌ها‌با‌مشکل‌مواجه‌نشود.‌

پیش‌از‌نصب‌برنامه،‌ایتدا‌امکانات‌سخت‌افزاری‌رایانه‌را‌مورد‌ارزیابی‌قرار‌دهید‌و‌در‌صورت‌عدم‌تطابق‌
منابع‌سخت‌افزاری‌با‌نیازهای‌اولیه‌‌نرم‌افزار،‌از‌نصب‌برنامه‌خودداری‌نمایید‌چراکه‌رایانه‌قادر‌به‌اجرای‌برنامه‌با‌
سرعت‌مناسب‌نخواهد‌بود.‌برای‌نصب‌نسخه‌‌یازدهم‌‌Dreamweaver،‌حداقل‌منابع‌سخت‌افزاری‌زیر‌موردنیاز‌

است:

AMDبرای‌پردازنده‌های‌‌Athlon 64و‌‌Intelبرای‌پردازنده‌های‌‌Pentium 4‌:CPUپردازنده‌ی‌مرکزی‌یا‌ 

‌،Home Premiumبا‌سرویس‌پک‌2،‌برخی‌از‌نسخه‌های‌ویندوز‌ویستا‌مانند‌‌XPسیستم‌عامل:‌ویندوز‌ 
‌Ultimte‌،Bussinessیا‌‌Enterpriseو‌نیز‌همه‌‌نسخه‌های‌ویندوز‌7

 حافظه‌یا‌RAM:‌‌512مگابایت

 دیسک‌سخت‌یا‌Hard Disk:‌حداقل‌یک‌گیگابایت‌فضای‌خالی‌در‌درایوی‌که‌نرم‌افزار‌روی‌آن‌نصب‌
می‌شود.

 نمایشگر:‌پشتیبانی‌از‌تفکیک‌پذیری‌800*1280

DVD-ROM‌ًو‌ترجیحا‌CD-ROM‌:درایو‌نوری 

3-9 روش نصب نرم افزار

برای‌نصب‌این‌برنامه‌مراحل‌زیر‌را‌با‌دقت‌طی‌کنید:

1‌ ارتباط‌رایانه‌‌خود‌خود‌را‌با‌اینترنت‌قطع‌نمایید.‌توجه‌داشته‌باشید‌که‌به‌دلیل‌غیراصلی‌بودن‌نسخه‌های‌.
موجود‌در‌کشور‌ما،‌چنان‌چه‌نرم‌افزار‌در‌جریان‌نصب‌بتواند‌با‌سرور‌شرکت‌سازنده‌ارتباط‌برقرار‌نماید،‌ممکن‌

است‌امکان‌نصب‌آن‌بر‌روی‌سیستم‌عامل‌فعلی‌برای‌همیشه‌از‌بین‌برود.

2‌ چنان‌چه‌نسخه‌‌‌قبلی‌این‌نرم‌افزار‌بر‌روی‌رایانه‌‌شما‌موجود‌است،‌آن‌را‌‌Unisntallنمایید..

3‌ برنامه‌های‌متعلق‌به‌شرکت‌ادوبی‌مانند‌‌Photoshopو‌‌Acrobatرا‌ببندید..

4‌ در‌‌CDیا‌‌DVDحاوی‌برنامه،‌فایل‌‌set-up.exeرا‌اجرا‌کنید..

1. Registration
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5‌ منتظر‌بمانید‌تا‌پنجره‌‌زیر‌ظاهر‌شود.‌روی‌دکمه‌‌ACCEPTکلیک‌نمایید..

6‌ گزینه‌‌‌Install this products as a trialرا‌انتخاب‌کنید‌تا‌نرم‌افزار‌ابتدا‌به‌صورت‌نسخه‌‌آزمایشی‌نصب‌.
شود‌و‌در‌مراحل‌بعدی‌آن‌را‌به‌نسخه‌‌دایمی‌تبدیل‌کنید.

7‌ در‌لیست‌زبان‌ها،‌گزینه‌‌Englishرا‌انتخاب‌نمایید..
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8‌ روی‌دکمه‌‌‌Nextکلیک‌کنید..

9‌ گزینه‌‌‌All Componentsرا‌علامت‌بزنید..

10‌ محل‌نصب‌برنامه‌را‌تعیین‌کنید..
11‌ روی‌دکمه‌‌‌INSTALLکلیک‌نمایید..
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12‌ منتظر‌بمانید‌تا‌عملیات‌نصب‌به‌پایان‌برسد‌و‌پنجره‌زیر‌ظاهر‌شود.‌روی‌دکمه‌‌DONEکلیک‌کنید..

اکنون‌نوبت‌به‌ثبت‌برنامه‌می‌رسد.‌هر‌یک‌از‌شرکت‌های‌توزیع‌نرم‌افزار‌در‌ایران،‌روش‌خاصی‌را‌برای‌ثبت‌
برنامه‌ها‌ابداع‌می‌کنند‌که‌ممکن‌است‌با‌آن‌چه‌در‌این‌قسمت‌توضیح‌داده‌می‌شود‌متفاوت‌باشد.‌با‌این‌حال،‌

در‌اغلب‌این‌شیوه‌ها‌از‌یک‌فایل‌اجرایی‌‌Patchبرای‌ثبت‌برنامه‌استفاده‌می‌گردد.

13‌ در‌درایو‌حاوی‌نرم‌افزار‌به‌درون‌پوشه‌‌‌patchرفته‌و‌فایل‌‌patch.exeرا‌اجرا‌کنید..

14‌ در‌پنجره‌ای‌که‌ظاهر‌می‌شود،‌از‌لیست‌برنامه‌ها،‌گزینه‌‌Dreamweaver CS5 MEرا‌انتخاب‌نمایید..

15‌ روی‌دکمه‌‌‌Patchکلیک‌کنید..
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16‌ برنامه‌ی‌ثبت‌نرم‌افزار‌از‌شما‌می‌پرسد‌آیا‌محل‌نصب‌نر‌م‌افزار،‌مسیر‌قید‌شده‌است.‌در‌صورت‌درست‌.
بودن‌مسیر‌روی‌دکمه‌‌‌Yesکلیک‌کنید.‌درغیر‌این‌صورت‌با‌کلیک‌روی‌دکمه‌‌‌Noمحل‌نصب‌نرم‌افزار‌روی‌

رایانه‌را‌تعیین‌نمایید.

17‌ با‌ظاهر‌شدن‌عبارت‌سبزرنگ‌Done،‌عملیات‌ثبت‌برنامه‌به‌پایان‌می‌رسد.‌این‌پنجره‌را‌ببندید..

18‌ در‌منوی‌‌Startویندوز‌روی‌عبارت‌‌Adobe Dreamweaver CS5کلیک‌کنید‌تا‌برنامه‌اجرا‌شود..

پس‌از‌اتصال‌به‌اینترنت،‌برنامه‌را‌به‌هیچ‌وجه‌بروزرسانی‌نکنید‌چون‌احتمال‌منقضی‌شدن‌آن‌وجود‌دارد.

4-9 آشنایی با سرویس دهنده های وب

هنگامی‌که‌مجموعه‌ای‌از‌صفحات‌وب‌را‌بر‌روی‌رایانه‌ی‌خود‌ایجاد‌و‌با‌استفاده‌از‌انواع‌پیوندها،‌آن‌ها‌را‌
به‌یک‌دیگر‌مرتبط‌می‌کنید‌اولین‌گام‌را‌در‌ایجاد‌یک‌وب‌سایت‌بر‌داشته‌اید‌اما‌تا‌راه‌اندازی‌آن‌بر‌روی‌اینترنت‌

راه‌درازی‌در‌پیش‌دارید.

صفحات‌وبِ‌ساخته‌شده‌برای‌این‌که‌از‌طریق‌اینترنت‌در‌دسترس‌باشند‌باید‌در‌قالب‌یک‌وب‌سایت‌
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بر‌روی‌یک‌سرور‌وب‌1منتشر‌2شوند.‌همان‌طور‌که‌در‌فصول‌اولیه‌‌این‌کتاب‌یادگرفتید،‌منظور‌از‌سرور‌وب‌
رایانه‌ای‌است‌که‌درخواست‌مرورگر‌برای‌آن‌ارسال‌می‌شود‌و‌سرور‌وب‌نیز‌صفحه‌‌درخواست‌شده‌را‌در‌قالب‌

یک‌فایل‌متنی‌برای‌مرورگر‌ارسال‌می‌کند.

تا‌وقتی‌در‌مرحله‌طراحی‌یک‌وب‌سایت‌هستید‌می‌توانید‌صفحات‌ساخته‌شده‌را‌برای‌امتحان‌عملکرد‌
و‌کارایی‌روی‌یک‌سرور‌محلی‌3قرار‌دهید.‌سرور‌محلی‌در‌ساده‌ترین‌حالت‌می‌تواند‌رایانه‌شخصی‌شما‌باشد‌

مشروط‌به‌این‌که‌پیکربندی‌موردنیاز‌برای‌راه‌اندازی‌سرور‌وب‌روی‌آن‌صورت‌گرفته‌باشد.

پس‌از‌اتمام‌طراحی‌و‌کسب‌اطمینان‌از‌صحت‌عملکرد‌وب‌سایت‌باید‌با‌اجاره‌‌نام‌دامنه‌و‌فضا‌بر‌روی‌
تا‌کاربران‌در‌سرتاسر‌دنیا‌ انتشار‌وب‌سایت‌خود‌بر‌روی‌یک‌سرور‌وب‌دوردست‌4نمایید‌ به‌ اقدام‌ اینترنت،‌

بتوانند‌صفحات‌ساخته‌شده‌را‌مشاهده‌نمایند.

در‌فصل‌های‌آتی‌روش‌انتشار‌وب‌سایت‌در‌فضای‌اینترنت‌را‌نیز‌خواهید‌آموخت؛‌اما‌فعلًا‌در‌مرحله‌‌طراحی‌
وب‌سایت‌هستید‌و‌باید‌با‌سرورهای‌وب‌محلی‌و‌نحوه‌‌پیکربندی‌آن‌ها‌آشنا‌شوید.‌

ایرانی‌در‌محیط‌خانه‌و‌مراکز‌ از‌کاربران‌ در‌نسخه‌های‌مختلف‌سیستم‌عامل‌ویندوز‌که‌بخش‌عمده‌ای‌
آموزشی‌و‌تجاری‌از‌آن‌استفاده‌می‌کنند‌دو‌نوع‌سرور‌وب‌زیر‌قابل‌راه‌اندازی‌است:

 NTو‌ ME،98از‌این‌سرور‌وب‌در‌نسخه‌های‌قدیمی‌ویندوز‌مانند‌‌:Personal Web Serverیا‌PWS‌)الف
4.0 استفاده‌می‌شد.

ب(‌IISیا‌Internet Information Server:‌در‌ویندوز‌‌2000و‌نسخه‌هایی‌که‌پس‌از‌آن‌به‌بازار‌عرضه‌شد،‌
این‌نوع‌سرور‌وب‌قابل‌نصب‌است.

در‌میان‌ویرایش‌های‌ویندوز‌XP،‌نسخه‌‌Home Editionاز‌‌IISو‌‌PWSپشتیبانی‌نمی‌کند.

با‌توجه‌به‌عمومیت‌استفاده‌از‌ویندوز‌‌XP،‌روش‌پیکربندی‌‌IISروی‌ویرایش‌‌Professionalتوضیح‌داده‌
می‌شود‌تا‌در‌ادامه‌‌بتوانید‌وب‌سایت‌های‌ایجاد‌شده‌توسط‌نرم‌افزار‌‌Dreamweaverرا‌روی‌این‌سرور‌وب‌محلی‌

قرار‌دهید‌و‌محیط‌وب‌را‌روی‌رایانه‌‌خود‌شبیه‌سازی‌کنید.

پیش‌از‌شروع‌پیکربندی‌‌IISباید‌بررسی‌کنید‌که‌آیا‌این‌نرم‌افزار‌قبلًا‌روی‌رایانه‌ا‌ی‌که‌مشغول‌کار‌با‌آن‌

1. Web Server
2. Pubish
3. Local Web Server
4. Remote Web Server
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هستید‌نصب‌شده‌است‌یا‌خیر.‌برای‌انجام‌این‌کار،‌مرورگر‌‌Internet Exploreرا‌باز‌نموده‌و‌در‌نوار‌نشانی،‌
عبارت‌‌http://localhostیا‌‌http://127.0.0.1را‌وارد‌کنید.‌پس‌از‌فشار‌دادن‌کلید‌‌Enterچنان‌چه‌صفحات‌زیر‌

ظاهر‌شدند‌به‌این‌معنی‌است‌که‌‌IISروی‌رایانه‌پیکربندی‌شده‌است.

چنان‌چه‌‌IISروی‌رایانه‌‌شما‌پیکربندی‌نشده‌باشد،‌مرورگر‌قادر‌به‌نمایش‌صفحات‌فوق‌نخواهد‌بود‌و‌باید‌
به‌روش‌زیر‌عمل‌و‌این‌سرویس‌را‌روی‌ویندوز‌راه‌اندازی‌کنید.

‌CDیا‌‌DVDنصب‌ویندوز‌را‌درون‌درایو‌قرار‌دهید.‌. 1

2‌ در‌کنترل‌پنل‌روی‌آیکن‌‌Add or Remove Programدوبار‌کلیک‌کنید‌تا‌پنجره‌مرتبط‌ظاهر‌شود..

3‌ در‌ستون‌سمت‌چپ‌روی‌دکمه‌ی‌‌Add/Remove Windows Componentsکلیک‌نمایید..
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4‌ گزینه‌ی‌‌Internet Information Services(IIS)را‌انتخاب‌و‌روی‌دکمه‌‌‌Detailsکلیک‌کنید.‌.

5‌ پنجره‌ای‌حاوی‌زیرمجموعه‌های‌قابل‌نصب‌ظاهر‌می‌شود.‌همه‌‌گزینه‌های‌موجود‌را‌علامت‌بزنید..

6‌ روی‌دکمه‌‌OKکلیک‌کنید‌تا‌به‌پنجره‌‌قبل‌بازگردید..
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7‌ در‌پنجره‌‌‌Windows Component Wizardروی‌دکمه‌‌‌Nextکلیک‌کنید..
8‌ در‌صورتی‌که‌‌CDیا‌‌DVDنصب‌ویندوز‌را‌درون‌درایو‌قرار‌داده‌باشید،‌فرایند‌نصب‌آغاز‌می‌شود..
9‌ با‌ظاهر‌شدن‌دکمه‌‌‌Finishروی‌آن‌کلیک‌کنید..

‌Inetpubایجاد‌می‌شود.‌درون‌‌Inetpubبه‌این‌ترتیب‌در‌درایوی‌که‌ویندوز‌را‌نصب‌کرده‌اید‌یک‌پوشه‌با‌نام‌
چند‌پوشه‌ی‌دیگر‌هم‌وجود‌دارند‌که‌هر‌کدام‌بخشی‌از‌نیازهای‌سرور‌وب‌محلی‌را‌پوشش‌می‌دهند.

10‌ به‌درون‌پوشه‌‌‌wwwrootبروید.‌این‌پوشه‌محل‌قرارگیری‌صفحات‌وب‌روی‌سرور‌محلی‌است..

11‌ روی‌آیکن‌‌My Computerراست‌کلیک‌نموده‌و‌گزینه‌ی‌‌Manageرا‌انتخاب‌نمایید..
12‌ .‌Services and Applicationsبا‌کلیک‌روی‌علامت‌بعلاوه،‌گره‌‌Computer Managementدر‌پنجره‌ی‌
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را‌باز‌کنید.

13‌ گره‌Internet Information Servicesو‌سپس‌Web Sites را‌باز‌نمایید‌تا‌زیرمجموعه‌‌های‌آن‌ظاهر‌شود..
14‌ وب‌سایت‌هایی‌که‌بر‌روی‌سرور‌محلی‌منتشر‌می‌کنید،‌در‌زیرمجموعه‌ی‌‌Default Web Sitesقرار‌می‌گیرند..

15‌ با‌راست‌کلیک‌روی‌هر‌یک‌از‌گزینه‌های‌این‌مجموعه‌می‌توانید‌تنظیمات‌موردنظر‌را‌روی‌آن‌ها‌انجام‌.
دهید.‌برای‌مثال‌انتخاب‌گزینه‌ی‌‌Stopباعث‌توقف‌‌سرویس‌دهی‌سرور‌وب‌محلی‌خواهد‌شد.‌

16‌ حال‌در‌مرورگر‌وب‌نشانی‌‌http://localhostیا‌‌http://127.0.0.1را‌وارد‌و‌کلید‌‌Enterرا‌فشار‌دهید..
17‌ ظاهر‌شدن‌صفحات‌معرفی‌IIS،‌نشانه‌ی‌پیکربندی‌صحیح‌این‌سرویس‌و‌فعال‌بودن‌آن‌است..

5-9 مزایای اتصال به سرور وب در هنگام طراحی

از‌ هر‌ درون‌ را‌ شده‌ ساخته‌ صفحات‌ می‌توانید‌ هستید‌ ایستا‌ وب‌ صفحات‌ طراحی‌ مشغول‌ که‌ هنگامی‌
با‌دنبال‌کردن‌پیوندها،‌عملکرد‌ به‌وجود‌پیوند‌میان‌آن‌ها،‌ با‌توجه‌ و‌ درایوهای‌ویندوز‌ذخیره‌سازی‌نموده‌
وب‌سایت‌ایجاد‌شده‌را‌مورد‌ارزیابی‌قرار‌دهید.‌اما‌وقتی‌برخی‌قابلیت‌های‌خاص‌نظیر‌جمع‌آوری‌داده‌ها‌از‌
طریق‌فرم‌را‌در‌صفحاتی‌که‌با‌زبان‌‌XHTMLایجاد‌می‌شوند‌می‌گنجانید‌باید‌صفحات‌ساخته‌شده‌را‌بر‌روی‌
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سرور‌وب‌محلی‌قرار‌دهید‌تا‌محیط‌وب‌روی‌رایانه‌‌شما‌شبیه‌سازی‌شده‌و‌بتوانید‌صحت‌عملکرد‌این‌سرویس‌
اضافه‌شده‌به‌صفحه‌را‌آزمایش‌کنید.

این‌مسأله‌در‌خصوص‌وب‌سایت‌های‌پویا‌که‌با‌استفاده‌از‌زبان‌های‌برنامه‌نویسی‌تحت‌وب‌1نوشته‌می‌شوند‌
امری‌کاملًا‌ضروری‌است.‌پیش‌از‌توضیح‌بیش‌تر‌در‌مورد‌این‌مطلب‌باید‌با‌دو‌مفهوم‌بسیار‌مهم‌در‌طراحی‌

صفحات‌وب‌آشنا‌شوید.‌

کدنویسی سمت سرویس  گیرنده2:‌گاهی‌اوقات‌لازم‌است‌شما‌کدهایی‌را‌در‌صفحه‌وب‌بگنجانید‌تا‌صرفاً‌
در‌مرورگر‌کاربر‌اجرا‌‌شوند.‌برای‌مثال‌فرض‌کنید‌یک‌فرم‌جمع‌آوری‌اطلاعات‌فردی‌را‌در‌صفحه‌‌وب‌قرار‌
یا‌کدهای‌ از‌کدهای‌سمت‌سرویس‌گیرنده‌ استفاده‌ با‌ ارسال‌شود.‌شما‌ و‌ تکمیل‌ کاربران‌ توسط‌ تا‌ داده‌اید‌
کلاینِت‌ساید‌می‌توانید‌قابلیتی‌را‌برای‌ارزیابی‌داده‌های‌وارد‌شده‌قبل‌از‌ارسال‌برای‌سرور‌وب‌ایجاد‌نمایید‌
تا‌برای‌مثال‌اگر‌کد‌ملی‌وارد‌شده‌توسط‌کاربر‌ده‌رقمی‌نبود،‌پیغام‌هشداری‌به‌کاربر‌داده‌شود‌و‌از‌ارسال‌
اطلاعات‌جلوگیری‌گردد.‌به‌این‌ترتیب‌می‌توانید‌از‌ارسال‌اطلاعات‌نادرست‌و‌ایجاد‌ترافیک‌غیرضروری‌در‌
‌JavaScriptشبکه‌جلوگیری‌نمایید.‌امروزه‌برای‌ایجاد‌کدهای‌سمت‌سرویس‌گیرنده‌عمدتاً‌از‌زبان‌هایی‌مانند‌

و‌‌VBScriptاستفاده‌می‌شود.

کدهای‌ همان‌ ساید‌ یا‌سرور‌ کدهای‌سمت‌سرویس‌دهنده‌ از‌ منظور‌ کدنویسی سمت سرویس   دهنده3:‌
نوشته‌شده‌به‌زبان‌های‌برنامه‌نویسی‌تحت‌وب‌مانند‌‌Perl‌،JSP ،ASP‌،PHPو‌...‌هستند‌که‌پردازشی‌را‌روی‌
سرور‌وب‌انجام‌می‌دهند.‌در‌ادامه‌‌مثال‌قبل،‌هنگامی‌که‌مشخصات‌فردی‌کاربر‌برای‌سرور‌وب‌ارسال‌می‌شود،‌
یک‌قطعه‌کد‌که‌با‌یکی‌از‌زبان‌های‌مذکور‌نوشته‌شده‌به‌اجرا‌درمی‌آید‌و‌کد‌ملی‌وارد‌شده‌را‌مورد‌ارزیابی‌
قرار‌می‌دهد‌تا‌صحت‌آن‌را‌تأیید‌کند.‌این‌عملیات‌ممکن‌است‌شامل‌اتصال‌به‌پایگاه‌داده‌‌سازمان‌ثبت‌احوال‌
باشد‌و‌بنابراین‌تنها‌می‌تواند‌بر‌روی‌سرور‌وب‌که‌حاوی‌تجهیزات‌نرم‌افزاری‌و‌سخت‌افزاری‌موردنیاز‌برای‌

انجام‌این‌کار‌است‌اجرا‌گردد.

هنگامی‌که‌طراح‌قصد‌دارد‌وب‌سایت‌را‌برای‌مثال‌در‌محیط‌نرم‌افزار‌‌Dreamweaverو‌با‌استفاده‌از‌زبان‌
‌PHPتولید‌نماید،‌باید‌علاوه‌بر‌نصب‌موتور‌‌PHPبر‌روی‌رایانه‌‌خود،‌وب‌سایت‌ایجاد‌شده‌را‌بر‌روی‌سرور‌وب‌

محلی‌قرار‌دهد‌تا‌امکان‌اجرای‌کدها‌و‌آزمایش‌صفحات‌وجود‌داشته‌باشد.‌

سرور‌وب،‌زمانی‌که‌درخواستی‌را‌مبنی‌بر‌مشاهده‌‌یک‌صفحه‌‌که‌با‌استفاده‌از‌کدهای‌‌PHPتولید‌شده‌
دریافت‌می‌کند،‌کدهای‌موجود‌در‌آن‌را‌پردازش‌نموده‌و‌پاسخ‌را‌در‌قالب‌یک‌فایل‌متنی‌که‌می‌تواند‌حاوی‌
مجموعه‌ای‌از‌کدهای‌‌XHTMLو‌نیز‌کدهای‌سمت‌سرویس‌گیرنده‌مثل‌‌JavaScriptباشد‌برای‌مرورگر‌ارسال‌

1. Web-Based
2. Client-Side Scripting
3. Server-Side Scripting
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می‌نماید.‌کدهای‌‌XHTMLساختار‌صفحه‌را‌تشکیل‌می‌دهند‌و‌کدهای‌‌JavaScriptهم‌منتظر‌می‌مانند‌تا‌

رویداد‌فعال‌سازی‌آن‌ها‌)برای‌نمونه‌کلیک‌شدن‌یک‌دکمه(‌اتفاق‌بیفتد.‌

Dreamweaver 6-9 شناخت محیط

پس‌از‌اجرای‌برنامه‌Dreamweaver،‌پنجره‌ای‌ظاهر‌می‌شود‌که‌حاوی‌مجموعه‌ای‌از‌منوها،‌پانل‌ها‌1و‌
دکمه‌ها‌برای‌اجرای‌دستورات‌موردنظر‌و‌طراحی‌و‌مدیریت‌اجزاء‌صفحه‌ی‌وب‌است.‌در‌این‌بخش‌با‌عناصر‌

موجود‌در‌این‌پنجره‌و‌کاربرد‌هر‌یک‌آشنا‌خواهید‌شد.

1-6-9 صفحه  شروع

این‌صفحه‌که‌با‌هر‌بار‌اجرای‌نرم‌افزار‌در‌پنجره‌‌اصلی‌برنامه‌ظاهر‌می‌شود‌حاوی‌پیوندهایی‌برای‌دسترسی‌
سریع‌به‌اسناد،‌ایجاد‌فایل‌های‌جدید‌و‌معرفی‌ابزارها‌و‌قابلیت‌های‌Dreamweaverاست.‌در‌ستون‌سمت‌چپ‌
مورد‌استفاده‌قرار‌گرفته‌اند‌فهرست‌می‌شود‌و‌با‌کلیک‌روی‌هر‌یک‌از‌آن‌ها‌ این‌صفحه،‌اسنادی‌که‌اخیراًَ‌

1. Panels
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می‌توانید‌فایل‌مرتبط‌را‌باز‌کنید.‌در‌انتهای‌این‌ستون‌هم‌دکمه‌‌‌Openبرای‌باز‌کردن‌فایل‌های‌قابل‌شناسایی‌
توسط‌نرم‌افزار‌تعبیه‌شده‌است.

در‌ستون‌میانی‌که‌‌Create Newنام‌دارد،‌لیستی‌از‌پرکاربردترین‌فایل‌های‌قابل‌تولید‌در‌محیط‌برنامه‌
قرار‌گرفته‌که‌با‌کلیک‌روی‌هر‌یک‌از‌آن‌ها‌می‌توانید‌فایل‌موردنظر‌را‌ایجاد‌کنید.‌اگر‌فرمت‌موردنظر‌شما‌در‌
این‌لیست‌قرار‌ندارد‌روی‌دکمه‌‌‌Moreکه‌در‌انتهای‌ستون‌قرار‌دارد‌کلیک‌کنید‌تا‌سایر‌فرمت‌ها‌هم‌برای‌

انتخاب‌در‌اختیار‌شما‌قرار‌گیرند.

حاوی‌ که‌ نموده‌اند‌ ایجاد‌ وب‌ تحت‌ راهنمای‌ یک‌ نرم‌افزار‌ این‌ برای‌ ‌Dreamweaver برنامه‌‌ سازندگان‌
مجموعه‌ای‌از‌فیلم‌ها‌و‌متن‌های‌آموزشی‌است.‌برای‌استفاده‌از‌این‌راهنما‌می‌توانید‌در‌ستون‌سمت‌راست‌
روی‌گزینه‌‌موردنظر‌کلیک‌کنید‌تا‌به‌شرط‌اتصال‌به‌اینترنت‌و‌کافی‌بودن‌سرعت‌ارتباط‌با‌اینترنت‌بتوانید‌از‌
این‌منابع‌مفید‌آموزشی‌استفاده‌کنید.‌برای‌دسترسی‌به‌متن‌های‌آموزشی‌و‌نکاتی‌در‌مورد‌امکانات‌جدید‌این‌
نسخه،‌‌کافی‌است‌در‌ردیفی‌که‌در‌پایین‌این‌صفحه‌قرار‌دارد‌روی‌گزینه‌‌موردنظر‌کلیک‌نمایید.‌این‌اطلاعات‌

نیز‌به‌صورت‌آن‌لاین‌قابل‌دسترسی‌هستند.

در‌انتهای‌صفحه‌‌شروع،‌گزینه‌‌‌Don’t show againرا‌می‌بینید‌که‌چنان‌چه‌آن‌را‌علامت‌بزنید،‌دیگر‌صفحه‌شروع‌
در‌ابتدای‌راه‌اندازی‌برنامه‌یا‌زمانی‌که‌همه‌‌فایل‌های‌درون‌نرم‌افزار‌را‌می‌بندید،‌دیده‌نخواهد‌شد.
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2-6-9 منوها 

در‌صفحه‌‌شروع‌روی‌گزینه‌ی‌‌HTMLکلیک‌نموده‌و‌در‌سمت‌راست‌پنجره‌ای‌که‌ظاهر‌می‌شود‌از‌لیست‌
‌Doctypeگزینه‌‌‌XHTML 1.0 Transitionalرا‌انتخاب‌نمایید.‌با‌کلیک‌روی‌دکمه‌‌Createیک‌صفحه‌‌خالی‌

در‌اختیار‌شما‌قرار‌می‌گیرد‌که‌با‌استفاده‌از‌آن‌می‌توانید‌یک‌صفحه‌‌وب‌با‌کدهای‌‌XHTMLایجاد‌نمایید.

در‌بالای‌پنجره‌‌برنامه‌مجموعه‌ای‌از‌منوها‌را‌مشاهده‌می‌کنید‌که‌حاوی‌دستورات‌و‌عناصر‌موردنیاز‌برای‌
طراحی‌و‌مدیریت‌وب‌سایت‌هستند.‌این‌منوها‌و‌کارکرد‌هر‌یک‌از‌آن‌ها‌عبارتند‌از:‌

 File: حاوی‌دستورات‌موردنیاز‌برای‌بازکردن‌صفحات‌وب،‌ایجاد‌صفحات‌جدید‌و‌ذخیره‌سازی‌فایل‌های‌
را‌در‌ ایجاد‌شده‌ فایل‌های‌ این‌منو‌می‌توانید‌ امکانات‌موجود‌در‌ از‌ بهره‌گیری‌ با‌ ایجاد‌شده‌است.‌همچنین‌
فرمت‌های‌موردنظر‌برای‌استفاده‌در‌سایر‌برنامه‌ها‌صادر‌1نمایید.‌امکان‌ورود‌2فایل‌ها‌به‌درون‌برنامه‌و‌چاپ‌

کردن‌کدها‌از‌جمله‌کاربردهای‌دیگر‌دستورات‌این‌منو‌است.

در‌ که‌ را‌ جایگزینی‌ و‌ یافتن‌ بریدن،‌ و‌ کپی‌کردن‌ انتخاب،‌ مانند‌ ویرایشی‌ دستورات‌ منو،‌ این‌ ‌:Edit  
نرم‌افزارهای‌طراحی‌کاربرد‌زیادی‌دارند‌در‌خود‌جای‌داده‌است.

 View:‌‌گزینه‌های‌موجود‌در‌این‌منو‌به‌شما‌کمک‌می‌کند‌صفحه‌و‌عناصر‌موجود‌در‌آن‌را‌بسته‌به‌کاری‌
که‌انجام‌می‌دهید‌در‌بهترین‌حالت‌ممکن‌مشاهده‌کنید.‌قابلیت‌بزرگ‌نمایی‌صفحه،‌فعال‌نمودن‌خط‌کش‌و‌
خطوط‌راهنما‌و‌از‌همه‌مهم‌تر،‌جابه‌جایی‌میان‌نماهای‌طراحی‌و‌کدنویسی‌از‌جمله‌امکانات‌قابل‌توجه‌در‌این‌

منو‌به‌شمار‌می‌روند.

 Modify:‌‌با‌استفاده‌از‌گزینه‌های‌موجود‌در‌این‌منو‌می‌توانید‌تنظیمات‌صفحه‌‌وب‌و‌ویژگی‌های‌عناصر‌
اضافه‌شده‌به‌آن‌را‌تغییر‌دهید.‌برای‌نمونه،‌تعداد‌و‌چیدمان‌خانه‌های‌جدول‌یا‌تنظیمات‌تصاویر‌موجود‌در‌

صفحه‌را‌دستکاری‌کنید.

 Format:‌یکی‌از‌منوهای‌مهم‌برنامه‌محسوب‌می‌شود‌و‌همان‌طور‌که‌از‌نام‌آن‌مشخص‌است‌برای‌
قالب‌بندی‌متن‌و‌چینش‌عناصر‌موجود‌در‌صفحه‌در‌محل‌دلخواه‌کاربرد‌دارد.

 Commands:‌حاوی‌مجموعه‌ای‌از‌دستورات‌برای‌مدیریت‌و‌سازماندهی‌کدهای‌موجود‌در‌صفحه‌است.‌

Site:‌ایجاد‌یک‌وب‌سایت‌جدید‌و‌انجام‌تنظیمات‌عمومی‌و‌امنیتی‌وب‌سایت‌های‌موجود‌بر‌روی‌رایانه‌یا‌
سرور‌وب‌از‌طریق‌دستورات‌این‌منو‌صورت‌می‌پذیرد.

 Window:‌‌با‌استفاده‌از‌دستورات‌این‌منو‌می‌توانید‌نحوه‌نمایش‌فایل‌های‌باز‌در‌محیط‌برنامه‌و‌نیز‌قاب‌هایی‌

1. Export
2. Import
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که‌برای‌انجام‌کارهای‌معمول‌یا‌دسترسی‌سریع‌تر‌به‌دستورات‌درون‌برنامه‌تعبیه‌شده‌اند‌را‌مدیریت‌کنید.

برنامه،‌ راهنمای‌ به‌ دسترسی‌ برای‌ کاربر‌ موردنیاز‌ گزینه‌های‌ حاوی‌ دیگری‌ نرم‌افزار‌ هر‌ مانند‌ ‌:Help  
بروزرسانی‌نرم‌افزار‌و‌نیز‌ثبت‌و‌فعال‌سازی‌آن‌است.

3-6-9 پانل ها

با‌توجه‌به‌تعدد‌ابزارها‌و‌تنظیمات‌موردنیاز‌در‌محیط‌نرم‌افزارهای‌طراحی‌و‌لزوم‌دسترسی‌سریع‌و‌آسان‌
طراح‌به‌آن‌ها،‌در‌اغلب‌برنامه‌ها‌برای‌ساماندهی‌این‌تنظیمات‌از‌مجموعه‌ای‌از‌پانل‌ها‌استفاده‌می‌شود‌که‌به‌

صورت‌صفحات‌کوچکی،‌بخشی‌از‌پنجره‌‌برنامه‌را‌اشغال‌می‌کنند.

در‌نمای‌پیش‌فرض‌‌Dreamweaverکه‌برای‌طراحی‌در‌نظر‌گرفته‌شده،‌مجموعه‌ای‌از‌پانل‌ها‌در‌سمت‌
راست‌پنجره‌قرار‌گرفته‌اند‌و‌یک‌پانل‌مهم‌که‌ویژگی‌های‌عناصر‌انتخاب‌شده‌در‌صفحه‌‌وب‌را‌مشخص‌می‌کند‌

در‌پایین‌پنجره‌قرار‌گرفته‌است.

در‌بخش‌فوقانی‌پانل‌های‌سمت‌راست‌برنامه‌،‌دکمه‌ای‌به‌شکل‌دو‌مثلث‌کوچک‌قرار‌گرفته‌که‌چنان‌چه‌
روی‌آن‌کلیک‌کنید،‌پانل‌ها‌کوچک‌شده‌و‌فضای‌کم‌تری‌از‌صفحه‌را‌اشغال‌می‌کنند.‌در‌این‌حالت‌برای‌

دسترسی‌به‌تنظیمات‌هر‌پانل‌باید‌روی‌نام‌آن‌کلیک‌کنید.‌
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کلیک‌روی‌همین‌دکمه‌که‌حالا‌جهت‌مثلث‌های‌آن‌تغییر‌کرده‌باعث‌برگرداندن‌نمای‌پانل‌ها‌به‌حالت‌
قبلی‌می‌شود.

به‌دلیل‌تعدد‌پانل‌های‌موجود‌در‌صفحه،‌شما‌در‌هر‌لحظه‌فقط‌می‌توانید‌تعدادی‌از‌آن‌ها‌را‌در‌حالت‌
گسترده‌مشاهده‌کنید‌و‌بقیه‌‌آن‌ها‌به‌ناچار‌در‌حالت‌مختصرشده‌قرار‌می‌گیرند.‌برای‌تغییر‌وضعیت‌یک‌پانل‌
از‌حالت‌مختصر‌به‌حالت‌گسترده‌کافی‌است‌روی‌نام‌پانل‌کلیک‌کنید.‌دوبار‌کلیک‌روی‌نام‌پانلی‌که‌در‌حالت‌

گسترده‌قرار‌گرفته،‌آن‌را‌به‌حالت‌مختصر‌شده‌برمی‌گرداند.

میان‌پانل‌های‌موجود‌در‌پنجره،‌خطوط‌جداکننده‌ای‌وجود‌دارد‌که‌وقتی‌اشاره‌گر‌ماوس‌را‌روی‌اکثر‌آن‌ها‌
قرار‌می‌دهید‌به‌شکل‌یک‌پیکان‌دوسر‌درمی‌آید.‌اگر‌در‌این‌حالت‌کلیک‌نموده‌و‌اشاره‌گر‌را‌حرکت‌دهید‌

می‌توانید‌ارتفاع‌پانل‌ها‌را‌کم‌و‌زیاد‌کنید.‌
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در‌برخی‌از‌پانل‌ها‌تنها‌یک‌زبانه‌وجود‌دارد‌اما‌برخی‌از‌آن‌ها‌حاوی‌بیش‌از‌یک‌زبانه‌‌هستند‌که‌زبانه‌
غیرفعال‌رنگ‌تیره‌تری‌دارد‌و‌با‌کلیک‌کردن‌روی‌نام‌آن‌فعال‌می‌شود.‌در‌انتهای‌نواری‌که‌نام‌زبانه‌ها‌روی‌
آن‌قرار‌گرفته‌یک‌مثلث‌کوچک‌وجود‌دارد‌که‌با‌کلیک‌روی‌آن‌می‌توانید‌منوی‌زبانه‌را‌ظاهر‌کنید.‌این‌منو‌
حاوی‌دستوراتی‌برای‌مدیریت‌پانل‌است،‌برای‌مثال‌با‌انتخاب‌گزینه‌‌Close،‌زبانه‌‌فعال‌بسته‌می‌شود‌و‌کلیک‌

روی‌گزینه‌‌‌Close Tab Groupپانل‌را‌می‌بندد.‌

برای‌مدیریت‌نحوه‌‌نمایش‌پانل‌ها،‌منویی‌در‌بالاترین‌
بخش‌پنجره‌‌برنامه‌در‌نظر‌گرفته‌شده‌که‌هشت‌نمای‌
داده‌ جای‌ خود‌ در‌ پانل‌ها‌ چینش‌ برای‌ را‌ پیش‌ساخته‌
است.‌حالتی‌که‌پس‌از‌نصب‌و‌اجرای‌برنامه‌با‌آن‌مواجه‌

می‌شوید‌حالت‌طراح‌یا‌‌DESIGNERاست
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با‌بازکردن‌این‌منو‌و‌انتخاب‌گزینه‌‌موردنظر‌می‌توانید‌نحوه‌ی‌چینش‌پانل‌ها‌را‌متناسب‌با‌کاری‌که‌انجام‌
می‌دهید‌تنظیم‌کنید.‌برای‌نمونه‌اگر‌در‌نمای‌‌DESIGNERیک‌پانل‌را‌به‌اشتباه‌بستید،‌با‌مراجعه‌به‌این‌

منو‌و‌کلیک‌روی‌گزینه‌‌DESIGNERمی‌توانید‌وضعیت‌را‌به‌حالت‌اولیه‌برگردانید.

یکی‌دیگر‌از‌روش‌های‌موجود‌برای‌ساماندهی‌و‌چینش‌پانل‌های‌صفحه،‌استفاده‌از‌روش‌کشیدن‌و‌رها‌
کردن‌1است.‌اگر‌روی‌نام‌زبانه‌ی‌موردنظر‌کلیک‌نموده‌و‌آن‌را‌روی‌پانل‌دیگری‌ببرید‌و‌وقتی‌کادر‌آبی‌رنگی‌

در‌اطراف‌پانل‌ظاهر‌شد،‌زبانه‌را‌رها‌کنید،‌زبانه‌‌به‌پانل‌دیگری‌منتقل‌خواهد‌شد.

                      

چنان‌چه‌با‌استفاده‌از‌همین‌روش،‌زبانه‌یا‌کل‌پانل‌را‌
روی‌صفحه‌‌سفید‌طراحی‌یا‌محدوده‌ی‌کدنویسی‌ببرید‌و‌
رها‌کنید،‌پانل‌به‌حالت‌شناور‌2درمی‌آید‌و‌به‌راحتی‌در‌هر‌

نقطه‌‌ای‌از‌پنجره‌‌برنامه‌قرار‌خواهد‌گرفت.

1. Drag & Drop
2. Float
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اگر‌به‌منوی‌‌Windowمراجعه‌کنید‌نام‌تک‌تک‌این‌پانل‌ها‌و‌کلیدهای‌میان‌بر‌برای‌ظاهر‌کردن‌یا‌پنهان‌
نمودن‌هر‌یک‌را‌مشاهده‌خواهید‌کرد.‌علامت‌خوردن‌هر‌یک‌از‌پانل‌های‌موجود‌در‌این‌منو‌به‌این‌معنی‌است‌

که‌پانل‌در‌حالت‌گسترده‌قرار‌داد.

4-6-9 پنجره  سند

یکی‌از‌مهم‌ترین‌بخش‌های‌نرم‌افزارهای‌طراحی،‌محدوده‌ای‌است‌که‌کاربر‌تغییرات‌موردنظر‌خود‌را‌روی‌
فایل‌یا‌سند‌اعمال‌می‌کند.‌این‌بخش‌باید‌به‌گونه‌ای‌ساماندهی‌شود‌که‌سرعت‌و‌سهولت‌کار‌را‌تضمین‌نموده‌

و‌ایجاد‌تغییرات‌و‌مشاهده‌نتیجه‌‌نهایی‌کار‌را‌امکان‌پذیر‌نماید.

پنجره‌‌سند‌در‌نرم‌افزار‌‌Dreamweaverحاوی‌بخش‌هایی‌است‌که‌با‌بهره‌گیری‌از‌آن‌ها‌می‌توانید‌ضمن‌
به‌راحتی‌بین‌نمای‌ برنامه،‌مشخصات‌اصلی‌هر‌یک‌را‌مشاهده‌نموده‌و‌ باز‌در‌محیط‌ مدیریت‌کلیه‌‌اسناد‌

طراحی،‌کدنویسی‌یا‌ترکیبی‌از‌این‌دو‌جابه‌جا‌شوید.

در‌بالای‌این‌پنجره،‌برای‌هر‌سندی‌که‌در‌محیط‌برنامه‌باز‌می‌شود‌یک‌زبانه‌‌مجزا‌اختصاص‌داده‌می‌شود‌
‌n که‌ می‌شود‌ قید‌ ‌Untitled-n عبارت‌ هستند‌ نام‌ فاقد‌ که‌ اسنادی‌ برای‌ می‌گردد.‌ درج‌ آن‌ در‌ سند‌ نام‌ و‌

نشان‌دهنده‌شماره‌ترتیبی‌سند‌باز‌شده‌است.
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زیر‌ در‌ است،‌ گرافیکی‌صفحه‌ نمای‌ ایجاد‌ برای‌ کدها‌ از‌ مجموعه‌ای‌ حاوی‌ وب‌ هر‌صفحه‌‌ که‌ آن‌جا‌ از‌

زبانه‌های‌حاوی‌نام‌اسناد‌سه‌دکمه‌‌زیر‌تعبیه‌شده‌است:‌

 Code:‌کدهای‌تولید‌شده‌یا‌نوشته‌شده‌برای‌صفحه‌را‌نمایش‌می‌دهد.

 Design:‌سند‌را‌در‌نمای‌طراحی‌قرار‌می‌دهد‌تا‌با‌استفاده‌از‌ابزارهای‌موجود‌در‌برنامه،‌عناصر‌دلخواه‌
را‌به‌صفحه‌اضافه‌کنید.

 Split:‌نیمی‌از‌پنجره‌سند‌را‌به‌نمای‌کد‌و‌نیمی‌دیگر‌را‌به‌نمای‌طراحی‌اختصاص‌می‌دهد.‌در‌این‌
کتاب،‌این‌حالت‌را‌»نمای‌ترکیبی«‌می‌نامیم.

اگر‌پنجره‌‌سند‌را‌در‌نمای‌ترکیبی‌باز‌نموده‌و‌یکی‌از‌کدهای‌‌XHTMLبررسی‌شده‌در‌فصل‌های‌قبلی‌را‌
در‌بخش‌کدنویسی‌وارد‌کنید،‌به‌محض‌کلیک‌کردن‌در‌بخش‌طراحی،‌نتیجه‌‌اجرای‌کد‌در‌این‌بخش‌نشان‌

داده‌می‌شود.

با‌کلیک‌روی‌خط‌جداکننده‌‌این‌دو‌محدوده‌و‌کشیدن‌آن‌‌هم‌می‌توانید‌فضای‌اختصاص‌داده‌شده‌به‌هر‌
بخش‌را‌کم‌و‌زیاد‌کنید.
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در‌پایین‌پنجره‌‌سند،‌نواری‌قرار‌دارد‌که‌نوار‌وضعیت‌1نامیده‌می‌شود‌و‌حاوی‌مشخصات‌مفیدی‌در‌مورد‌
سند‌جاری‌است.‌برای‌نمونه‌نوع‌کدگذاری‌نویسه‌های‌سند،‌حجم‌صفحه‌‌ساخته‌شده‌و‌زمان‌موردنیاز‌برای‌

بارگذاری‌و‌نیز‌ابعاد‌پنجره‌‌طراحی‌در‌آن‌نمایش‌داده‌می‌شود.

علاوه‌برای‌این‌هنگامی‌که‌اشاره‌گر‌را‌روی‌نقطه‌ای‌از‌صفحه‌‌وب‌)مثلًا‌روی‌یکی‌از‌موارد‌موجود‌در‌لیست(‌
قرار‌می‌دهید،‌برچسب‌های‌درج‌شده‌برای‌ایجاد‌آن‌عبارت‌را‌در‌سمت‌چپ‌نوار‌وضعیت‌مشاهده‌خواهید‌کرد.
همچنین‌در‌این‌توار،‌ابزار‌ذره‌بین‌برای‌بزرگ‌نمایی‌صفحه‌و‌نیز‌یک‌لیست‌بازشونده‌برای‌تعیین‌درصد‌
بزرگ‌نمایی‌پیش‌بینی‌شده‌که‌با‌استفاده‌از‌آن‌ها‌می‌توانید‌جزییات‌بیش‌تری‌را‌در‌سند‌مشاهده‌کنید.‌ابزار‌
ابعاد‌صفحه‌وب‌از‌پنجره‌‌سند‌ دست‌هم‌وسیله‌ای‌برای‌جابه‌جایی‌در‌صفحات‌وب‌‌است‌چون‌ممکن‌است‌

بزرگ‌تر‌باشد.

ابزار‌انتخاب‌است‌که‌وقتی‌وارد‌ یکی‌از‌ابزارهای‌مفید‌برای‌بررسی‌جزییات‌صفحات‌وب‌ساخته‌شده،‌
محیط‌طراحی‌می‌شوید‌یا‌پنجره‌‌سند‌را‌در‌نمای‌ترکیبی‌قرار‌می‌دهید‌به‌صورت‌‌پیش‌فرض‌فعال‌می‌شود.‌
انتخاب‌می‌کنید‌عناصر‌ ابزار،‌بخشی‌از‌کد‌یا‌صفحه‌وب‌را‌ از‌این‌ با‌استفاده‌ هنگامی‌که‌در‌نمای‌ترکیبی،‌

متناظر‌با‌آن‌در‌نمای‌دیگر‌به‌حالت‌انتخاب‌درمی‌آید.

1. Status Bar
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Insert 5-6-9 پانل و نوار

یکی‌از‌مهم‌ترین‌پانل‌های‌برنامه‌که‌برای‌طراحی‌صفحات‌کاربرد‌فراوانی‌دارد‌پانل‌‌Insertاست.‌با‌استفاده‌
از‌این‌پانل‌می‌توان‌عناصر‌موردنیاز‌در‌صفحه‌‌وب‌مانند‌جدول،‌تصویر،‌پیوند،‌لیست،‌قاب‌و‌...‌را‌به‌سادگی‌

در‌محیط‌طراحی‌وارد‌نمود.‌
‌Insertدر‌بالای‌این‌پانل‌منویی‌قرار‌دارد‌که‌شامل‌حالت‌هایی‌برای‌تعیین‌گزینه‌های‌قابل‌نمایش‌در‌پانل‌
است.‌برای‌نمونه،‌هنگامی‌که‌این‌منو‌را‌روی‌حالت‌‌Commonتنظیم‌می‌کنید،‌عناصری‌که‌به‌صورت‌معمول‌

در‌طراحی‌صفحات‌وب‌کاربرد‌دارند‌ظاهر‌می‌شوند.

با‌کلیک‌روی‌علامت‌مثلث‌می‌توانید‌سایر‌گزینه‌های‌موجود‌در‌این‌منو‌را‌ببینید.‌برای‌مثال‌با‌انتخاب‌
حالت‌Text،‌امکانات‌موردنیاز‌برای‌قالب‌بندی‌متن‌و‌افزودن‌برچسب‌هایی‌مانند‌<ol>‌،<pre>‌،<i>‌،<b>‌و‌...‌
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در‌اختیار‌شما‌قرار‌خواهد‌گرفت.

یکی‌از‌روش‌های‌مرسوم‌میان‌طراحان‌وب‌برای‌استفاده‌از‌پانل‌‌Insertتبدیل‌کردن‌آن‌به‌یک‌نوار‌ابزار‌
در‌بالای‌پنجره‌ی‌طراحی‌است‌تا‌دسترسی‌به‌عناصر‌موردنیاز‌با‌سرعت‌بیش‌تری‌انجام‌شود.

برای‌انجام‌این‌کار،‌پانل‌‌Insertرا‌با‌استفاده‌از‌روش‌کشیدن‌و‌رها‌کردن‌به‌زیر‌نوار‌منو‌یا‌سمت‌چپ‌
پنجره‌‌سند‌ببرید‌و‌با‌ظاهر‌شدن‌خط‌آبی‌رنگ‌آن‌را‌رها‌کنید‌تا‌در‌محل‌جدید‌قرار‌گیرد.

ضمناً‌با‌راست‌کلیک‌روی‌محدوده‌ی‌خاکستری‌رنگ‌و‌انتخاب‌گزینه‌ی‌‌Color Ionsمی‌توانید‌دکمه‌های‌
موجود‌در‌این‌نوار‌و‌سایر‌آیکن‌های‌موجود‌در‌برنامه‌را‌از‌حالت‌تک‌رنگ‌به‌حالت‌رنگی‌دربیاورید.
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1‌ در‌مورد‌مزیت‌های‌نرم‌افزار‌‌Dreamweaverنسبت‌به‌سایر‌برنامه‌های‌طراحی‌وب‌مطالبی‌را‌از‌اینترنت‌.
استخراج‌کنید.

2‌ روش‌نصب‌‌IISرا‌بر‌روی‌ویندوز‌‌XPتوضیح‌دهید..

3‌ کدهای‌سمت‌سرویس‌گیرنده‌با‌کدهای‌سمت‌سرور‌چه‌تفاوتی‌دارند؟.

4‌ در‌مورد‌قابلیت‌های‌نسخه‌ی‌‌CS5نسبت‌به‌نسخه‌های‌قبلی‌تحقیق‌کنید..

5‌ چگونه‌می‌توان‌نحوه‌ی‌چینش‌پانل‌های‌برنامه‌‌را‌به‌صورت‌یک‌طرح‌بندی‌جدید‌ذخیره‌نمود؟.

1‌ کدام‌یک‌از‌نرم‌افزارهای‌ش��رکت‌‌Adobeبرای‌طراحی‌صفحات‌وب‌و‌تولید‌و‌مدیریت‌محتوای‌وب‌سایت‌ها‌.
کاربرد‌کمتری‌دارد؟

Dreawweaver‌)الفFireworks‌)ب
Contribute‌)جEncore‌)د

2‌ حداقل‌حافظه‌ی‌موردنیاز‌برای‌اجرای‌نرم‌افزار‌‌Dreamweaverچه‌میزان‌است؟.

MB 128‌)الفMB 256‌)ب
MB 512‌)جGB 1‌)د

3‌ کدام‌نسخه‌ی‌ویندوز‌‌XPاز‌‌IISپشتیبانی‌نمی‌کند؟.

Professional‌)الفHome Edition‌)ب
Starter Edition‌)د(‌هر‌سه‌گزینهج
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4‌ برای‌آزمایش‌نصب‌بودن‌‌IISبر‌روی‌رایانه،‌کدام‌یک‌از‌عبارات‌زیر‌را‌باید‌در‌مرورگر‌اینترنت‌وارد‌کنید؟.

http://localhost‌)الفhttp://localserver‌)ب
http://localweb‌)جhttp://172.0.0.1‌)د

5‌ کدام‌یک‌از‌گزینه‌های‌زیر‌برای‌کدنویسی‌سمت‌سرویس‌گیرنده‌استفاده‌می‌شود؟.

ASP.NET‌)الفJSP‌)ب
PHP‌)جJavaScript‌)د

6‌ وقتی‌یکی‌از‌پانل‌های‌برنامه‌‌Dreamweaverرا‌بر‌روی‌صفحه‌ی‌طراحی‌می‌کشید‌و‌رها‌می‌کنید،‌پانل‌به‌.
حالت‌..........................‌درمی‌آید؟

Docked‌)الفFloat‌)ب
Closed‌)جMinimized‌)د

7‌ کدام‌در‌مورد‌محیط‌نرم‌افزار‌‌Dreamweaverنادرست‌است؟.

می‌توان‌به‌صورت‌همزمان،‌صفحات‌وب‌را‌در‌حالت‌کدنویسی‌و‌طراحی‌مشاهده‌کرد‌الف(
در‌نوار‌وضعیت‌پنجره‌ی‌سند،‌حجم‌تقریبی‌صفحه‌ی‌ایجاد‌شده‌نمایش‌داده‌می‌شودب(
منوی‌‌Modifyحاوی‌گزینه‌هایی‌برای‌تنظیم‌نحوه‌ی‌نمایش‌پنجره‌ها‌و‌پانل‌ها‌استج(
امکان‌کدنویسی‌به‌زبان‌‌‌PHPدر‌این‌نرم‌افزار‌وجود‌دارد‌د(

8‌ پس‌از‌نصب‌و‌پیکربندی‌IIS،‌وب‌سایت‌های‌سرور‌وب‌محلی‌درون‌چه‌پوشه‌ای‌قرار‌می‌گیرند؟.

wwwroot‌)الفftp‌)ب
root‌)جwesites‌)د
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پس‌از‌مطالعه‌‌این‌فصل‌از‌فراگیر‌انتظار‌می‌رود:

مفاهیم سایت و اصول طراحی آن را فرابگیرد.. 1

توانایی تعریف سایت و انجام تنظیمات آن را کسب کند.. 2

روش مدیریت فایل ها و داشته های وب سایت را توضیح دهد.. 3
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کلیات

اکنون‌که‌با‌محیط‌نرم‌افزار‌‌Dreamweaverو‌قابلیت‌های‌آن‌آشنا‌شده‌اید‌وقت‌آن‌رسیده‌تا‌با‌تعریف‌یک‌
وب‌سایت‌بر‌روی‌رایانه‌ی‌محلی،‌مراحل‌ایجاد‌صفحات‌و‌افزودن‌محتوا‌به‌آن‌را‌گام‌به‌گام‌یاد‌بگیرید.

از‌این‌جای‌کتاب‌مثال‌های‌خود‌را‌بر‌روی‌ساخت‌یک‌وب‌سایت‌که‌متعلق‌به‌یک‌مؤسسه‌ی‌گردشگری‌
داخلی‌است‌متمرکز‌نموده‌و‌آموزش‌روش‌ایجاد‌صفحات‌و‌تکمیل‌محتوای‌وب‌سایت‌را‌بر‌همین‌مبنا‌دنبال‌

خواهیم‌کرد.
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1-10 آشنایی با وب سایت و مفاهیم آن

وب‌سایت‌که‌در‌برخی‌منابع‌فارسی‌»وب‌گاه«‌هم‌نامیده‌می‌شود‌به‌مجموعه‌ای‌از‌صفحات،‌متون،‌فایل‌های‌
تصویری‌و‌چندرسانه‌ای‌اطلاق‌می‌گردد‌که‌برای‌برآورده‌کردن‌هدف‌خاصی‌در‌کنار‌یک‌دیگر‌قرار‌گرفته‌و‌به‌

هم‌مرتبط‌شده‌اند.
برای‌ایجاد‌هر‌وب‌سایت‌باید‌در‌مورد‌دو‌مسأله‌ی‌محتوا‌1و‌ساختار‌2وب‌سایت‌بررسی‌کافی‌صورت‌گیرد‌تا‌

نتیجه‌ی‌کار‌بتواند‌رضایت‌کاربران‌را‌به‌دنبال‌داشته‌باشد.

1-1-10 محتوای وب سایت

آن‌چه‌در‌قالب‌متن،‌تصویر،‌صوت،‌فایل‌های‌چندرسانه‌ای‌مانند‌فیلم‌‌و‌انیمیشن‌و‌سایر‌قالب‌های‌دیجیتال‌
در‌اختیار‌مخاطب‌قرار‌می‌گیرد‌محتوای‌وب‌سایت‌نام‌دارد.‌محتوا‌ممکن‌است‌‌ابزاری‌برای‌‌انتقال‌پیام‌به‌کاربر‌

یا‌ارایه‌‌یک‌سرویس‌به‌وی‌باشد.
برای‌مثال‌هنگامی‌که‌شما‌یک‌وب‌سایت‌خبری‌را‌راه‌اندازی‌می‌کنید‌در‌تلاش‌هستید‌اخبار‌جذاب‌یا‌مهم‌
را‌در‌قالب‌متن‌و‌تصویر‌در‌اختیار‌مخاطبان‌خود‌قرار‌داده‌و‌به‌هدف‌از‌راه‌اندازی‌وب‌سایت‌که‌اطلاع‌رسانی‌

است‌نزدیک‌شوید.
یک‌ راه‌اندازی‌ یا‌ باشد‌ کاربران‌ تبادل‌نظر‌ برای‌ محلی‌ که‌ وب‌سایت‌ یک‌ ایجاد‌ با‌ است‌ ممکن‌ همچنین‌
سرویس‌پست‌الکترونیک‌بدون‌این‌که‌به‌عنوان‌مدیر‌وب‌سایت‌محتوای‌خاصی‌را‌در‌صفحات‌قرار‌دهید،‌فقط‌

وظیفه‌‌تبادل‌پیغام‌های‌کاربران‌را‌برعهده‌بگیرید.
از‌دیدگاه‌فنی‌آشنا‌شدید.‌حال‌ ایستا‌و‌پویا‌ با‌تقسیم‌بندی‌وب‌سایت‌ها‌به‌دو‌دسته‌ی‌ در‌فصل‌چهارم‌
می‌خواهیم‌تعریف‌جدیدی‌از‌این‌دو‌دسته‌وب‌سایت‌ارایه‌دهیم‌که‌به‌محتوای‌وب‌سایت‌مربوط‌می‌شود.‌در‌
این‌نوع‌دسته‌بندی،‌وب‌سایت‌های‌ایستا‌به‌مجموعه‌صفحاتی‌گفته‌می‌شود‌که‌رابطه‌ای‌یک‌طرفه‌با‌کاربر‌دارند‌
و‌صرفاً‌برای‌اطلاع‌رسانی‌به‌وی‌کاربرد‌دارند.‌اما‌در‌وب‌سایت‌های‌پویا‌کاربر‌می‌تواند‌با‌وب‌سایت‌تعامل‌داشته‌

باشد‌و‌محتوای‌موردنظر‌خود‌را‌از‌وب‌سایت‌دریافت‌یا‌به‌صفحات‌اضافه‌نماید.

2-1-10 ساختار وب سایت

اولاً‌ تا‌ است‌ وب‌سایت‌ به‌ فیزیکی‌ شکل‌دهی‌ و‌ صفحات‌ چینش‌ نحوه‌‌ وب‌سایت‌ یک‌ ساختار‌ از‌ منظور‌
پیاده‌سازی‌آن‌از‌نظر‌فنی‌ساده‌‌باشد‌و‌ثانیاً‌کاربران‌بتوانند‌به‌ساده‌ترین‌شکل‌ممکن‌در‌وب‌سایت‌پیمایش‌

نموده‌و‌به‌اطلاعات‌موردنظر‌دسترسی‌پیدا‌کنند.‌

1. Content
2. Structure




