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 نام خدابه

هاي درسي و ها و تحقق توسعه پايدار، ما را بر آن داشت تا برنامهشرايط در حال تغيير دنياي كار در مشاغل گوناگون، توسعه فناوري
هاي قبلي براساس نياز كشور و مطابق با رويكرد سند تحول بنيادين آموزش و پرورش و هاي درسي را در ادامه تغييرات پايهمحتواي كتاب
ها، آموزش و ارزشيابي ترين تغيير در كتابملي جمهوري اسلامي ايران در نظام جديد آموزشي بازطراحي و تأليف كنيم. مهم برنامه درسي

مبتني بر شايستگي است. شايستگي، توانايي انجام كار واقعي بطور استاندارد و درست تعريف شده است. توانايي شامل دانش، مهارت و 
 است: شده حرفه اي شما، چهار دسته شايستگي در نظر گرفته –لي شود. در رشته تحصينگرش مي

 هاي دستكشيساخت عروسكهاي فني براي جذب در بازار كار مانند توانايي شايستگي.1
 هاي غير فني براي پيشرفت و موفقيت در آينده مانند نوآوري و مصرف بهينهشايستگي.2
 با نرم افزارهاهاي فناوري اطلاعات و ارتباطات مانند كار شايستگي.3
 العمر مانند كسب اطلاعات از منابع ديگرهاي مربوط به يادگيري مادامشايستگي.4

ريزي درسي اي و كاردانش مبتني بر اسناد بالادستي و با مشاركت متخصصان برنامههاي درسي فني و حرفهبر اين اساس دفتر تأليف كتاب
اند كه مرجع اصلي و اي را تدوين نمودههاي شاخه فني و حرفهاي و خبرگان دنياي كار مجموعه اسناد برنامه درسي رشتهفني و حرفه

 هاي درسي هر رشته است. راهنماي تأليف كتاب
شما در طول دو سال تحصيلي پيش رو چهار اين كتاب دومين كتاب كارگاهي است كه ويژه رشته توليد برنامه تلويزيوني تأليف شده است و 

هاي اين كتاب براي موفقيت در شغل و حرفه براي آينده هاي متفاوت را آموزش خواهيد ديد. كسب شايستگيكتاب كارگاهي و با شايستگي
رآيند ارزشيابي به اثبات هاي آموزش داده شده دراين كتاب را كسب و در فبسيار ضروري است. هنرجويان عزيز سعي نماييد؛ تمام شايستگي

 رسانيد.
شامل پنج پودمان است و هر پودمان داراي يك يا چند واحد يادگيري است و هر  هاي نمايشيدهندگي عروسكساخت و بازيكتاب درسي 

ي مربوط به آن هاتوانيد شايستگيكاري تشكيل شده است. شما هنرجويان عزيز پس از يادگيري هر پودمان ميواحد يادگيري از چند مرحله
نمايد و نمره قبولي در هر پودمان حداقل را كسب نماييد. هنرآموز محترم شما براي هر پودمان يك نمره در سامانه ثبت نمرات منظور مي

 باشد.مي 12
ود دارد. يكي از ليف شده است، وجأهمچنين علاوه بر كتاب درسي شما امكان استفاده از ساير اجزاء بسته آموزشي كه براي شما طراحي و ت

هاي موجود در كتاب درسي بايد استفاده نماييد. كتاب همراه باشد كه براي انجام فعاليتاين اجزاي بسته آموزشي كتاب همراه هنرجو مي
ر گرفته توانيد هنگام آزمون و فرايند ارزشيابي نيز همراه داشته باشيد. ساير اجزاي بسته آموزشي ديگري نيز براي شما در نظخود را مي

 توانيد از عناوين آن مطلع شويد.مي www.tvoccd.medu.irشده است كه با مراجعه به وبگاه رشته خود با نشاني 
هاي ت و شايستگياي، حفاظت از محيط زيسهاي غيرفني از جمله مديريت منابع، اخلاق حرفههاي يادگيري در ارتباط با شايستگيفعاليت

هاي فني طراحي و در كتاب درسي و بسته آموزشي ارائه شده است. يادگيري مادام العمر و فناوري اطلاعات و ارتباطات همراه با شايستگي
هاي فني آموزش ببينيد، تجربه كنيد و آنها را در انجام ها را در كنار شايستگيشما هنرجويان عزيز كوشش نماييد اين شايستگي

 هاي يادگيري به كار گيريد.عاليتف
هاي هنرآموز محترمتان در خصوص رعايت مواردي كه در كتاب رعايت نكات ايمني، بهداشتي و حفاظتي از اصول انجام كار است لذا توصيه

 آمده است، در انجام كارها جدي بگيريد.
هاي مؤثري در جهت سربلندي و استقلال كشور و گام اميدواريم با تلاش و كوشش شما هنرجويان عزيز و هدايت هنرآموزان گرامي،

 شايسته جوانان برومند ميهن اسلامي برداشته شود. و پيشرفت اجتماعي و اقتصادي و تربيت مؤثر
 اي و كاردانشهاي درسي فني و حرفهدفتر تأليف كتاب

 عزيزسخني با هنرجويان



  
سخني با هنرآموزان گرامي

 نام خدابه
در راستاي تحقق اهداف سند تحول بنيادين آموزش و پرورش و برنامه درسي ملي جمهوري اسلامي ايران و نيازهاي 

طراحي و بر اساس آن محتواي آموزشي نيز  توليد برنامه تلويزيونيدرسي رشته متغير دنياي كار و مشاغل، برنامه
هاي كارگاهي مي باشد كه براي سال دهم تدوين و تأليف گرديده است تاليف گرديد. كتاب حاضر از مجموعه كتاب

پودمان است كه هر پودمان از يك يا چند واحد يادگيري تشكيل شده است. همچنين ارزشيابي  5اين كتاب داراي 
باشد كه در پايان هر پودمان شيوه ارزشيابي آورده شده است. هاي اين كتاب مييژگيمبتني بر شايستگي از و

بايست براي هر پودمان يك نمره در سامانه ثبت نمرات براي هر هنرجو ثبت كنند. نمره قبولي هنرآموزان گرامي مي
مل ارزشيابي پاياني در هر گردد كه شاباشد و نمره هر پودمان از دو بخش تشكيل ميمي 12در هر پودمان حداقل 

هاي يادگيري هاي ديگر اين كتاب طراحي فعاليتها است. از ويژگيپودمان و ارزشيابي مستمر براي هريك از پودمان
اي و مباحث زيست هاي فني و غيرفني از جمله مديريت منابع، اخلاق حرفهيافته در ارتباط با شايستگيساخت

سته آموزشي تدارك ديده شده براي هنرجويان است كه لازم است از ساير اجزاء محيطي است. اين كتاب جزئي از ب
افزار و فيلم آموزشي در فرايند يادگيري استفاده شود. كتاب همراه بستة آموزشي مانند كتاب همراه هنرجو، نرم

توانيد براي آشنايي گيرد. شما ميهنرجو در هنگام يادگيري، ارزشيابي و انجام كار واقعي مورد استفاده قرار مي
هاي تدريس كتاب، شيوه ارزشيابي مبتني بر شايستگي، مشكلات رايج در يادگيري، روشبيشتر با اجزاي بسته

هاي غيرفني، آموزش ايمني و بهداشت و بندي زماني، نكات آموزشي شايستگييادگيري محتواي كتاب، بودجه
 ها به كتاب راهنماي هنرآموز اين درس مراجعه كنيد.نهاي يادگيري و تمريدريافت راهنما و پاسخ فعاليت

 هاي ذيل است:كتاب شامل پودمان
هاي نمايشي و سپس به لوازم و كه ابتدا عروسك "ايو ميله هاي دستكشيعروسك ختسا"پودمان اول: با عنوان 

 شود.پرداخته ميهاي ساخت آنها ابزارهاي ساخت عروسك دستكشي اشاره شده است و در ادامه به شيوه

پردازي وسايل مورد نياز براي صحنهاست. در اين پودمان ابتدا  "عروسكيدكورسازي "پودمان سوم: داراي عنوان 
 شرح داده شده است. كار براي ساخت صحنهآموزش داده شده و در ادامه مراحل  هاي عروسكينمايش

شرح داده  طراحي لباس براي عروسكنام دارد. ابتدا تاريخچه  "هاي نمايشيداري عروسكجامه"پودمان چهارم: 
 آموزش داده شده است. داريطراحي لباس و جامهدر ادامه شده و 

گرداني و صداپيشگي شامل دو واحد يادگيري است كه اساس عروسك "گردانيعروسك"پودمان پنجم: با عنوان 
 .دهدگرداني را آموزش ميهاي عروسكي تلويزيوني را شرح داده و مهارت عروسكهمزمان براي آن در اجراي برنامه

 بيني شده براي اين درس محقق گردد.كه با تلاش و كوشش شما همكاران گرامي اهداف پيش اميد است
 

 اي و كاردانشهاي درسي فني و حرفهدفتر تأليف كتاب



 

 

 

 

 

 

 

 

  

گردهايي كه تمام صحنه رادستكشي از ديرباز به وسيله دورهعروسك 
هاكردند به تماشاچيان عرضه شد. بعدبر دوش خود حمل مي

گرداني اضافه و به عنوان يكاي به اين نوع عروسكعروسك ميله
مذهبي گسترش - هاي اجتماعيبراي يادگيري آموزه نماديناجراي 

  يافت.
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 هاي دستكشي ساخت عروسك

  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  
 هايي لازم است؟هاي دستكشي چه مهارتبراي ساخت عروسك  

توانند شوند و ميهاي دستكشي آشنا ميعروسكهاي هنرجويان در اين واحد يادگيري با فرم، عملكرد و ديگر ويژگي
  هاي متنوع عروسك نمايشي بسازند.با تكنيك
  
  
  
  
 

  استاندارد عملكرد  

  بق شخصيت نمايشياطميك عروسك دستكشي با قابليت حركت سر ساخت.  
 

   

1ي يادگيرواحد



  ايو ميله هاي دستكشي عروسك ختسا/ 1پودمان
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  مقدمه
  
  

ترس باعث كودكان و نوجوانان ترس و كمرويي است.  انسان، به خصوصهاي شكست در زندگي  يكي از علت
هاي خود  دادن ارزش در كارهاي گروهي و نشان مشاركتاز  دادهنفسشان را از دست  اعتماد بهشود افراد  مي

  حقير و ناتوان احساس كنند. ديگرانخود را ميان ه؛ ددر گروه باز مان
. يكي از آنهاست نمايش عروسكي، دارد كهضعف وجود  طرف كردن اينبراي كاهش و بر يهاي مؤثر راه

آنان فراهم  هاي ارزش ، زمينه را براي بروزبه نحوي غير مستقيم ،آشنايي كودكان و نوجوانان با اين هنر
در برخورد با ند و نياز دارند به زبان بياورند، ابراز كرده، كن فكر مي كه چه را آن شود آنها كند و موجب مي مي

  و راه درست و مناسبي را انتخاب كنند. شناختهرا ديگران موقعيت خود 
هاي هنر،  را در عرصههاي خود  تا استعداد و خلاقيت گيرند هاي نمايشي كمك مي كودكان از عروسك

به كنند،  بخشي، عروسكي خلق مي آنان با اندك راهنمايي و اطمينانسرايي، صدا و بيان نشان دهند.  داستان
قدم  گويي دنياي قصه بهآرام آرام  و با صحبت و بازي، كنند ارتباط برقرار مي با او بخشند، آن جان مي

نظر برسد، يا همان  صورتي بيان كرد كه معمولي و پيش پا افتاده به توان به گذارند. يك داستان را مي مي
زده  ته و هيجانخبه نوعي بيان كرد كه شنونده برانگيسرشار و با استفاده از نيروي خلاقه با ذوقي  داستان را

صحبت دهد كه از زبان يك عروسك  شود. نمايش عروسكي اين فرصت را در اختيار كودك و نوجوان قرار مي
با  آنها در نمايش عروسكي .دنمعني بگوياي پر جملهگذار و  محكم و زيبا، عبارتي بديع و اثر بيانيبا و  كند

  .كنند ميبه زباني خوب و بياني زيبا دست پيدا تشويق و تصديق،  دريافتاستفادة درست از لحن و صدا و 
است.  افكت)نمايش عروسكي مثل هر نوع اثر دراماتيك ديگر، نيازمند استفاده از موسيقي و صداي زمينه (

آيد.  . اينجاست كه مجال آفرينش و خلاقيت پيش ميباشندحس لازم در صحنه  ةكنند صداهايي كه القا
ها را ياري قصه را هر چه بهتر بيان كنند، نيازمند به صداهايي هستند كه آنكه  كودكان و نوجوانان براي آن

پيدا كنند  را هايي صداهايي را بيابند يا راهتا كوشند از تخيلات خود استفاده كرده  ها براي اين كار ميكند. آن
حال  و برند، حستماشاگران را در حيرت فرو ب كنند آنان تلاش مي ،كندرا توليد  شانصداهاي مورد نيازكه 

  و اثري جذاب و گيرا بيافرينند. كنندنمايش را به خوبي القاء 
   



 4

  نمايش عروسكي
  
  
 ايد؟ كنون به نمايش عروسكي فكر كرده آيا تا  
 ؟كنيدتعريف مناسبي ارائه  نمايش عروسكيتوانيد براي  مي  
  

ك ما گاهي به اشياء و ابزارهاي اطرافمان به شكل ي شود. همه پردازي ما آغاز مي از خيال نمايش عروسكي
  بينيم. هايي مي ها و اشخاص شباهتكنيم، يا در آن جاندار نگاه مي

مينياتوري از بازيگران زنده  ،ها از تئاتر نيست و عروسك هنري است مستقل كه تقليد» نمايش عروسكي«
  ارد.خود را د خاص هاي نمايش امكانات و ويژگياين نيستند، زيرا 

بخواهد يك حبه قند از آن  كسيشايد ما بتوانيم يك قندان را به شكل مرد چاقي تصوير كنيم كه هر وقت 
بارها مادري را  يا حتي يك عدد پرتقال را مثل يك جوجه تجسم كنيم. ؛بسته كند و دهانش را باز بايد ،بردارد
كند. در اين صورت او به قاشق غذا شخصيت  ايم كه قاشق غذا را براي فرزندش قطار يا هواپيما فرض مي ديده
  است. نمايش عروسكي در حال اجراي يك و است داده

مرغي را برداريد، روي آن چشم و ابرو بكشيد و برايش اسم بگذاريد. اكنون شما صاحب يك  يك توپ تخم
  شخصيت نمايشي هستيد.

  داستان اين شخصيت را تعريف كنيد.
  رد است؟چگونه او سر از خانة شما در آو

  چند سال دارد؟
  دختر است يا پسر؟

  پردازي هستيد. ايد و مشغول قصه شما از يك توپ تنيس روميزي عروسك ساخته
  وسيلة يك عروسك.ه تر آن ب نمايش عروسكي به همين سادگي است. بيان يك قصه و درك راحت

  
  

(كتاب، دفتر،  در كلاس از ابزارهاي موجود اي بنويسيد. به چهار گروه تقسيم شويد و هر كدام داستان ساده   كارگروهي
  كن، جعبه دستمال كاغذي و ...) براي بيان قصه استفاده كنيد. ، تخته پاكيتراش روميز
  كنيد. »اجرا« ها را اكنون قصه

  .اين آغاز نمايش عروسكي است
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  هاي نمايشي عروسك
  

  به تصاوير زير نگاه كنيد:
  

     
.....................  .....................  .....................  

   
.....................  .....................  .....................  

  1تصوير 
 

 عروسك نمايشي است؟ فوق كداميك از تصاوير  
 ها را بيان كنيد. هاي اين عروسك ها و تفاوت شباهت 
  دانيد بنويسيد. چه ميدر مورد عروسك  هر 

........................................................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................................................  
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  :اكنون به تصاوير زير نگاه كنيد
  

   
..................................................  ..................................................  

    
..................................................  ..................................................  

  2تصوير 
  

  عروسك نمايشي است؟ كداميك
........................................................................................................................................................................................................  



  ايو ميله هاي دستكشي عروسك ختسا/ 1پودمان

 7

  عروسك دستكشي
  
 گو كنيدودربارة تفاوت عروسك دستكشي با عروسك بازي در كلاس گفت.  
 اي در يك سطر بنويسيد تعريف ساده زير،و تصاوير  »عروسك دستكشي « با توجه به عبارت:  

  

     
  3تصوير 

  .......................................................................................................شود كه به عروسكي گفته مي عروسك دستكشي
  

فعاليت 
  كارگاهي

 ها را به كشور زادگاهش متصل كنيد: با استفاده از منابع متفاوت اين عروسك  
 

   
 هاي پانچ و جديعروسك عروسك پولچلينا  پهلوان كچل

  آلمان -6                 انگلستان  - 5  ايتاليا - 4            فرانسه      - 3  روسيه -2             ايران      -1
  

    
     عروسك پتروشكاي عروسك لينول عروسك پولنيشل عروسك كاسپرل
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 توان نمايش  بدون استفاده از اشياء نيز مي
  عروسكي اجرا كرد.

  

  
  4تصوير 

  
 ترين شكل عروسك دستكشي تزيين يك دستكش به شكل دلخواه است. ساده  
  

فعاليت 
  كارگاهي

دستكش آشپزخانه، تريكو، بافتني و ( يك جفت دستكش  
  .دبه كلاس بياوري )...

سوراخ يك توپ پلاستيكي فرو انگشت اشاره خود را درون 
است ها  منزلة دست كنيد، انگشت شصت و مياني شما

   ايد. شما يك عروسك دستكشي ساخته اكنون
  

   
    

  
  براي ساخت چشم از چه ابزار و موادي استفاده كرديد؟    پرسش

  ؟ايد براي ساخت مو، ريش و سيبيل از چه موادي استفاده كرده

  



  ايو ميله هاي دستكشي عروسك ختسا/ 1پودمان

 9

  
  

   
  

 
  5تصوير 

  
فعاليت 
  كارگاهي

نزديك ببينيد و لمس كنيد، سپس به جنس و مواد به كمك هنرآموز خود چند عروسك دستكشي را از  -  
  را نام ببريد. ةتوانيد مواد سازند سازندة آنها دقت كنيد و تا جايي كه مي

  سر:
  ها: چشم

  مو:
  بدن:

  دانستيد؟ ها را نميايد كه نام آن موادي برخورد كردهآيا تاكنون در ساخت عروسك دستكشي به  -
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  هنرآموز خود كمك بگيريدبراي تكميل اين جدول از.  
  

 عروسك مواد

 سر عروسك 

 هاي عروسك چشم 

 موي عروسك 

 بدن عروسك 

  
  طراحي چهرة عروسك دستكشي

برداري به چند عروسك (كه قبلاً توسط سازندگان ماهر  با شيوة كپي
  د.يها را ترسيم كنته شده) توجه كرده، طرح اوليه آنعروسكي ساخ

  
  
  
  
  
  

 
  6تصوير 

  
  كه بتواند عروسك خودتان را طراحي كنيد به چه دانشي نياز داريد؟ براي آن
  هايي در اطراف شما شبيه هستند؟ ايد به چه شخصيت ها كپي كرده هايي كه از روي آن عروسك

  تر است؟ اين چهرة انتخابي به كدام يك از اشكال هندسي نزديك :چهرة يكي از نزديكان خود را در نظر بگيريد
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  هاي افراد يا انساني به نوعي نزديك به يكي از اشكال هندسي است چهرهتمام.  

  به اين اشكال نگاه كنيد:
  

          
  7تصوير 

  انگيزد؟ هر كدام از اين اشكال چه حسي را در شما برمي
  تر است؟ حيوان نزديككدام  ةهر يك از اين اشكال به چهر

  
فعاليت 
  كارگاهي

   اي از يك حيوان ترسيم كنيد. اشكال بالا طرح ساده با استفاده از  
 اي متفاوت بسازيد با اشكال هندسي متقارن چهره.  
 - عروسك بكشيدةيك طرح ساده براي چهر. 

  
فعاليت 
  كلاسي

  شود؟ جا كردن اجزاي صورت چه تغييري در شخصيت عروسكتان حاصل ميبهبا جا  
  خيال را طراحي كرد؟ خوشحال، غمگين و يا بيتوان يك عروسك خشمگين، چگونه مي

اي را دست كنيد و روي انگشت اشارة خود توپ پلاستيكي را كه برايش چشم و ابرو  يك دستكش پارچه
  ايد، قرار دهيد.كشيده

تان نمايش عروسكي اجرا اكنون عروسك دستكشي داريد؛ روبروي هنرجويان بايستيد و با عروسك دستكشي
ميز هنرآموز برويد و خودتان را پنهان كنيد. عروسك خود را بالا بياوريد و همان قصه را كنيد. سپس پشت 
  دوباره تعريف كنيد.

  هاي خود بخواهيد دربارة اين دو اجرا نظر بدهند. بعد از نمايش از همكلاسي
 به نظر شما كدام يك از اين دو اجرا تأثيرگذارترند؟چرا؟

  

8 تصوير
عروسك دستكشي همراه با عروسك گردان 

9تصوير 
عروسك دستكشي پشت پاراوان
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  ها نگاه كنيد. امروز بعد از مدرسه، در راه برگشت به خانه به مغازه
  هاي مختلف را به خاطر بسپاريد. فروشندگان شغل

  ها را تشخيص دهيد؟مختلف شغل آن فروشندگان ةتوانيد با نگاه كردن به قياف مي آيا
  اش شناسايي كرد؟ توان با ديدن چهرهرا مي هر فردآيا شخصيت 

  
فعاليت
  كارگاهي

   چهرة يك قصاب را طراحي كنيد.  
 چهرة يك پزشك را طراحي كنيد.  
  

  
 قصاب به نظر بيايد و تصوير ديگر پزشك؟ ،شود تا يك تصوير هايي باعث مي چه ويژگي  
هاست كه با علائم ظاهري و نوع پوشش مشخص تيپ هر كدام از آنكند،  تمايز ميچه اين دو فرد را از هم م آن
  .شودمي
 گونه موارد ملاك ما از  برد. در اين آساني به ذات شخصيت پيتوان به هاي كوتاه و عروسكي نمي در نمايش

  آنهاست.تيپ و ظاهر  ،ها شخصيت
  ساخت عروسك دستكشي

  بياييد با هم يك عروسك دستكشي بسازيم.
  مختلف يك عروسك دستكشي كدامند؟هاي  قسمت

  .اقلامي نظير پنبه، اسفنج، يونوليت و چوب وجود دارد  كنيم در كارگاه عروسكي فرض مي
  چرا؟ كنيد؟ شما براي ساخت يك عروسك دستكشي كداميك از اين مواد را انتخاب مي

عنوان سر اقلام موجود را بهكرده و يكي از عنوان بدن عروسك انتخاب اي را به اگر شما يك دستكش پارچه
  توانيد سر را به بدن عروسك متصل كنيد؟ ايد، چگونه مي عروسك در نظر گرفته

ثير مستقيم بر چگونگي بازي هاي بدن عروسك است كه تأ رين قسمتت گردن عروسك دستكشي يكي از مهم
  با عروسك دارد.

اي شكل است كه سر  گردن عروسك دنبالة حجمي استوانه
هاي  شود. بنايراين تمام عروسك ول محور آن ساخته ميعروسك ح

دستكشي به گردن احتياج دارند. طول گردن به قطر عمودي سر 
عروسك بستگي دارد و طول گردن اصلي عروسك با در نظر 

اي كه به تناسب شخصيت عروسك انتخاب شده،  گرفتن اندازه
ه داخل قطر انگشتي ك هم به اندازه ةشود. قطر اين لول تعيين مي
  شود. گيرد ساخته مي آن قرار مي
گردن در مورد سرهاي توخالي از بالاترين نقطه سر و  معمولاً لوله

شود و پس از  در مورد سرهاي توپر حدوداً از مركز آن شروع مي
كند  ادامه پيدا مي مترحدود دو تا پنج سانتي ،خروج از حجم سر

  گردن عروسك است.كه اين قسمت 
 10تصوير 

 ساخت لوله گردن
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  نحوة حجم سر
  .رسد گردن نوبت به حجم سر مي ةپس از ساخت لول

 تواند از موادهاي مختلفي نظير اسفنج، يونوليت و هر مادة ديگري اين حجم مي
  انتخاب شود. ؛وزن زيادي نداشته باشد كه

  شود.اي آموزش داده مي يك عروسك پنبه نمونه براي
چند لايه پنبه روي لوله  چسب مايع آغشته كرد؛قسمت بالاي لوله گردن را به 

  پيچيم. قرار داده و نخ را دور تا دور آن مي
  

  
  
  

دهيم تا  پيچيدن نخ را ادامه مي كنيم،اضافه ميبه آن را كم پنبه  سپس كم
  حجم اصلي سر عروسك ساخته شود.

  
  

  
  

  

اي  آمد، يك قطعه پارچه حوله به اندازه دلخواه در ،هنگامي كه حجم سر عروسك
كشيم  اساس رنگ صورت عروسك روي آن قرار داده، از همه طرف مي، بريا كشي

ه پشت سر عروسك تا به خوبي روي حجم سر عروسك را بپوشاند. پارچه را ب
  دوزيم.ميهم ه را جدا كرده و با نخ و سوزن بهپارچ ةهدايت كرده، اضاف

  
  

  

  صورت و اجزاي آن
اين  ي و اجزاي آن در نظر داشته باشيم؛آميز اي كه بايد در ضمن اضافه كردن جزئيات و رنگ ترين نكته مهم

گونه حالت خاصي مانند خشم، غم، شادي و .. را نشان ندهد. بلكه  است كه دقت كنيم صورت عروسك هيچ
  ..) تا يك شخصيت.بيشتر شبيه به يك تيپ باشد (مثلاً قصاب، بقال و .

 تواند حالت صورت خود را تغيير دهد و بايد اين بدان سبب است كه عروسك در لحظات مختلف نمايش نمي
  صدا، حركت و سرعت حركت به تماشاگران القاء نمايد. ةحالت روحي مختلف را فقط به وسيل

 11تصوير 

 12تصوير 

 13ر تصوي
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  روش ساخت موي سر

توان  و نصب كردن مي نبا سه روش چسباندن، دوخت
شكل و شمايل  . اگر عروسكعروسك مو گذاشتبراي 

موي آن به اين براي درست كردن  انساني داشته باشد،
  كنيم: ترتيب عمل مي

متر انتخاب سانتي 20و طول  5مقوايي به عرض 
ناسب سر ها ثابت نيست و به ت كنيم (البته اين اندازه مي

) سپس با استتغيير قابل عروسك و ميزان بلندي مو 
چسب سر كاموا را به يك طرف مقوا چسبانيده و آن را 
حول عرض مقوا مي پيچانيم، به طوري كه نخ هاي 
كاموا كنار هم قرار گيرند. وقتي كاموا به آخر مقوا رسيد 

با چسب به مقوا وصل  همتوانيم قسمت آخر را  مي
  كنيم.

بار  چرخ خياطي چندين ها را باكنيم كه وسط آن عي ميرست كرديم سپس از اين كه تعدادي از اين مقواها را د
  كنيم. هم از قسمت بالا و هم از قسمت پايين جدا مي ،متوالي بدوزيم. سپس با قيچي كامواها را

  

  
  15تصوير 

  موي عروسك

  ، عروسك دستكشي آماده است.كنيمميگردن و گردن را به بدن عروسك متصل  ةسر را به لول
  دستكشيبدن عروسك 

هاي مختلف را  امكان حركت دهنده و عروسكبراي بازي لباس عروسك دستكشي بايد طوري انتخاب شود كه
اش  دهندههاي دست بازي ك متناسب با اندازههاي لباس هر عروس . به همين دليل لازم است اندازهكندفراهم 

 14تصوير 
 تصوير مو
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گذاريم و با  مي ؛استه از وسط تا شدهي يك ورق كاغذ، كدهنده را بر رو ، دست بازيمطابق تصوير زيرباشد. 
  كنيم. لباس را مشخص مي متري محدوده و حاشيهسانتي 4و  3،  2در نظر گرفتن فواصل 

كنيم تاي الگو را باز كرده، الگو را  چين قيچي مي سپس كاغذ را از روي نقطه
 كنيم. دور تا دور اندازيم و با سنجاق به آن متصل مي روي پارچة مورد نظر مي

  شود. كنيم. بدين ترتيب پارچه نيز مطابق الگو بريده مي الگو را قيچي مي
دوزيم.  كوك ريز زده يا با چرخ خياطي آن را مي ةمتر با لببا فاصلة يك سانتي

  كنيم. لباس را پشت و رو مي
  

  طراحي چهره عروسك 
توانيم اجزاي صورت عروسك، رنگ  با نقاشي كردن روي چهره عروسك مي

جنسيت، مليت، نژاد و خصوصيات ديگري را در  لت چشم و ابرو، سن،حا ،پوست
توانيم با قطعه چسباني نيز همچنين مي وجود آوريم.ه شخصيت عروسك ب

  وجود آورد.ه عروسك را طراحي كرد و شخصيت مورد نظر را ب چهره

مقتضيات موي سر نيز، همچون اجزاي صورت شخصيت عروسك با توجه به 
، نژاد و مليت او ارتباط شود. موي سر عروسك با سن اخته مينقش عروسك س

  دارد.
  
  
  

  تقسيم شويد: گروهبه چهار  -   كارگروهي
  .ددسته اول: يك چهرة خندان طراحي كنن
  .ددسته دوم: يك چهره عبوس طراحي كنن

  .ديك چهره غمگين طراحي كنندسته سوم: 
 .دكنن سته چهارم: يك چهره پير طراحيد
  

  
   

 16تصوير 
 لباسالگوي 
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  هاي دستكشيعروسك ساختارزشيابي شايستگي 
  شرح كار:

مطالعة شكل عروسك و محتواي متن نمايشي و انتخاب شيوة مناسب براي ساخت يك عروسك دستكشي كه بتواند 
  مفهوم متن نمايشي را انتقال دهد.

  استاندارد عملكرد:
  .شخصيت نمايشيبق اطميك عروسك دستكشي با قابليت حركت سر ساخت 
  ها: شاخص

 مطالعة متن نمايشي و طراحي الگوهاي عروسك متناسب با آن   -
 انتخاب ابزار و وسايل  -
  ساخت عروسك دستكشي و ارائه براي نمايش -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

  دقيقه 120زمان: 
  سازي كارگاه عروسك مكان:
ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  انواع گيره، چوب ساب ها، مغارميز كار، صندلي،  :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب گيري، انواع كاردك قالب

  هاي جوهري، اجاق گاز پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ
  ي:ستگيشا اريمع

  

  نمره هنرجو  3حداقل نمره قبولي از  مرحله كار  رديف
    1 طراحي عروسك دستكشي  1
    2 انتخاب مواد و ابزار  2

    2 ساخت حجم سر  3
    2 دوخت الگوي بدن  4

توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي
  2  ، و ...محيطي زيست

  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
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 اي ميلههاي  ساخت عروسك

  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  

 ؟نياز خواهند داشتهايي چه مهارت اي بهميلههاي هنرجويان براي ساخت عروسك  
پرداخت،  نداي و كاربرد ابزار و مواد گوناگون خواههاي ميلهبه ساخت انواع عروسكهنرجويان در اين واحد يادگيري 

  .براي اين كار بايد از فرم، شكل، رنگ و تركيب مواد گوناگون و قابليت و كاربرد آن در ساخت عروسك استفاده كنند
  

 

  استاندارد عملكرد  

 اي با قابليت حركت و رعايت اصول طراحي و زيباشناسي ساخت يك عروسك ميله.   
 

   

2ي يادگيرواحد
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  اي عروسك ميله
  
  

  به تصاوير زير نگاه كنيد:
  

   

   
  1تصوير 

  اي است؟ وير عروسك ميلهكداميك از تص -
  .هستنداي  هاي ميله اي از عروسك مجموعه ،تصاوير زير

  .اي بيان كنيدتعريف سادهاي  از عروسك ميله ،با ديدن اين تصاوير
  



  ايو ميله هاي دستكشي عروسك ختسا/ 1پودمان

 19

  2تصوير 

  ...........................................................................................................................اي عروسكي است كه ............. عروسك ميله
اي،  هاي ميله تمام عروسك شويد كه مشخصه دقت كنيد متوجه مي هاي ارائه شده اگر به تصاوير عروسك

  بدن عروسك متصل است. است كه به سر و ساير اعضايهايي  ميله
سك پنهان شده و قابل رؤيت ها زير لباس عروها نشويم، زيرا بعضي از آن ميله اول متوجه اين نگاهشايد در 
وضوح به ساختار بدن عروسك دسترسي توانيم به ، مياي از نزديك اما با مشاهده يك عروسك ميله نيستند

  پيدا كنيم.
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  اي ساخت عروسك ميله
 گروه ،خود ، با استفاده از تجارب هنرآموزهبه دو گروه تقسيم شد

و اي چوب و چسب كاغذي  بار مصرف و تكه از يك بشقاب يك اول
با استفاده از يك توپ پلاستيكي كوچك، يك تكه چوب گروه دوم 

   اي بسازيد. يا ميله و چسب كاغذي عروسك ميله

  
4تصوير 

بار مصرفبشقاب يكاي با عروسك ميله

ترين  ساده ايد، جزو هايي كه ساخته عروسك
. به اين معنا كه در هستند اي هاي ميله عروسك

 از يك ميله استفاده شده ها فقطساخت آن
، به سر عروسك متصل است كه اي . ميلهاست
  شود.نگهدارنده ناميده مي ةاصلي يا ميل ةميل
اي از نمايشگران عروسكي در جهان از  عده
كنند. اي مسطح استفاده مي هاي ميله وسكعر

مورد نظر خود را از موادي غيرقابل عروسك 
وسيله يك يا چند ميله سازند و به انعطاف مي

   آورند. مينگهدارنده آن را به نمايش در
  
  

 3تصوير 
 لاستيكياي با توپ پعروسك ميله

 5تصوير 
 پاراوانتصوير عروسك مسطح پشت 
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لا،  براي ساخت آن از موادي مانند: فيبر، تخته سهاي بسازيم  كه بخواهيم يك عروسك مسطح ميلهصورتي در
  كنيم. هاي كم عرض و ... استفاده مي مقواي كارتن، يونوليت

  به تصاوير زير نگاه كنيد:
  

  

  
  6تصوير 

  
  بينيد كه علاوه بر ميله نگهدارنده داراي شانه و دست نيز هستند. هايي را مي عروسك فوقدر تصاوير 

ترين روش آن است كه  ساده .ايد شانه و دست بگذاريد براي عروسكي كه ساخته از تصاويراكنون با استفاده 
  بدن به سرعروسك متصل گردد.ميله 
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رف به شانه و از توان از دو تكه ريسمان ضخيم استفاده كرد. ريسمان را از يك ط ها نيز مي براي ساخت دست
  كنيم. دست متصل مي ةطرف ديگر به پنج

  

  7تصوير 
  هاي ريسمانياي با دستعروسك ميله

  
بندي اين نوع عروسك نمايشي آشنا  اي ساده بسازيم و با اسكلت اكنون كه موفق شديم يك عروسك ميله

  شديم، نوبت به آن رسيده كه كار را گسترش داده، شروع به ساخت يك عروسك با شخصيت خاص كنيم.
  چگونه به يك عروسك شخصيت دهيم؟

و زير بيني به توان صورت انسان را با دو خط افقي از زير ابرو  شناسي ميهاي شخصيت ضيهبراساس يكي از فر
  سه قسمت تقسيم كرد:

  هاي ذهني است. استعداد و فعاليت ةدهند بلند بودن قسمت فوقاني نشان
  هاي عاطفي است. بخش مياني مربوط به پديده

  بخش تحتاني مربوط به غرايز است.
  

  هايي از چهرة يك دانشمند، يك هنرمند و يك انسان ساده لوح بكشيد. طرح -   كارگروهي
  ها را به داوري بگذاريد. طرح -
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فعاليت 
  كارگاهي

  با توجه به تصاوير:  
  شخصيت هر طرح را در يك سطر بيان كنيد -

  

 

......................................................................................................  

 

......................................................................................................  

 

......................................................................................................  

 

......................................................................................................  

 

......................................................................................................  

  
  ها و اجزاء ارائه شده يك تصوير جديد خلق كنيد. با استفاده از كاغذ پوستي يا كالك از چهره

  جا كنيد و تغيير شخصيت را در طرح بدست آمده ببينيد. به سپس اجزاء صورت را در طرح چهره جا
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ارائه ها و اجزاء  با استفاده از كاغذ پوستي يا كالك از چهره 
  شده يك تصوير جديد خلق كنيد.

جا كنيد و تغيير  به سپس اجزاء صورت را در طرح چهره جا
  شخصيت را در طرح بدست آمده ببينيد.

  

  
  
  
  

  8تصوير 
  هاي آدمي بدن اجزاء صورتهايي از چهرهمجموعه طرح

  

  9تصوير 
  و سيبيلهايي از اجزاء صورت مانند: چشم، ابرو، بيني، دهن، ريش مجموعه

 

  
  اي ساخت حجم سر عروسك ميله

در  دمواسر عروسك دستكشي آشنا شديم اين  ةكي دستكشي با برخي از مواد سازنددر مبحث نمايش عروس
  د.ندار را همان كاربرداي نيز  ساخت سر عروسك ميله

گردان بايد بتواند ضمن تحمل  گيرد و عروسك گردان قرار مي اي در دستان عروسك كه عروسك ميله از آن جا
شود كه  راحتي به حركت در آورد، لذا سعي ميبهوزن عروسك و بدون گرفتگي عضلاني، عروسك مورد نظر را 

از جنس سبك تهيه هد د اي كه بيشترين وزن عروسك را به خود اختصاص مي مواد انتخابي سر عروسك ميله
  شود.

قابل برش، يونوليت اي كاربرد دارد.  ترين موادي است كه در ساخت سر عروسك ميله يونوليت يكي از مناسب
پردازي هم پيدا  قابليت رنگ ،باشد. در ضمن پس از زيرسازي حجم سر عروسك برداري و صافكاري مي تكه
  كند. مي



  ايو ميله هاي دستكشي عروسك ختسا/ 1پودمان

 25

  
  10وير تص

  ايمراحل ساخت سر عروسك ميله 
  كنيم. مي »پاپيه ماشه«پذير باشد آن را  ها مقاوم و رنگ كه عروسك براي آن

پاپيه ماشه در اصل لغتي فرانسوي است كه به معناي كاغذ فشرده (پاپيه به معناي كاغذ و ماشه به معناي 
، با سريش مخلوط كرده ،و علت نامگذاري آن اين است كه كاغذ را پس از خمير كردنباشد ميمچاله كردن) 

پس از خشك شدن روي آن سمباده كشيده و رنگ  ساخت كار توليد شود.دهيم تا زير تحت فشار قرار مي
  زنيم. مي

  

  
  11تصوير 

  ايپاپيه ماشه كردن سر عروسك ميله 
  

  د.يماشه كردن آن بپرداز پاپيههنرآموز خود به  يونوليت تهيه كنيد و در كلاس، زير نظر -   كارگروهي
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  اي ساخت بدن عروسك ميله
ت كه بعد توضيح داده شد، آن اس پيش از اينگونه كه اي همانترين روش ساخت بدن در عروسك ميله ساده

ميله  گردن استفاده كنيم. اين ةنگهدارنده، براي شانه عروسك از يك ميله در ناحي ةاز متصل كردن سر به ميل
  كنيم. هم متصل ميبه  مانند صليباصلي  ةرا با ميل

 ةا راست متمايل شود، به ناچار شانتنها مشكل اين شيوه آن است كه اگر سر عروسك بخواهد به طرف چپ ي
  كند. عروسك نيز همزمان با آن حركت مي

ايم  بيضي برش داده شكللايي كه به  شانه از يك تكه فيبر يا تخته سه ةمشكل به جاي ميلبراي رفع اين 
اين  ،ميله نگهدارنده از آن عبور كند تاكنيم  نخست، سوراخي در مركز اين بيضي تعبيه مي .كنيم استفاده مي

  شكل بيضي در حكم شانة عروسك است.
  

  روش داريم:براي متصل كردن شانه به عروسك دو 
شانه نزديك به عروسك يك واشر زير صفحه  ةدر قسمت صفح اول: روش

 ةلاي صفحه با چسب به ميلدهيم و يك واشر ديگر را نيز با قرار مي
  كنيم. نگهدارنده وصل مي

  

  
  

  
  
  

كوچك  هايكنيم و در سوراخ دو سوراخ كوچك تعبيه مي ،روي بيضي شانه، نزديك سوراخ وسط :روش دوم
خ ماهيگيري ضخيم كنيم سپس ن تعبيه مي هامتر بالاتر از بيضي شانه نگهدارنده حدود چهار سانتي دو ميلهنيز 
به اين صورت شانه به  هاي بيضي شانه رد كرده، از سوراخ نگهدارنده عبور داده و در دو طرف ةاز سوراخ ميل را

  شود. عروسك متصل مي
هاي  را به جهتارنده نگهد ةركت داشته باشند كافي است كه ميلبا اين روش اگر بخواهيم سر و شانه با هم ح

داريم و  نگهدارنده شانه را نگه مي ةميل ،حركت داشته باشدك عروسخواهيم فقط سر باگر مختلف برگردانيم و 
  كند. ماند و فقط سر حركت مي كه ميله نگهدارنده را حركت دهيم، شانه ثابت مي هنگامي

   

 12تصوير 
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  اي ساخت دست عروسك ميله
اي داراي هاي عروسك ميله دست

، ساعد و پنجةهاي بازو قسمت
ها را از توان اين قسمت باشد. مي مي

اي، يونوليت و ... اسفنج لولهچوب، 
  ساخت.

   
  13تصوير 
  ايمراحل ساخت بازو، ساعد و پنجه عروسك ميله

  

  
مسي يا آهني به نام  ، از يك ميلهبراي به حركت در آوردن دست عروسك

طرف ديگر  ازدست عروسك و  از يك طرف به پهنهكنيم كه  استفاده مي مسوار
  د.را آسيب نزنگردان  كه دست عروسك شود يك قطعه چوب گرد متصل مي به

هاي نمايشي  حال با توجه به تصوير، اين عروسك جزو كدام يك از عروسك
  است؟

شود با اين تفاوت  حسوب مياي م هاي ميله عروسك واين نوع عروسك نيز جز
هاي ديگر  نگهدارنده اصلي از پشت به بدن عروسك متصل شده و ميله كه ميله

ها و پاهاي عروسك به كار  آوردن سر، دست براي به حركت در
  .استگرفته شده

  

اين نوع عروسك علاوه بر ساير 
. در واقع نيز دارد» پا«ها  عضو

اين نوع عروسك نسبت به 
از  ،اي هاي ديگر ميله عروسك

  .ردار استبرخوآناتومي كاملي 
  

    
  15تصوير 

 شودهاي آن نيز ديده مياي نوع دوم كه باتومعروسك ميله

 14تصوير 
 عروسك همراه با مسوار دست
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  ايهاي ميلهساخت عروسكارزشيابي شايستگي 
  شرح كار:

  .اي براي يك متن نمايشي، با كاربرد ابزار و وسايل متنوع و قابل ارائه براي نمايشطراحي و ساخت عروسك ميله

  استاندارد عملكرد:
   .اي با قابليت حركت و رعايت اصول طراحي و زيباشناسي يك عروسك ميلهساخت 
  ها: شاخص

 مطالعة متن نمايشي و طراحي عروسك متناسب با آن -
 انتخاب مواد و ابزار ساخت عروسك -
  .بندي عروسك و ارائه آن به نمايشساخت حجم، چهره و اندام، مفصل -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  ميز كار، صندلي، انواع گيره، چوب ساب ها، مغار :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب گيري، انواع كاردك قالب

  .جوهري، اجاق گازهاي  پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ

  ي:ستگيشا اريمع
  

  نمره هنرجو  3حداقل نمره قبولي از  مرحله كار رديف
    2 اي با شخصيت نمايشيطراحي عروسك ميله  1
    1 انتخاب مواد و ابزار  2

    2 ساخت حجم چهره و اندام  3
    2 ايعروسك ميلهبنديمفصل  4

توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي
  2  ، و ...محيطي زيست

  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

  

هاي عروسكي در جوامعهاي نخي يا ماريونت از گذشته در به وجود آوردن نمايشساخت عروسك
باستان ياد كرد. ولي عروسك نخي در مصرتوان از نوعي آسيايي مرسوم بوده است و حتي مي

حرف بزند عروسك دتوانمي ، واستعروسكي كه داراي خصوصيات حركتي همانند دستكشي
  است كه توسط جيم هنسن به عرصه تلويزيون معرفي شد.» ماپت«

 

2 پودمان
 و ماپتهاي نخيعروسكختسا
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 نخيهاي  ساخت عروسك

  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  
  

 هايي لازم است؟هاي نخي چه كاربردي در گسترة هنرهاي نمايشي دارند و براي ساخت آنها چه مهارتعروسك  
-هاي ملي ميهاي آئيني و قصههاي نخي متناسب با نمايشهنرجويان در اين واحد يادگيري به ساخت انواع عروسك

  گيرند.هاي نخي را فرا ميپردازند و كاربرد مواد گوناگون در ساخت عروسك
 

  استاندارد عملكرد  

 عروسك نخي با توانايي حركتي منطبق با شخصيت نمايش در متن مصوب ساخت. 
   

1ي يادگيرواحد
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  عروسك نخي
  

اذهان عامه آيد، ممكن است در  وقتي از عروسك نخي سخن به ميان مي
كه عروسك  گونه تصور شودعروسكي ندارد اين هكه شناختي از اين شيو

شود كه از نخ ساخته شده باشد. در حالي كه نخي به عروسكي گفته مي
نوعي عروسك نمايشي  عروسك نخيداند كه  فرد آشنا با اين شيوه مي

وبي و فلزي از هاي چ هاي نظير آن و حتي ميله ها و يا رشته خاست كه با ن
عروسكي در ميان نمايشگران جهان به  ةشود. اين شيوبالا بازي داده مي

  مشهور است. »ماريونت«نام 
  
  
  

  
 2تصوير 

 عروسك نخي
 3تصوير 

 هاي حركتيبا استفاده از ميله عروسك نخي
  

  هاي نخي عروسكانواع 
حركتي به دو دسته  ةهاي نخي با توجه به جنس وسيلمتوجه شديم، عروسك فوقتعريف  از طور كه همان

  شوند:تقسيم مي
  ؛هاي نايلوني مانند نخ، رشته ،هاي نخي با وسيله حركتي نرم عروسك -1
  .فلزيهاي چوبي، پلاستيكي و  مانند ميله ،هاي نخي با وسيله حركتي غير نرم عروسك -2

نخ  نُهترين شكل خود يك نخ كنترل و در شرايط استاندارد  ترين و در عين حال ابتدايي عروسك نخي در ساده
  كنترل دارد.

 1تصوير 
 عروسك نخي
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فعاليت
  كارگاهي

  اي تهيه كنيد:  يك دستمال پارچه  
  آوريد. يك رشته نخ آن را به حركت در ةيك گوشه آن را گره بزنيد و به وسيل -
  شود؟آوريد؛ چه تغييري در نحوة حركت ايجاد مي وسيله دو رشته نخ به حركت دراكنون عروسك را به  -
هاي قبل چگونه  هاي نخ سه، چهار و يا بيشتر باشد نحوة حركت عروسك نسبت به حركت اگر تعداد رشته -

  ؟خواهد بود
  

  

  
  4تصوير 
  عروسك مبارك

 

  آيا اين عروسك را مي شناسيد؟
  ايد؟ بازي ديدهخيمه شب آيا تا به حال يك نمايش

هاي آن نخي است كه عروسك بازيخيمه شبنمايش عروسكي در ايران نمايش ترين و مشهورترين نوع  رايج
  است.شدههاي مختلف اجرا  است و از گذشته تاكنون در سراسر ايران به نام

وگاهي » مبارك«هايي چون  يك شخصيت عروسكي بسيار مشهور ايراني است كه همواره با نام »مبارك«
بازي است كه  شب  خيمهنمايش هاي  يكي از شخصيت  اين عروسك داشته است.ميان مردم شهرت  »قوتيا«

  آيد. تنها با دو نخ به حركت در مي
هاي آن گاهي بيش از  است كه مجموعه شخصيت »شاه سليم«نمايش  ،بازي شب  ترين نمايش خيمه معروف

  تواند تا سه ساعت نيز ادامه پيدا كند. راي كامل آن ميشود و يك اجهشتاد نقش را شامل مي
عنوان راوي و مفسر در پيشبرد نشيند و بهزند، سمت راست صحنه مي لاً ضرب ميعمومكه  »بابا«يا  »مرشد«

مرشد و مبارك بيشترين گيرايي و خنده را  ها و رابطه ه سزايي دارد. شوخيداستان يا نمايش نقش ب
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تار يا كمانچه نيز در سمت چپ صحنه به همراه ضرب مرشد در خلق  ازندهيك نو ر استشايان ذكآفريند.  مي
  موسيقي نمايش همكاري دارند.

  

  
  5تصوير 

  
شود كه به علت يكپارچه بودن  هاي نخي استفاده مي عروسك ةبازي از انواع بسيار ساد خيمه شبدر نمايش 

و در موارد استثنايي چهار هاي نخي ايراني عموماً يك تا سه  ها حركت جهشي دارند. عروسك بدن عروسك
  دسته نخ دارند.

  
فعاليت 
  كارگاهي

  يك عروسك نخي يكپارچه بسازيد و با دو نخ آن را به حركت درآوريد. -  
 اي آماده استفاده كنيد. هاي پارچه توانيد از عروسكبراي شروع مي -
  ه نمايش (خيمه) بسازيد.نحعروسكتان از يك جعبه مقوايي يك صبراي  -

  

  د.ينياز دار متنايد، به اي براي نمايش ساختهاكنون كه يك عروسك نخي و خيمه
  متن نمايشي
شود كه براي به نمايش درآمدن  گفته مياي  شود، به قصهناميده مي هنمايشنامكه اصطلاحاً  متن نمايش

تك  بيشتر تصويري است. يعني تك ،شود نوشته مي آمدنه نمايش درهنگامي كه قصه براي ب نوشته شده است.
ممكن است ما در عنوان نمونه است. بهازاي تصويري آن آورده شده، مابهمفاهيمي كه در ذهن نويسنده بوده

و يا ما بايد  ؟است تهخس نيماتوانيم فقط بنويسيم  مي آيا در نمايشنامه». است تهخس نيما« :بگوييم نوشتهيك 
  است. تهخس نيمادن آن تصاوير بفهمد به دنبال تصويري بگرديم كه بيننده با دي

  است؟ تهخس نيمادهيد  نشان مي ،چگونه با تصوير اين مفهوم موقعيت تصويري بنويسيد:اكنون شما براي  
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فعاليت 
  كارگاهي

كار تراژيك براي هنرجويان نمايش دهيد و از آنها بخواهيد  ديگريتصاويري از دو نمايشنامه يك عروسكي و  -  
  كنند. فهرستهاي كار عروسكي را به نسبت كار تراژيك توضيح داده و  ويژگي

در مورد موقعيت نمايشي صحبت كنيد و يك نمونه را خودتان بازي كنيد. سپس همين موقعيت را با  -
 عروسك اجرا كنيد.

  

  
شود. شدت از اين اتفاق عصباني مي زند و او به خوابيده است، ساعت زنگ مي يشخصچنين تصور كنيد كه 

كند. توان نمايشي اين لحظه بيشتر از حالت اول است اما قابليت آن  بنابراين آن را از پنجره به بيرون پرت مي
  در حد يك اتفاق جالب و زودگذر نمايشي است.

خواهد دوباره بخوابد. ناگهان صداي زنگ  كند و مي ا پرت ميآلود ساعت راكنون تصور كنيد كه شخص خواب
  زند. او به ناچار از اتاقزند اما ساعت همچنان زنگ مي ب ميشود. او خود را به خوا ساعت از بيرون شنيده مي

 ،شود. از اين لحظه زنان در قاب پنجره ديده ميت را برگرداند ناگهان ساعت قهقههشود كه ساعخارج مي 
تواند تا مدتي طولاني ادامه يابد و  است و ميوجود آمده برخورد به ميان آن دو .ب و گريز آغاز مي شودتعقي

  .تمام شودها پايان ديگر  مثلاً با خواباندن ساعت در زير لحاف و خارج شدن شخص و ده
  است. كششيكي از عوامل اساسي كه اهميت زيادي در نمايش دارد 

خبر باشند و شخصيت مورد نظر از آن بياي با خبر  يد كه تماشاگران از مسئلهآ وجود مي هنگامي به ،كشش
به تبديل ها  اي تمامي در است به محض ورود هر غريبهدر جايي از قصر اسرارآميزش نشستهباشد. مثلاً جادوگر 

جادوگر  د؛افت ؛ به دام ميشود ديوار خواهد شد قهرمان داستان در يك لحظه به اشتباه وارد اين مكان مي
  گذارد. خوشحال و خندان كه بالاخره دشمن را به چنگ آورده سربه سر قهرمان مي

تواند باعث هيجان تماشاگران گردد. قهرمان  هاي نمايشنامه عروسكي است مي تحول ناگهاني كه يكي از ابزار
ها دوباره به حالت اول  درآورد و با بيان اين رمز  داستان كه در قصر محبوس شده ناگهان رمزي را به ياد مي

  تواند از دام جادوگر بگريزد. و او مي شتهبرگ
 ،هاي عروسكي نمايشدر را زي ؛دكرگوها رعايت و در گفت را نهايت اختصاربايد در نگارش نمايشنامه عروسكي 

  تر است. هاي طولاني مهم از ديالوگ ،حركت
  

فعاليت 
  كارگاهي

    بنويسيد:يك نمايشنامه عروسكي با دو شخصيت  
 ؛اشكيف مدرسه آموز و يك دانش  
 ؛اش آموز و دوچرخه يك دانش  
 اش آموز و كتاب درسي يك دانش.  
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هاي هر كدام را در ساخت عروسك نخي به خاطر  هاي زير نگاه كنيد و كاربرد در كارگاه عروسكي به ابزار
  بسپاريد.

  

تكه  هاي اضافي چوب، و تكه جهت بريدن تكه اره:
  كردن اجزاي دست و پاي عروسك

  

براي پرداخت قطعات چوبي و ايجاد  :بچوب سا
  انحنا در زواياي آن كاربرد دارد.

  

وسيلة هبعد از پرداخت چوب ب سمباده:
صافكاري نهايي  براياز سمباده  ،بسا چوب

  شود.استفاده مي

  

براي سوراخ كردن قطعات چوبي و فلزي از  دريل:
  .كنيم دريل استفاده مي
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هاي بزرگ و تكه برداري  براي ايجاد سوراخ مغار:
ها انواع  كنيم. مغار از چوب از مغار استفاده مي

مختلفي دارند و از نظر شكل و اندازه با هم 
  متفاوتند.

  

كوچك يونوليت،  براي بريدن اجزاي كاتر:
   .برداري و برش مواد گوناگون كاربرد دارد تكه

  

اين دو جزو مواد و ابزاري هستند  نخ و سوزن:
هاي نمايشي كاربرد  كه در ساخت تمام عروسك

از دوخت لباس براي عروسك گرفته تا  :دندار
  هاي نخي. عروسك يكش نخ

  
  

  ساختمان حجم سر عروسك نخي
گيري با خمير كاغذ،  توان از موادي نظير پارچه، يونوليت، چوب، قالب عروسك نخي ميبراي ساخت حجم سر 

ها بايد سنگيني نسبي  اينكه اين نوع عروسك اما برايگيري با كاغذ روزنامه و مفتول سيمي استفاده كرد.  قالب
  د، استفاده از چوب بهتر است.نباشداشته و معقولي 

  
  

  هاي يكديگر توجه كنيد. به چهرهبراي طراحي چهره،  -   كارگروهي
هاي  د. سپس با حالتهاي يكديگر طراحي كني هاي پرسنلي خود را به تخته نصب كنيد از روي عكس عكس -

هاي شخصيتي باشد مانند:  تيپ دهنده تواند نشان ها مي اين حالت .يكديگر عكاسي كنيد ةمختلف از چهر
  خيال. عبوس، غمگين، شاد و بي

ها نبايد خيلي به واقعيت نزديك  جديد كه به تيپ نزديك هستند طراحي كنيد، طراحي هاي حال از چهره
  ها و تيپ ها را نشان دهند.  باشند اما بايد حالت
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  ساخت سر عروسك چوبي
قطعه چوبي به اندازه حجم دلخواه انتخاب كنيد. برابر شكل، نخست آن را به شكل مكعب مستطيل در آورده، 

هاي نيمرخ عروسك را روي يك قسمت آن منتقل كنيد، چوب را داخل گيره قرار دهيد و قسمتسپس طرح 
  اضافي چوب را با مغار جدا نماييد.

  

 
 6 تصوير

 ايصورت استوانهچوب به - صورت مكعبي چوب به -مرخ روي چوب مكعبي ني

  
 7تصوير 

 چوب مكعبي درون گيره
 8تصوير 

 مراحل تشكيل سر

 
صورت را با وسايل مختلف  كنيم و اجزاي رخ را رسم ميخ عروسك ما ساخته شد، تصوير تماماينكه نيمربعد از 

  كنيم. نجاري، شكل داده و نهايتاً با سمباده پرداخت مي
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  9تصوير 

  مراحل ساخته شدن سر
 

  شود.طور جداگانه ساخته نميه حجم سر بوده و بهذكر است گردن دنبال شايان
  

فعاليت 
  كارگاهي

 اطراف خود را انتخاب كنيد. به هر كدام يك رشته نخ ضخيم وصل كرده و هر كدام از چند نمونه از اشياي -  
  را به حركت در آوريد.آنها 

  كدام يك از اشياء از نظر وزن، مناسب عروسك نمايش نخي است؟ -
  ركت ايجاد مي شود؟نخ را به محل ديگري از شيء متصل كنيد، چه اتفاقي در نوع ايستايي و ح -

  

  

عروسك نخي براي حركت بايد از وزن مناسبي برخوردار  گيريم نتيجه مي شده،ي انجام ها ينبا توجه به تمر
قابل كنترل و در صورت سنگيني بيش از حد، امكان پاره روسك بيش از اندازه سبك باشد غيرباشد. اگر ع

  شود.گردان مي عروسكچنين باعث خستگي سر و دست  مها و ه شدن نخ
  

  طراحي عروسك
  

  :را در نظر گرفت سه ويژگي آن بايدطراحي عروسك نخي در 
شانه و بدن  ،دست ،عروسك نخي آناتومي كاملي دارد (يعني علاوه بر سر -1
  ؛)نيز دارد» پا«
كند. لذا در طراحي عروسك  تمام اعضاي بدن عروسك نخي حركت مي -2

  شود؛در نظر گرفته ن نوع عروسك نيز بندي اي نخي بايد نوع مفصل
هاي ديگر  خلاف شيوههاي نخي بر ه تماشاگران به عروسككه نگا از آن جا -3

گيري  ك جايعروسكي از بالا به پايين است، لذا در طراحي اين نوع عروس
    صورت تمايل به بالا دارد. اجزاي

 10تصوير 
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توجهات 
زيست 

محيطي و 
  ايمني

    
  نكات ايمني را رعايت كنيد.در كار با ابزارهاي برنده و تيز  
 .در هنگام كار با وسايلي مانند كاتر، سمباده، دريل و اره و ... از دستكش مخصوص استفاده كنيد  
 هاي آن از عينك استفاده كنيد.هنگام كار با چوب و براي جلوگيري از صدمات ناشي از تراشه  
 

  
  

فعاليت
  كارگاهي

    
  بندي طراحي كنيد. با توجه به مطالب ارائه شده، يك عروسك ساده نخي با مفصل

  
  

  ساخت مچ و كف دست عروسك نخي
  

صورت يكپارچه كف دست عروسك نخي بهمچ و 
شود. طرح مورد نظر را روي چوب كشيده و ساخته مي

هاي اضافي را با اره و كاتر جدا كرده، سپس با  قسمت
   كنيم. ميسمباده پرداخت 

  
  
  
  
  

   
 11تصوير 

 تصوير از چوب مكعبي تا تبديل شدن به دست عروسك نخي
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  ساخت دست و پاي عروسك نخي
با اره بريده آن را به دو  ي عروسكها ران و ساق ،بازو ،ساعد ةي را متناسب با اندازاي شكل قطعه چوبي استوانه

  پردازيم.سپس به پرداخت آن مي كنيم. نيمه تقسيم مي
  

  
 تصوير ساخت دست عروسك تصوير ساخت پاي عروسك

  12تصوير 

  
  تنه عروسك نخي ساخت بالاتنه و پايين

 ةكنيم و آن را متناسب با انداز ميدر اين روش دو قطعه چوب نرم انتخاب 
اي  آوريم. سپس شكل ساده صورت مكعب مستطيل در ميبدن عروسك به

را به طور مجزا) در دو طرف هر قطعه تنه را (هركدام  از بالاتنه و پايين
 كنيم. چوب رسم مي

هاي آن را گرد  هاي زايد و زاويه و سمباده لبه بسا چوب ةوسيلسپس به
پارچه يا چرم به هم متصل  وسيلههتنه را ب تنه و پايين بالا كنيم. مي
  كنيم. مي

  بندي مفصل
ت آن اس بندي مفصلهاي ساخت عروسك نخي  ترين قسمت يكي از مهم

  بدن خود را به حركت درآورد. تواند اجزايوسيله آن عروسك ميبهكه 
  .شودانجام ميبدن عروسك به چند روش  اتصالات اجزاي

 13تصوير 
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  اتصال به وسيله ريسمان -1
 وسيله مته، بهبدن در طول اجزاي

سوراخي ايجاد كرده، يك ريسمان از اين 
دو سر  . با چسب،گذرانيم ها مي سوراخ

ريسمان را به محل ديگر عضو بدن 
  چسبانيم. عروسك مي

  
  
  
  
  
  
  

 
  14تصوير 

  دست با استفاده از ريسمانساعد، بازو و مچ

  اتصال به وسيله چرم -2
سك را داخل گيره دو قسمت عضو عرو

قرار داده با اره نازك قسمتي از اين دو 
بريم و چرم مورد نظر را داخل عضو را مي
قرار دهيم. اين دو عضو را  ها اين بريدگي

 ؛كنيم به هم متصل ميوسيله ميخ  به
را با قيچي يا جسم سپس چرم اضافي 

  كنيم. ديگري جدا مي  برنده
  

  

  
  

  
  

  15تصوير 
 چرم وسيلهبهصال دو عضو بدن عروسك نخي ات
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  دار به نقاط مختلف بدن عروسك نخي هاي پيچي حلقه نصب ميخ
ل حركت هاي قاب ايم، به تمام قسمت و استفاده از مفاصلي كه ساختهبراي ايجاد حركت در اعضاي بدن 

ن نخ اعضاي بدن عروسك به بنديم، تا با كشيد ها نخ ميكرده، به آنداري وصل هاي پيچي حلقه عروسك، ميخ
 وعروسك مبارك از د  (در .ها، زانو و كمر ها)، شانه، دست پشت گوشحركت درآيند. اين اعضاء عبارتند از: سر (

  .)شود نخ در سر و كمر استفاده مي
  نصب حلقه در سر
ها صورت  دار در دو طرف سر و پشت يا بالاي گوشر معمولاً توسط دو ميخ پيچي حلقهنصب حلقه در س

  گيرد. مي
وش وارد و از بالاي گها سيم نازكي را از بالاي گوش سمت راست  توان به جاي حلقه در سرهاي تو خالي مي

  آورد و ابتدا و انتهاي سيم را حلقه كرد.سمت چپ بيرون 
  نصب حلقه به پشت

نصب حلقه در وسط پشت و در قسمت بالاي كمر خواهد بود و اگر 
بخواهيم لگن خاصره نيز حركت داشته باشد در هر طرف لگن خاصره 

  .كنيمميدار نصب  يك ميخ پيچي حلقه
  داربست

و پوشاندن آميزي  براي كنترل اعضاي بدن عروسك و همچنين رنگ
كنيم، تا حركات  بندي، عروسك را به داربستي آويزان مي لباس و نخ

  پذيرد.تر صورت  تر و آسان راحت
اي باشد كه سنگيني عروسك آن را واژگون  ساخت داربست بايد به گونه

  نكند.
  

  16تصوير 
  داربست همراه با عروسكي كه به آن آويزان شده

توجهات 
زيست 
  محيطي

    
  ،هاي اي نگهداريد تا در ساخت عروسكهاي اضافه و دورريز را در جعبه يا كيسهقسمتدر هنگام كار

  ديگر مورد استفاده قرار گيرند.
 

  پردازي عروسك چهره
 .كنيم هاي روغني و پلاستيك استفاده مي براساس نوع جنس و مواد آن از رنگ ،پردازي سر عروسكبراي چهره

كه كنيم و در صورتي وغني استفاده ميهاي ر كاري و صافكاري نهايي از رنگ در سرهاي چوبي پس از سمباده
هاي روغني كيلرسيلر استفاده  ها درخشندگي داشته باشد از رنگ هاي عروسك بخواهيم بعضي از قسمت

  كنيم. مي
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شود. بازتاب نور ايجاد ميد چون اما بايد توجه داشت كه اين درخشندگي نبايد در سطح وسيعي قرار بگير
   شود.انجام ميهاي پلاستيك و گواش  رنگ وسيله، بهماشه شدن بعد از پاپيه ،پردازي در سرهاي يونوليتيچهره

  

   
  17تصوير 

  گريان را طراحي كنيد. حالات مختلف چهره، نظير عبوس، خندان و
  

فعاليت
  كارگاهي

    

  پردازي كنيد. عروسك خود را شبيه به آن چهره يكي از حالات فوق را انتخاب و چهره
  

  
  لباس عروسك

عروسك نخي داراي آناتومي كاملي است. يعني طور كه گفته شد همان
 عروسك مفاصلآنجا كه اين از  .علاوه بر سر و بدن و دست، پا هم دارد

در نتيجه  .شود شبيه همزاد زنده خود به نظر بيايدسبب مي دارد
خواهد طراحي و دوخت لباس عروسك نيز شبيه موجود زنده همزادش 

طراحي و دوخت لباس ، شايان ذكر است ولي در مقياسي كوچكتر بود
  شود.انجام ميكشي عروسك  قبل از نخ

  

 
  
  

 18تصوير 
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  پسايي (دستگاه كنترل)
رود.  هاي نخي به كار مي عروسكشود و براي كنترل است كه معمولاً از چوب ساخته مي پسايي دستگاهي

 هاي عروسكي مدرن به كار سه نوع پسايي عمودي، افقي و مورب در نمايش ،گذشته از انواع سنتي و ساده
  دارد. نوع پسايي 3در ميان اين  تري پسايي عمودي قابليت بيشتر و كارايي مناسب رود.مي

  پسايي عمودي
هاي قرار گرفته و ميله به صورت عمودي اصلي ةدر اين نوع پسايي ميل

صورت افقي و يا با انشعابات عمودي و افقي به آن متصل ديگر به
دهنده در  دست بازي به نسبت پسايي افقي گردند. در پسايي عمودي مي

  كمتر دچار خستگي مي شود. ،عين آزادي عمل
  
  
  

  

  

  
  پسايي افقي

  هايي كه به آن وصل مي شوند در حالت افقي قرار دارند. چوبدر اين نوع پسايي، چوب اصلي و 

  طرز ساختن پسايي افقي
شود. وسايلي ساختن يك پسايي افقي شرح داده ميدر اين قسمت طرز 

، بدين قرار كه براي ايجاد حركت و كنترل عروسك نخي لازم است
  باشد: مي
و  5/2، عرض 30به طول  ،كش يك قطعه تخته باريك شبيه به خط -1

  متر؛سانتي 1ضخامت 
و  5/2، عرض 18كش به طول  يك قطعه تخته باريك شبيه به خط -2

  متر؛سانتي 1ضخامت 
و  5/2، عرض 22كش به طول  يك قطعه تخته باريك شبيه به خط -3

  متر؛سانتي 1ضخامت 
و  7، عرض 22كش به طول  يك قطعه تخته باريك شبيه به خط -4

  متر؛سانتي 1ضخامت 
و  7، عرض 18كش به طول  يك قطعه تخته باريك شبيه به خط -5

  متر؛سانتي 1ضخامت 

 20تصوير 
 پسايي افقي

 19تصوير 
 عموديپسايي 
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  ؛مترسانتي 2و به عرض  18يك تسمه چرمي به طول  -6
  دار؛سه عدد ميخ پيچي حلقه -7
  ؛تعدادي ميخ كوچك سوزني -8
  ؛مقداري طناب باريك -9

  .سوزن بلند چوبي -10
م است روي يكديگر قرار گيرند با استفاده از برش و دو چوبي را كه لاز

هايي در انتهاي تخته ايجاد  سپس شكاف وصل كرده،اتصال به هم 
ها را به  اي باريك باشد كه وقتي نخ ها بايد به اندازه كنيم. اين شكاف مي

 را نگه دارد. اكنون تسمه چرمي را روي دستگاه با هازنيم آن هم گره مي
آن است كه كار دستگاه تمام شده  . اين تسمه نشانهكنيم ميخ وصل مي

توان عروسك را به آن متصل و آن را از محلي آويزان كرد. اكنون  و مي
به را كنيم كه شانه  صل ميوزير دستگاه  بهداري را  ميخ پيچي حلقه

رل نيز دو عدد بلند دستگاه كنت متصل كند. در جلوي دستهها  دست
ها  كه محل اتصال كنترل دست كنيم مي دار نصب ميخ پيچي حلقه

  گردد.
  

  
  

  21 تصوير           
  پسايي افقي 

  بندي عروسك نخي نخ
  كنيم. كشي نخايم. بايد آن را  كامل شده و پسايي (دستگاه كنترل) را نيز ساخته نظرما از هر   اكنون كه عروسك

  داشته باشد.در حالت آويزان ها بايد خيلي محكم ولي نازك باشد و تحمل وزن عروسك را  اين نخ
ها  گونه نخاين كار است. اين دوزي وجود دارد بهترين نمونهيشمي كه در بازار به نام نخ قلابهاي ابر معمولاً نخ

  .دخورند و مقاومت بسياري در برابر كار زياد دارن به آساني گره نمي ستند،هلغزنده 
  

آيند و  ها در اثر گرما و سنگيني عروسك، كش مي استفاده كرد، زيرا اين نخهاي نايلوني  گاه نبايد از نخ هيچ   نكته
  درخشند. كه زير نور صحنه ميكند، ضمن آن طول آنها تغيير مي

  در تمام طول انجام كار رعايت موارد ايمني و بهداشتي، ضروري است.
  

  بندي سر نخ
  كنيم: ها انتخاب مي ع طول نخ شانهطول نخ ساير اعضاء را تاب ،ها تمام شد بندي شانه وقتي كه نخ

بنديم و سر ديگر نخ را وارد شكاف انتهاي بازوي  يك سر نخ را به حلقه سيمي طرف چپ سر عروسك مي الف:
  بنديم؛ شيار قسمت آخر بازوي چپ ميچپ دستگاه كنترل كرده و پس از عبور از شكاف دور 
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هاي مربوط  يز مانند بستن نخ طرف چپ سر عروسك خواهد بود. بنابراين نخنخ طرف راست سر عروسك ن ب:
فاصله اندازه به  ،آن در پايين كوچك دستگاه كنترل بوده و اندازه طول بازوي اش به اندازه ، فاصلهبه سر در بالا

  د.بوقطر سر عروسك خواهد 
  بندي پشت نخ

ي كه در پشت سر ا يك سر نخ را به حلقه گيريم. ها در نظر مي شانه ةندازنخ را متناسب با ا در اين قسمت اندازه
كنترل واقع  بلند دستگاه ةدر شكافي كه در انتها و پشت دست و سر ديگر آن را بنديممي  عروسك نصب كرده

  بنديم. در شيار گردن به انتهاي دسته بلند مي ،كنيم و پس از عبور از شكاف است وارد مي
  بندي پاها نخ
دار بالاي زانو  عروسك است. بعد از اينكه نخ را به حلقه ميخ پيچ بندي اعضاي پاها معمولاً آخرين نخبندي  نخ

به دور  ،هاي طرفين بازوي كنترل پاها داخل كرده و پس از گره زدن ها را از شكاف سر هر يك از نخ ،بستيم
  بنديم. هاي انتهايي بازوي كنترل مي شكاف

  

 22تصوير 
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  نخيهاي ساخت عروسكارزشيابي شايستگي 
  شرح كار:

  .هاي نخي متناسب با پيشينة اين عروسك و كاربرد آن در هنرهاي نمايشيساخت عروسك

  استاندارد عملكرد:
  عروسك نخي با توانايي حركتي منطبق با شخصيت نمايش در متن مصوب.ساخت 
  ها: شاخص

  آنهاي عروسك متناسب با شناخت متن و ويِژگي -
  انتخاب ابزار، مواد و وسايل -
  ساخت حجم، چهره و اندام عروسك نخي -
  ارائه براي نمايش -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  ميز كار، صندلي، انواع گيره، چوب ساب ها، مغار :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب كاردكگيري، انواع  قالب

  هاي جوهري، اجاق گاز پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ

  ي:ستگيشا اريمع
  

  نمره هنرجو  3حداقل نمره قبولي از  مرحله كار  رديف
    1 ساخت عروسك نخي  1
    1 مواد و ابزار ساخت  2

    2 ساخت احجام چهره و اندام  3
    2 بنديمفصل  4

توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي
  2  ، و ...محيطي زيست

  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
  



 48

 

 ماپتهاي  ساخت عروسك

  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  
  

 ترند؟هاي تلويزيوني چه الگوهايي مناسبها در برنامهبراي ساخت ماپت  
گيرند و آنها را براي هاي ماپت) را فراميها (عروسكواحد يادگيري مهارت ساخت انواع ماپت هنرجويان در اين

  كنند.نمايش در برنامه تلويزيوني ارائه مي
  
 

  استاندارد عملكرد  

 طبق متن مصوب.هاي موجود  با توجه با تكنيك ،ساخت عروسك ماپت 
   

2ي يادگيرواحد
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  به تصاوير زير نگاه كنيد:
  

  1تصوير 

  شناسيد؟ هاي نمايشي را مي اين شخصيتآيا 
  شود.زدن دهانشان باز و بسته مي  حرف ها هنگام تمام اين شخصيت

  گويند. مي ماپتشوند،  اي باز و بسته مي طور اغراق شدهها كه دهانشان به به اين عروسك
. سپس دو را از وسط طوري ببريد كه به دو قسمت مساوي تقسيم شود مقوايي تهيه كنيد. آن يك جعبه

  قسمت جدا شده را با لولا به يكديگر متصل كنيد.
در پشت جعبه دو سوراخ يكي بالا و ديگري را در پايين لولا، طوري ايجاد كنيد كه انگشت شست شما در 

    بالا قرار گيرند. پايين و چهار انگشت ديگر در حفره حفره
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،  توانيد ضمن حركت دادن عروسك اكنون به راحتي شما مي

  انش را نيز باز و بسته كنيد.ده
  

  
  

  

  2تصوير 

  
  

صورت عروسك را نقاشي و تزيين كنيد. قسمت دهان را قرمز و 
  گوش و چشم را اضافه كنيد.

  

  
  

  

  3تصوير 

بينيد كه  شماري را مياكنون به اطراف خود نگاه كنيد، اشياء بي
به يك عروسك ماپت شده تبديل  قابل با يك ترفند ساده

  .مانند: جوراب. هستند
كه دست خود را داخل جوراب كنيد طوريجورابي تهيه كنيد، 

جوراب به طرف پشت دست شما باشد به همين راحتي  پاشنه
ايد كه فقط نياز به  شما از اشياء اطرافتان يك عروسك ساخته

  چشم و گوش دارد تا كامل شود.
  

  4تصوير 

هان موقع ين دحال اگر بخواهيم عروسك دهان داشته باشد و ا
وبسته شود، كافي است كه انتهاي جوراب صحبت كردن مرتب باز

هم را به زده  »تا«بزنيد و دو قسمت  »تا«را به طرف داخل 
  ايد. بدوزيد. شما اكنون يك عروسك ماپت ساخته

  
  

    

 5تصوير 
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  هاي ساخته شده را در كلاس به نمايش بگذاريد. عروسك    كارگروهي
  يك نمايش عروسكي اجرا كنيد.آنها  ها بنويسيد و با عروسكقصه كوتاهي براي  

  
  

  طراحي عروسك ماپت
  

بريم كه در طراحي عروسك ماپت آنچه  به اين حقيقت پي مي ،هاي مشابه با ساخت اين دو عروسك و عروسك
آميزي -صورت اغراقزدن عروسك است كه بههاي نمايشي است، حالت فك ر عروسكوجه تمايز آن با ساي

  شود. طراحي مي
  :به اطراف خود نگاه كنيد

  كدام يك از اشياء اطرافتان قابليت تبديل شدن به عروسك ماپت را دارد؟  
 خوبي براي تبديل شدن به عروسك ماپت باشد.  تواند نمونه قيچي مي  
 كنيد؟ ديگري را پيشنهاد مي شما چه اشياي  
  وگو كنيد. اين اشياء گفتدر كلاس درباره  

  ساخت عروسك ماپتمواد 
يابيم كه مواد ساخت عروسك  درميجورابي و جعبه مقوايي دقت كنيد، كار رفته در دو عروسك  اگر به مواد به

شود با  بسته ميكه دهانش بازو . اين عروسك ضمن آن. به عروسك جورابي نگاه كنيدزيادي داردتنوع  ماپت
كند ولي در عروسكي  اش نيز تغيير مي شكل چهرهآورد،  تغيير شكل دست كه سر عروسك را به حركت در مي

  . استكه براي ساخت آن از جعبه مقوايي استفاده شده چهره ثابت 
چهره و سر عروسك  ،زدنچهره (ميميك) دارد و علاوه بر فكهاي زيادي در حركت  عروسك ماپت قابليت

  است.قابل تغيير 
  سفنج بيشتر نشان داد.توان با انتخاب موادي نظير ا اين ويژگي عروسك را مي

  

   
  6تصوير 

 عروسك ماپت اسفنجي
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  ساخت حجم سر عروسك ماپت با استفاده از اسفنج
  سر عروسك ماپت به دو صورت ساخته مي شود:

  ؛وسيله اسفنج كم عرض ساخت سر عروسك به -1
  .وسيله اسفنج حجيم (اسفنج توپر) ساخت سر عروسك به -2
  

  وسيلة اسفنج كم عرض بهساخت حجم سر عروسك ماپت 
اي  ترين روش ساخت سر با اسفنج كم عرض، استفاده از يك توپ پلاستيكي است. حجم توپ به اندازه ساده

  گيرد. گردان به راحتي درون آن قرار مي است كه دست عروسك
  كنيم. كره تقسيم ميوسيلة كاتر به دو نيم از قطر به توپ پلاستيكي را

كره ايجاد  كره به سوي مركز نيم هايي از قطر نيم كره را انتخاب كرده، با قيچي شكافماز اين دو نياكنون يكي 
  آيد.كره پلاستيكي به صورت يك صفحه مسطح در دهيم تا اين نيم قدر ادامه ميها را آن كنيم. اين شكاف مي
  

   
  7تصوير 

 اي مسطح كره پلاستيكي به صورت صفحه نيم

  
  

  متر باشد. سانتي 2كنيم كه قطر آن حدود  ميحال اسفنجي را انتخاب 
  كنيم. ها را با ماژيك مشخص مي مسطح پلاستيكي را روي اسفنج قرار داده و فضاي بين برش كره نيم

  كنيم. ها را با قيچي از اسفنج جدا مي فضاي بين چرت يا برش
را به هم آنها  چند لحظهكنيم و پس از  ها را به چسب مايع (چسب آهن) آغشته مي اكنون فضاي بين برش

  كره در آيد. كه اسفنج ما به شكل نيم چسبانيم تا اين مي
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براي ساخت اين نوع عروسك ما به دو 

كره  كرة اسفنجي نياز داريم. لذا نيم نيم
به صورتي  ،كره اول بعدي را شبيه به نيم

لحاظ اندازه و شكل  كنيم كه از درست مي
  قبلي باشد. كره برابر نيم

  

  
  
  

  كرهدو نيم                                         كره كامل  
  8تصوير 

  

كنيم اين دو  اكنون سعي مي
كره را از نصف محيط به  نيم

هم وصل كنيم. مقوايي را از 
داخل  كرده، »تا«وسط 

و  داده كره قرار شكاف دو نيم
ك هاي اضافي را با ماژي قسمت

مشخص و نهايتاً با قيچي جدا 
  كنيم.مي
  

  9تصوير 
  كره همراه با مقوا

اي شكل را كه از  مقواي دايره
و باز كرده و دو تكه وسط تا 

قرار گرفتن  براي كش عريض
انگشتان دست روي اين مقوا 

اي قرمز  چسبانيم و پارچه مي
يا نارنجي را به طرف ديگر 

چسبانيم. (در واقع  مقوا مي
اين قسمت دهان عروسك 

  شود.) مي
 10تصوير 
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اكنون مقواي تا شده را در داخل كره قرار داده، نيمي از مقواي 

كره متصل  تا شده را به بالا و نيمي از آن را به پايين نيم
  كنيم. مي

  
  
  

گردان  دست عروسك براي وروددر قسمت زيرين كره، سوراخي 
  .كنيمداخل توپ تعبيه ميبه 

ديگر زير كش بالا انگشت شست زير كش پايين و چهار انگشت 
  گيرد. قرار مي

زديك كردن انگشت شست به انگشتان ديگر، دهان نبا دور و 
  شود. عروسك باز و بسته مي

  
  
  
  
 برايهاي رنگي  توانيم از پوليش اساس شخصيت عروسك ميبر

  تزيين و روكش اسفنج استفاده نماييم.
  

  12تصوير 

  
  ساخت بدن عروسك ماپت

اسفنج كم عرض، شبيه به حجم يك بيضي  وسيله حجم بدن به
اي كه  اي تريكو يا حوله پارچه ةوسيل بهشود و  تو خالي ساخته مي
اي ساخته شده به سر عروسك ماپت متصل  به شكلي استوانه

  شود. مي
  

  

  
  

 13تصوير 

 11تصوير 
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  ساخت دست عروسك ماپت
  شود: ساخته مي روشدست عروسك ماپت به دو 

شود اين حركت دست  را پوشيده، از آستين پيراهن عروسك خارج مي گردان كه دستكشي دست عروسك -1
  شود؛ ه عنوان دست عروسك قلمداد ميگردان ب عروسك

  شود. فلزي (مسوار) حركت داده مي ةشود و با ميل يت يا چوب ساخته ميدستي از اسفنج، يونول -2
  

  14تصوير 

  روكش كردن سر عروسك ماپت
سر  شود كه بعضي از آنها احتياج به روكش ندارند مانند نوعي ساخته ميمت از موادعروسك ماپت جنس سر 

گونه موارد براي نشان دادن شخصيت عروسك از رنگ  شود. در اين پر ساخته مياسفنج تو عروسكي كه از
 را بر اساس تيرگي و روشني و نوع رنگ با آب  باشد، كه رنگ اكولين مي ،كنيم. رنگ مناسب اسفنج استفاده مي

  كنيم. آميزي مي اي از اسفنج سر عروسك را رنگ مخلوط كرده و با تكه
  

  
 15تصوير 
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هاي پوليشي استفاده  شود، از پارچه كم عرض ساخته مي ،براي روكش كردن سر عروسك ماپت كه از اسفنج
دهيم  مياي روي سر عروسك قرار  گونهرا به  كرده، پارچهچسب مايع آغشته  . نخست سر عروسك را بهشودمي

- و آن را مي هاي پارچه، تبديل به يك چروك شود. اين چروك را به پشت سر عروسك منتقل كه تمام چروك
  چسبانيم. هاي پارچه را به هم نزديك كرده و به هم مي . لبهبريم

  

 

  16تصوير 
  

شود. زيرا برش قيچي كاتر انجام مي ةوسيل هاي بلند آن، از پشت پارچه و به پوليش به دليل پرز ةبرش پارچ   نكته
چسبيده شده، مشخص  ةهاي پارچ هاي پارچه، درز برد و هنگام چسباندن لبه هاي پوليش را از بين مي پرز

  خواهد شد.
  

  

  ساخت چشم، گوش و بيني در عروسك ماپت
براي بيني از برش  ،هاي پلاستيكي توپ توپ تنيس روميزي (توپ پينگ پنگ) و توان از براي ساخت چشم مي

توان علاوه بر مواد ياد شده از پارچه روكش سر عروسك و مقوا  دادن ظروف شامپو و براي ساخت گوش مي
    استفاده كرد.
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  ماپتهاي ساخت عروسكارزشيابي شايستگي 
  شرح كار:

  .ساخت عروسك ماپت بر اساس طراحي اوليه و دوخت و روكش كامل آن
  

  استاندارد عملكرد:
  طبق متن مصوب.هاي موجود  تكنيك هبا توجه ب ،عروسك ماپتساخت 
  ها: شاخص

  شناخت عروسك ماپت و خوانش متن و ارتباط عروسك با متن -
  انتخاب مواد و ابزار  و وسايل متناسب با ساخت ماپت -
   طراحي و ساخت عروسك و ارائه به واحد نمايش -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  ها، مغارميز كار، صندلي، انواع گيره، چوب ساب :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب گيري، انواع كاردك قالب

  جوهري، اجاق گازهاي  پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ

  ي:ستگيشا اريمع
  

  نمره هنرجو  3حداقل نمره قبولي از  مرحله كار رديف
    1 تعريف و تشخيص عروسك ماپت  1
    1 انتخاب مواد و ابزار  2

طراحي و ساخت حجم سر و بدن عروسك  3
    2 ماپت

    2 دوخت و روكش كردن كامل عروسك ماپت  4
توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي

  2  ، و ...محيطي زيست
  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
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هاي خاص نمايشي و فضاي واقعيدر نمايش عروسكي، دكور براي ايجاد جلوه
(نزديك به واقعيت) شكل گرفت. هدف از ساخت دكور آن است كه تخيل ذهني

وسايل را در يك مسير مشخص هدايت كند. كافيست شما بخشي ازتماشاگران
اي از صحنه مستقر كنيد. شما با چند وسيله ساده، تجسم يكخانه را در گوشه

توانند توسط گروه ساخته و. وسايل ميايدهآوردخانه را براي تماشاچي به وجود
   يا تهيه شوند.

 

3 پودمان
 عروسكي يسازدكور
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 نمايش عروسكي صحنةساخت 
  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  

  
 هايي كاربرد دارند؟براي طراحي صحنه نمايش عروسكي چه دانش و مهارت  

ها براي يك برنامه هاي نمايش براي انواع عروسكصحنههنرجويان در اين واحد يادگيري مهارت ساخت انواع 
  گيرند.تلويزيوني را فرامي

 
 

  استاندارد عملكرد  
 

 طراحي، ساخت و اجراي يك دكور براي يك نمايش عروسكي طبق متن مصوب.    

ي يادگيرواحد
1
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  طراحي صحنه
  
  

شايد اولين  راه شما چيست؟ ةنقش كنيد؟ اگر از شما بخواهند فضايي را طراحي كنيد، چگونه كار را آغاز مي
  شود؟ پرسش اين باشد كه اين فضا براي چه هدفي طراحي مي

  كننده مسير حركت شما خواهد بود.هدف طراحي، مشخص
متن براي نمايش عروسكي و  رسيدن به فضاي متن است. ،در طراحي صحنه يك نمايش عروسكي اولين هدف

  با قصه بسيار متفاوت است. ،متن براي فيلم
  
  

فعاليت 
  كارگاهي

    نقاشي كنيد. را» زن كدو قلقله«متني را براي اجرا در نظر بگيريد: براي نمونه فضاي قصه  
 توانيد متوجه فضاي داستان شويد؟ آيا مي  
 كنيد؟ اي طراحي كنيد چه مي اگر بخواهيد براي آن صحنه  
 را به عناصر   شود. بعد از تجزيه و تحليل كردن متن آن طراحي صحنه با خوانش متن شروع مي

  كنيم.  كوچكتر تقسيم مي
  

  
  

 دهيم. متن چگونه مكاني است؟ مكان خصوصي است يا عمومي؟ نخست مكان داستان را مورد ارزيابي قرار مي
مشخص وقوع اتفاق نمايش. بعد از  يا از نظر دورهاز نظر روز و شب بودن و  يمگيرميسپس زمان را در نظر 

كند؟  رسد. فضا شاد است يا غمگين؟ چه احساسي را القا مي مكان و زمان، نوبت به فضاي حسي نمايش مي
صحنه روشن شد، با توجه به سبك اجرايي كارگردان و نوع عروسك شروع به  يوقتي تمام نكات براي طراح

  كنيم. ي صحنه ميطراح
  
  

فعاليت 
  كارگاهي

   .هركدام از هنرجويان يك متن نمايش عروسكي ساده تهيه كرده و به كلاس بياورند  
  .براساس با كمك هنرآموز خود يكي از متون را انتخاب و براي آن يك فضاي نمايشي طراحي كنيد

 پيشنهاد كنيد.هاي نمايشي آن را نيز  د نوع عروسكان متوني كه به كلاس آورده
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 نمايش عروسكي صحنه

 1تصوير 

سازي ندارد، استفاده كردن از يك پنجره در وگونه ساخت وسكي كه احتياج به هيچترين صحنه نمايش عر ساده
  آيد. خانه و مدرسه است. عروسك از پايين پنجره آرام آرام بالا آمده، در قاب پنجره به حركت در مي

  

  
  2تصوير 

 عروسك در قاب پنجره
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در، يا برگرداندن ميزي به  چارچوبروي صندلي، كشيدن پارچه در  اي توان با آويزان كردن پارچه چنين مي هم
  وجود آورد. نمايش عروسكي موقت به ةبرد در كلاس درس، يك صحن وي وايتپهلو و استفاده از تابل

  

برگرداندن ميزكشيدن پارچه در دهانه در

پارچه روي صندليبردتابلوي وايت

  3تصوير
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هاي  اما بهترين وسيله، استفاده از كارتن مقوايي در اندازه

اي داشته  تواند در يك طرف، پنجره متفاوت است كه مي
باشد كه عروسك در پنجرة آن ظاهر شده و شروع به 

  حركت كند.
  

  
  4تصوير   

  صحنه با استفاده از كارتن مقوايي

جعبه كفش در كمترين زمان به يك يك 
شود كه براي  صحنه كوچك و زيبا تبديل مي

  العاده است. هاي كوچك فوق عروسك
  

  
  5تصوير   

  جعبه كفش صحنه با استفاده از

نمايش عروسكي تبديل  تواند به آساني به يك صحنه نيز مييك كارتن بزرگ مانند كارتن يخچال يا تلويزيون 
  شود.

  

   
  صحنه با استفاده از كارتن تلويزيون  استفاده از كارتن يخچالصحنه با 

 6تصوير 
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كيفيهاي نمايش عروسكي از نظر كمي و  گونه صحنه تنوع اين
نتوان تعريف جامع و واحدي از آ است كه نميآنقدر گسترده

در پهلوان(بين دو زاويه ديوار،  ارائه كرد. اين گستردگي از پردة
ااي تابوتي شكل عروسك پولچلين جعبه تاشود  شروع مي )كچل

  و خيمه روي دوشي چيني. 
،استهاي سنتي نمايش عروسكي  بخشي از صحنه فوق،مطالب 

بينيم كه از تمام هايي مي در شكل مدرن و امروزي، صحنه
اي كه مختص نمايش عروسكي است بهره امكانات صحنه

  برد. مي
ن جعبه درها نخستين كساني هستند كه با قرار داد چيني

دوشي رو پا صحنه ن تمام بدن تا قوزكجلوي صورت و پوشاند
  وجود آوردند. را به

7تصوير   
دوشيتصوير رو

  
وع نمايش عروسكي از ديگر هاي متن هايي از صحنه اي و اينترنتي نمونه با استفاده از منابع كتابخانه    كارگروهي

  وگو كنيد. به كلاس بياوريد و سپس گفت ،آوري كرده جمع ها، كشور
  

  
اي و مسطح  ، دو نوع صحنه حفرههاي مختلف عروسكي وجود دارد شيوههاي فني كه ميان  به تفاوت نظر

  .هاي مسطح صحنه -2 ؛اي هاي حفره صحنه -1گردد:  معرفي مي
  اي هاي حفره صحنه -1

گيرند و از  نسبتاً ضخيم قرار مي ةپشت يك ديوار يا پرد گردانان وسكگردان يا عر ها عروسك گونه صحنه در اين
  آورند. مي  ها را به حركت در پايين، عروسك
  اي و ماپت است. هاي دستكشي، ميله ها مناسب عروسك اين نوع صحنه

هاي نمايش عروسكي كه تا كنون  يك از صحنه كداماي ارائه گرديد،  هاي حفره از صحنهبا توجه به تعاريفي كه 
  رود؟ اي به شمار مي هاي حفره صحنه ازشده  حمطر

  صحنه در نمايش عروسك دستكشي
  پذيرد: ستكشي به دو صورت انجام ميطراحي صحنه در نمايش عروسك د

گردان كاملاً پشت صحنه پنهان  گيرد و عروسك گردان قرار مي بالاي سر عروسك ،عروسك در نوع اول:
توانند به راحتي روي صحنه از كنار هم عبور كنند و در  شود. عروسك تحرك بيشتري دارد، دو عروسك مي مي

  صورت تعقيب و گريز كاملاً دور خودشان بچرخند.
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اي  گردان پرده و عروسك  ن قرار گرفته و بين عروسكگردا عروسك مستقيماً در مقابل عروسك در نوع دوم:
اي باشد كه  براي عروسك است جنس اين پرده بايد به گونه »پشت زمينه«گيرد كه در حقيقت همان  قرار مي
  گردان به راحتي بتواند از پشت آن عروسك را ببيند ولي خود از ديد تماشاگران پنهان بماند. عروسك

توانند در حالات ايستاده، نشسته و يا زانو زده كار خود را انجام  گردانان مي عروسك در هر يك از اين دو روش،
كند، پس بهترين روش ايستادن در  گردان را كوچك مي عمل عروسك ةند، ولي نشستن و زانو زدن، محدودده

  صحنه است.
  

     كارگروهي
گرداني تلويزيوني با صحنه  تفاوت عروسك
  وگو كنيد. چيست؟ گفت

  

  
  8تصوير 

    گردان در حال كار و ديدن صحنه از روي مانيتورعروسك
  

  اي صحنه در نمايش عروسك ميله
اي، شبيه صحنه در نمايش عروسك دستكشي است. با اين تفاوت كه  صحنه در نمايش عروسك ميله

  تري برخوردارند.  وسيع  ةنظر حركت در پشت پاراوان از دايراي چه از نظر اندازه و چه از  هاي ميله عروسك
  

  
  9تصوير 

 اي پشت پاراوانعروسك ميله
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  صحنه در نمايش عروسكي ماپت 
  :نوع صحنه داريمدر نمايش عروسك ماپت دو 

هاي  توان از صحنه شود، مي گردان، پنهان است و تنها عروسك است كه ديده مي هايي كه عروسك در صحنه
ايم و اگر در  اي تدارك ديده هايي كه براي عروسك دستكشي و ميله صحنهاي استفاده كرد. شبيه به  حفره
اي شبيه به تئاتر غير  گردان در صحنه ظاهر شود، در اين صورت صحنه اي از موارد عروسك همراه عروسك پاره

يگر در عنوان بازگردان به ها عروسك گونه نمايشيچ پاراواني نيست، چرا كه در اينعروسكي داريم و نياز به ه
  كند. صحنه حضور پيدا مي

   
  عروسك ماپت در صحنه نمايش  گردان همراه عروسك ماپتعروسك

  10تصوير 
  هاي مسطح صحنه -2

ها را روي سطح همواري قرار داد. اين سطح به  هاي نخي بايد عروسك براي به نمايش درآوردن انواع عروسك
، بالاتر از صحنه به اجراي نقش مي پردازند، معمولاًگردان همزمان روي  جز مواردي كه عروسك و عروسك

نات زير را براي ما هاي نخي، امكا قرار گرفتن عروسك اند. در ارتفاع گرفته اگران قرارسطحي است كه تماش
  كند: فراهم مي

  
  11تصوير 

 صحنه نمايش مبارك
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  ؛محدود كردن و مشخص شدن فضاي نمايش -1
   ؛هاي زير صحنه دريچه ةهاي متحرك و تعبي گردان، صحنهاي ه امكان استفاده از صحنه -2
  .تماشاگران ةايجاد ديد مناسب براي كلي -3

هاي  اند كه بسياري از مشخصات صحنه هاي عروسك مسطح عروسك نخي، نخستين نوع از صحنه هاي صحنه
  تئاتر غير عروسكي را نيز دارند.

  
  صحنه در نمايش عروسك نخي

» دستيصحنه سر«موقتي است كه در اصطلاح عوام به آن  ةروسكي نخي، صحنترين صحنه نمايش ع ساده
هيم و از د شود كه يكي را وارونه روي ديگري قرار مي شود. اين صحنه از دو ميز يك اندازه تشكيل ميگفته مي

ا پارچه با مقوا ي كنيم. اطراف آن را عنوان صحنه در نمايش عروسكي نخي استفاده ميهاي ميز وارونه به پايه
 گردان و پشت صحنه از ديد تماشاگران پنهان بماند. كه عروسكطوريپوشانيم به مي
  

  
  12تصوير 
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توان  مي ميدان بازي و پل ةبا ساختن دهان
نمايش عروسكي نخي كاملاً  يك صحنة

ترين تفاوت  . پل، عمدهدرست كرداي  حرفه
هاي  هاي عروسكي و صحنه ميان انواع صحنه
است. وجود اين بخش در عروسك نخي 

شود كه  ها سبب مي ساختمان كلي صحنه
ها مسلط باشند و  گردانان بر عروسك عروسك

داشته باشند. آنها  كنترل بيشتري بر
گردانان در سطح بالاتري  همچنين عروسك

گيرند و از نگاه  از ديد تماشاگران قرار مي
  مانند. آنان نيز پنهان مي

  
  13تصوير 

  

 گيري طراحي صحنه نمايش عروسكي از طرح تا اجرا شكلروند 
  طراحي صحنه در نمايش عروسكي از دو بخش هنري و فني تشكيل مي شود.

  رسد. ابتدا از فكر و ايده شروع شده و به طرح يا اسكيس نهايي مي بخش هنري:
  يابد. از ترسيم پلان شروع و با مونتاژ دكور صحنه پايان مي بخش فني:

  

  
  با توجه به جدول مراحل طراحي كتابخانه، به كمك دوستان خود كادر زير را پر كنيد.

  

  
  

فرض كنيد مسئوليت طراحي دكور و چيدمان يك كتابخانه را به كلاس شما بدهند. در اين فرآيند اولين    كارگروهي
  عملكرد كلاس شما چيست؟

  

طراحي 
ترسيم طرح اوليهايدهصحنه

نقشه پلان
اجراي 
مونتاژصحنه

ترسيم پلانايده

 فنيبخش  يبخش هنر
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  تهيه طرح يا اسكيس
ابتدا كار خود را با خواندن نمايش عروسكي و حضور در جلسات روخواني متن همراه عوامل طراح صحنه 

طرح يا اسكيس نهايي  ،كند. سپس با توجه به تحليل و سبك انتخابي كارگردان نمايش و كارگردان شروع مي
نده تصورات طراح كناي است كه بازگو ند، سريع و ساده، طراحي تاسكيسدهد.  را در اختيار كارگردان قرار مي

. استشدهگونه ابزار بر روي صفحة كاغذ كشيده قلم و با دست آزاد و فارغ از هر صحنه است كه تنها با يك
هاي نهايي را رنگي  هاي اوليه سياه و سفيد است و در صورت موافقت كارگردان، طراح صحنه، اسكيس اسكيس
  دهد. ارائه مي

  
  14تصوير 

 
را آنها  كلاس خود را از زواياي مختلف، طراحي تند يا اسكيس كنند. (حداقل پنج اسكيس) سپس ،هنرجويان   كارگروهي

  .دوگو كنن به نمايش گذاشته و گفت
  

  ترسيم پلان (نماي افقي يا نما از بالا)
هاي مورد نياز براي پلان اولين نقشه از نقشه

همان نماي افقي يا نماي پلانساخت دكور است.
كنيم و از بالاست. وقتي از بالا به يك صحنه نگاه

بينيم رسم كنيم، پلان آن جسم يا آنچه را كه مي
هايي كه ها و اسكيس ايم. طرح صحنه را رسم كرده

كشد، فاقد مقياس هستند؛ در ح صحنه ميطرا
هاي پلان داراي مقياس بوده و كه نقشهصورتي

هاي واقعي دكور را با ان اندازهطراح و كارگرد
بيند و با ها مي مقياس كوچك شده روي نقشه

چيدمان دكور و ميزان خود را ،توجه به آن ابعاد
 كند. ثابت مي

15تصوير 
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كنيد. يك بناي ساده مثل مدرسه يا خانه را در نظر بگيريد. با قدرت تخيل خود پلان بنا را از زاوية بالا ترسيم    كارگروهي

  وگو كنيد. ها بسيار مهم است. سپس آن را به نمايش گذاشته و گفت ها و فاصله رعايت نسبت
گو  و به كمك هنرآموز خود يك صحنه نمايش عروسكي را از نزديك ببينيد و درباره آن در كلاس بحث و گفت

  كنيد.
 

  

ها با تعيين بندي لته هاي ساخت و پشت نقشه
  جنسيت دكور

ت نگاه كنيم، چگونگيها از پش لته نماهاي گستردهاگر به 
با توجه به ابعاد هر ،ها را خواهيم ديد. طراحبندي آن پشت

هاي به كار رفته در ها، نسبت به تعيين چوب يك از لته
بندي، قيدها و نوع اتصالاتي كه در ساخت لته به كار كلاف
  كند.اعلام نظر ميرود  مي
  

16تصوير 

  مونتاژپلان 
اي است كه فواصل دكور و لوازم را از  پلان مونتاژ نقشه

دهد. مسئولان صحنه  دهنه صحنه و خط محور نشان مي
با توجه به اين نقشه است كه دكور را روي صحنه مونتاژ 

  كنند. مي
  

  17تصوير 
پيدا كرده و به كلاس بياوريد.  ،وجو جستهاي عروسكي  به كمك منابع اينترنتي، تعدادي پلان مونتاژ از برنامه   كارگروهي

  وگو كنيد. آن در كلاس گفت نداشتنيا  داشتن دربارة ضرورت
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  ساخت دكور
  شود. هاي ساخت شروع مي هاي اجرايي آماده شد، ساخت دكور از روي نقشه كه نقشه پس از اين

- مكانخاطر ابعاد و وزن آن ابهدكور  و در صورت ساخت يكپارچه شود دكور صحنه در كارگاه دكور ساخته مي
ها به يكديگر متصل  اين تكه ،شود و در سالن نمايش تكه ساخته مي صورت تكهاز اين رو دكور بهپذير نيست. 

  شود. مي
  ها لته است.ترين آن گيرد كه رايج ات صورت مييك رشته قطع ةساخت دكور بر پاي

  ساختار لته
اي  شود. اين سطح چهارگوش با پارچهلا ساخته مي يه چوب يا تخته سهرولته از يك قاب چوبي سبك وزن با 

  شود تا امكان هر نوع پرداخت روي آن فراهم شود. از جنس متقال يا كاغذ ضخيم پوشانده مي
  

فعاليت
  كارگاهي

  يك لته بسازيد.  
ها را كنار هم  تهيه كنيد. سپس روي آن پارچه يا كاغذ بكشيد. لته A4يك چهارچوب يا قاب خالي در ابعاد 

  .بگذاريد
 

  
  برپايي دكور
هم متصل به و موقع برپايي دكور اين قطعات شدهصورت قطعات منفرد و مجزا از هم ساخته ها به معمولاً دكور

هاي  هاي فلزي يا تيغه ، گيرهكننده غالباً ابزار خاصي مثل خارهاي محكم ،درز. براي اتصال كامل و بيشوندمي
  گيرد. شونده مورد استفاده قرار ميجفت

از چند امروزه براي اتصال دقيق قطعات به يكديگر
  شود: روش رايج استفاده مي

  كشي تسمه -1
ر اينپذير است. د كشي روشي ساده و انعطاف تسمه

طور زيگزاك به دوربهروش يك تكه طناب نرم را
پيچند و پس از ها مي هاي متصل به پشت لته قلاب

ها را زنند. اين تسمه محكم كردن آن را گره مي
  كرد.توان به سرعت باز و قطعات دكور را جمع  مي
  

18تصوير 

  هاي فلزي چفت -2
ها  كنار هم قرار داد تا چفتها را طوري در  هاي مختلفي دارند. در اين روش بايد لته هاي فلزي شكل چفت

  دقيقاً در مقابل يكديگر قرار گيرند.
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  مانند Lفلزي با قطعه                       چفت فلزي با مهره خروسكي                            لولا مانند

  19تصوير 
  

فعاليت 
  كارگاهي

    

  .را آماده كرده و با دو روش گفته شده به هم متصل كنيد A4هاي كوچك  به كمك هنرآموز خود لته

  
  تجهيزات ايستا كردن دكور -برپايي دكور

  توان از نظر ايستايي به سه دسته تقسيم كرد: قطعات دكور را مي
  ايستند؛ خودشان سرپا ميقطعاتي كه  -1
  دكور نياز دارند؛دارنده  بزار نگهقطعاتي كه به خاطر ايمني بيشتر معمولاً به ا -2
  قطعاتي كه بايد كاملاً ايستا شوند.  -3

قرار دادن قطعات در جاي خود فقط بخشي از فرايند برپايي آن است. علاوه بر اين بايد دكور را در جاي خود 
ها،  . گونياترين آن گونيا است نيز محكم كرد. براي مهار كردن اين قطعات ابزار مختلفي وجود دارد كه ساده

توان به كمك وزنه و يا  شوند. آنها را ميها پيچ مي ي هستند كه به پشت لتهدارهاي مثلثي لولا ستون
  هاي شن ثابت كرد. كيسه
  آميزي دكور سازي و رنگزير

انجام  به اصطلاح زيرسازي دكور ،هاي پلاستيك با استفاده از رنگ ؛ها در جاي خود مهار شدند پس از اينكه لته
هاي  رنگ توان باميدست و بدون ايجاد بافت خاصي رنگ كرد. طور يكتوان به ر را ميشود. يك لته ديوا مي

  هاي بصري و ناهمواري ايجاد نمود. روشن، برجستگي-هايي چون سايه جلوه ،ديگر روي آن
  

  وگو كنيد. كنيد. سپس آن را به نمايش گذاشته و گفت هاي خود را با همراهي هنرآموز رنگ لته   كارگروهي
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 ساخت صحنة نمايش عروسكيارزشيابي شايستگي 

  شرح كار:
  هاي تلويزيوني.هاي متنوع به منظور پخش برنامهطراحي و ساخت صحنة نمايش براي اجراي عروسك

  استاندارد عملكرد:
  .طراحي، ساخت و اجراي يك دكور براي يك نمايش عروسكي طبق متن مصوب

  ها: شاخص
  هاي متناسب با آنصحنهمطالعة متن و انتخاب  - 
  طراحي صحنه براي نمايش عروسكي -
  اجراي صحنه و ارائه به برنامه تلويزيوني -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  ميز كار، صندلي، انواع گيره، چوب ساب ها، مغار :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب انواع كاردك گيري، قالب

  هاي جوهري، اجاق گاز پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ

  ي:ستگيشا اريمع
  

  نمره هنرجو  3حداقل نمره قبولي از  مرحله كار  رديف
    1 با متنخوانش  1
    2 عروسكيطراحي صحنة نمايش  2

    2 اجراي صحنة نمايش عروسكي  3
توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي

  2  ، و ...محيطي زيست
  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
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 لوازم صحنة نمايش ةانتخاب و تهي
  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  

  
 هايي لازم است؟هاي عروسكي چه دانش و مهارتبراي انتخاب لوازم صحنة نمايش  

هنرجويان در اين واحد يادگيري بر اساس متن نمايشنامه و نوع برنامه عروسكي لوازم مناسب براي صحنه را انتخاب و 
  كنند.تهيه مي
  
 

  استاندارد عملكرد  
 

  عروسكي صحنهبراي  يوسايل آرشيوتهيه.    

2ي يادگيرواحد
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  انتخاب لوازم صحنه
  
  

هاي خالي اجرا  ها اغلب روي صحنه د. اين نمايششوهاي عروسكي كمتر از لوازم صحنه استفاده مي در نمايش
   شود. زمينه صحنه استفاده مي نقاشي در پس پردهو بيشتر از  شوندمي

  

  
  1تصوير 

را روي سطح  )ها و ... ها، ساختمان ها، خانه درختان، بوته :مانند(توانيم لوازم صحنه  هاي مسطح مي در صحنه
اي از جنس گل، گچ و  آن را درون جعبه ةتوانيم پاي ين لوازم روي صحنه ميصحنه قرار دهيم. براي ايستادن ا

  .. قرار دهيم..

  
 2تصوير 
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را در  هاآن كرده،لوازم صحنه نظير، درخت، خانه، ساختمان را براساس مقياس عروسك انتخاب  اي ازمجموعه   كارگروهي
  د.س آورده و مورد ارزيابي قرار دهيبه كلا دادهاي از جنس گل يا گچ قرار  پايه

  
  
  

گردان پشت پاراوان قرار دارد. لوازم اي كه عروسك هاي حفره در صحنه
بايد اين دارد. در زمان اجراي نمايش صحنه معمولاً كف صحنه قرار

د، سپس روي صحنه قرارتعبيه شده و نصب شون ها وسايل روي پايه
جا شوند. جابه براي تغيير صحنه)اي كه در هنگام نياز ( گونهبگيرند؛ به

هاي متعددي توان از پايه دكور كه حفره براي نصب لوازم صحنه مي
دكور داخل آن حفره قرار ايهو در صورت لزوم پدارد، استفاده كرد

  گيرد.
  

3تصوير 
دكور+حفره دكور در دكورهاي مينياتوري

  شود؟ لوازم صحنه چگونه انتخاب مي
  .كندانتخاب ميبراساس متن نمايشنامه  را طراح صحنه در تمام موارد، لوازم صحنه

  صحنه بايد به موارد زير توجه كند:طراح براي تهيه لوازم 
  ؛مورد نظر ارزيابي متن -1
  ؛نامه نام برده شده در نمايش از لوازم صحنهيادداشت  -2
  .نامه كارگردان، با توجه به فضا و سبك نمايش تبادل نظر با -3

در صورتي كه طراح صحنه ملزم به انتخاب لوازم صحنه است، بايد به تحقيقي گسترده در مراكز آرشيوي 
  ات جزئي آنها را مورد استفاده قرار دهد.هنري بپردازد و پس از انتخاب لوازم با تغيير

  
فعاليت 
  كارگاهي

    

  د.يمتن كوتاهي را انتخاب كرده و لوازم صحنه آن را از متن استخراج كن
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  جداسازي لوازم
 ومكان وقوع نمايش  زمان،تجزيه و تحليل متن براساس عواملي مانند:  ، براساس متن موجودطراح صحنه
  كند. لوازم صحنه را انتخاب مي ،موضوع آن

گيرد. وسايل با توجه به  ر ميمورد بررسي قرا ،تاريخي اثر ةمان نمايش براساس روز و شب و دورززمان:  -1
آن دوره انتخاب هاي نزديك به  تاريخي اثر و نماد ةدور

  شود؛ و جداسازي مي
براساس مكان نمايش انتخاب لوازم صحنه، مكان:  -2

  ؛پذيرد صورت مي
كند، انتخاب و  طراح صحنه سعي ميموضوع:  -3

جداسازي وسايل صحنه را براساس موضوع و حال و 
  نامه انتخاب كند. هواي نمايش

  
  

 
  4تصوير 

  
  

فعاليت
  كارگاهي

    ،لوح با كمك هنرآموز خود يك متن نمايشي را انتخاب و از طريق اينترنت و منابع موجود (كتاب
  نامه، شناسايي و انتخاب كنيد. و ...) لوازم صحنه آن را براساس زمان و مكان و موضوع نمايش فشرده

 .زير نظر هنرآموز وسايل صحنه دوستان خود را در كلاس ارزيابي كنيد  
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  انتخاب لوازم صحنه از آرشيو
طراح صحنه بايد يك بانك اطلاعاتي از وسايل موجود 

تواند علاوه بر آرشيوهاي  او ميدر آرشيو داشته باشد. 
ها،  عتيقه فروشي ،ها شناخته شده، از سمساري

   .استفاده كندبازارهاي هفتگي و ... 
  
  
  

تصاوير آرشيومغازه سمساري

 5تصوير 

 

  توضيحات  شماره تلفن  آدرس:  نام مكان

1-  
2-  
3-  
4-  

      

  
  

هاي موجود (فروشگاه،  وجو و شناسايي از مكان هاي چند نفره به جست با راهنمايي هنرآموز در گروه    كارگروهي
شي براي تهيه آرشيو، نامه از واحد آموز معرفيدريافت فروشي و ...) پرداخته و پس از  سمساري، عتيقه
  د.عكس تهيه كني

 د.به بحث و تبادل نظر بپردازيآنها  معرض ديد همگان قرار داده و در مورد درها را در كلاس  عكس  
  

  

 جمعه بازار
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  انتخاب لوازم صحنه براساس مواد موجود
يكي از عوامل مهم در انتخاب لوازم صحنه است. طراح صحنه در بسياري از مواقع با كمبود وسايل  ،خلاقيت

تواند از دانش خود در اين زمينه، با استفاده از تلفيق اجسام مختلف، لوازم صحنه جديدي  روبرو است. لذا مي
  انند كوه ايجاد كند.را به وجود آورد. براي مثال با تركيب چند صندلي و يك پارچه شكل جديدي م

منابع ديگر انتخاب خواهد به طور كامل از آرشيوها و  چه را كه مي تواند، تمامي آن اي نمي هيچ طراح صحنه
تواند با استفاده از خلاقيت و نوآوري، اشياء مختلف  مورد نظر طراح، قابل دسترس نباشد؛ مي كند. اگر اشياي

  ق كند.را با هم مونتاژ و وسايل مورد نظر را خل
  

   
 تصوير تركيب اشياء تصوير تركيب خلاقيت اشياء و مواد تصوير خلاقيت و تركيب مواد

  6تصوير 
  

فعاليت
  كارگاهي

   .تصاوير مختلفي از لوازم صحنه را به كلاس بياوريد  
 .با تركيب كردن اشياء موجود در تصاوير، لوازم صحنة جديدي طراحي كنيد  
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 انتخاب و تهيه لوازم صحنة نمايشارزشيابي شايستگي 

  شرح كار:
با استفاده از لوازم و وسايل موجود در آرشيو و يا ساخت اشياء به صورت خلاقانه و متناسب با متن نمايش عروسكي، 

  شود.براي اجراي يك نمايش لوازم صحنه تهيه و ارايه مي

  استاندارد عملكرد:
  .براي صحنه عروسكي يوسايل آرشيوتهيه 

  ها: شاخص
  هماهنگي و همكاري با عوامل نمايش - 
  انتخاب لوازم صحنه از آرشيو -
  اصلاح، مرمت و ارائه لوازم صحنه براي پخش برنامه عروسكي -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  ها، ها، مغارميز كار، صندلي، انواع گيره، چوب ساب :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب گيري، انواع كاردك قالب

  هاي جوهري، اجاق گاز پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ

  ي:ستگيشا اريمع
  

  نمره هنرجو  3ازحداقل نمره قبولي   مرحله كار  رديف
    1 هماهنگي با كارگردان نمايش  1
    1 جداسازي لوازم طبق متن  2

    1 انتخاب لوازم صحنه از آرشيو  3
    2 تهيه لوازم صحنه از مواد موجود  4

توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي
  2  ، و ...محيطي زيست

  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
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 ساخت لوازم صحنه نمايش عروسكي
  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  

 

 هاي آن كدامند؟و مهارت عروسكيهاي لازم صحنة نمايش ويژگي  
وسايل، با آگاهي از مواد و ابزارهاي مرتبط برخي از لوازم صحنه هنرجويان در اين واحد يادگيري پس از انتخاب نوع 

  سازند.را مي
  
 

  استاندارد عملكرد  

 متن مصوب.با بق اطملوازم صحنه نمايش عروسكي  ساخت      

3ي يادگيرواحد
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  ساخت لوازم صحنه
  
  

هاي مختلف  در صحنه آنهاتوان از  عام دارد؛ يعني مي ةروسكي بعضي از لوازم صحنه استفاددر نمايش ع
طور كه  ؛ استفاده نمود. همانشودكه تغييري در ماهيت موضوع زمان و مكان نمايش ايجاد  نمايش، بدون آن

و تهيه كرد. ولي  هاي مختلف انتخاب توان از مكان هاي پيشين توضيح داده شد، اين وسايل را مي در قسمت
  لوازم ساخته شود.آن ه بايد اي خاص مورد نظر است ك صحنهبراي وسايل برخي گاهي 

  شود. براساس متن انجام مي ،مانند انتخاب لوازم ،ساخت لوازم صحنه
  انطباق با متن

تمامي اعضاي گروه، اعم از كارگردان، طراحان صحنه،  برايدر يك نمايش عروسكي اولين منبع الهام، 
آورد و  را از دل متن بيرون ميصحنه مورد نياز لوازم  طراح گردانان و ... متن نمايشي است. عروسك
  كند. هايي كه احتياج به ساخت دارد را مشخص مي قسمت

 

 تصوير نمايش عروسكي كودك تصوير يك نمايش عروسكي بزرگسالان تصوير نمايش عروسكي مدرن

   
  تصوير نمايش عروسكي سنتي  تصوير يك نمايش عروسكي خياباني

  1تصوير 
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فعاليت 
  كارگاهي

   نامة كوتاهي را انتخاب كنيد، برداشت محتوايي خود را از متن بنويسيد. نمايش  
  ؛ براساس جدول بنويسيدو لوازم صحنة آن را  كردهبراساس تجزيه و تحليل انجام شده جدولي تهيه

  تهيه شده، شكل لوازم را طراحي كنيد.
 

  
  سازي ابزار و تجهيزات ساخت لوازم صحنه آماده
 انجامطراح صحنه  سوياز  بايد ريزي دقيق است كه نيازمند يك برنامه صحنه ابزار و تجهيزاتسازي  آماده

و بخشي ديگر  شخصي طراح صحنه ةريزي مربوط به تجرب ز اين برنامهشود. بايد در نظر داشت بخشي ا 
  .استچنين مطالعه از منابع ديگر  ديگران و هم ةبرگرفته از تجرب

عروسكي براي ساخت هر كدام از اين لوازم، بايد اطلاعاتي از جنسيت، اتصالات، نوع  طراح و سازنده صحنه
چنين طراح در  و سپس اقدام به ساخت آن نمايد. هم داشته باشدهاي مورد استفاده  ها و انواع چسب برش

: ور مثالطبهكند.  به زيبايي، استحكام، دوام و كاربرد آن توجه و سپس انتخاب ميآنها  ساخت هر يك از
  تري نيز براي برش آن لازم است. فشردگي چوب راش نسبت به چوب روسي بيشتر است پس ابزار قوي

  
  هايي براي دكورسازي مناسب است؟ چه نوع چوب    كارگروهي

 هاي سبك و فشرده يا صفحات چوبي بازآفريني شده  به دو گروه تقسيم شويد و هر كدام درباره چوب
  وگو كنيد. گفتتحقيق كرده، در كلاس 

 هايي براي ساخت لوازم صحنه مناسب است؟ چه نوع پارچه  
 هاي مختلف را براي ساخت لوازم صحنه تحقيق، شناسايي و در مورد  با استفاده از منابع اينترنتي، پارچه

  وگو كنيد. در كلاس گفتآنها  هر يك از
 شناسيد؟ نام ببريد. چند نوع چوب مي  
 با كارهاي چوبي نام ببريد. انواع ابزار برش را در رابطه  
 شناسيد كه در ساخت لوازم صحنه و دكور كاربرد بيشتري دارد؟ چند نمونه پارچه مي  
  جدولي تهيه كنيد، برخي لوازم صحنه را مشخص كنيد. دو ستون بكشيد؛ مواد مورد نظر را در ستون

  اول و ابزار ساخت اين لوازم صحنه را در ستون دوم بنويسيد.
  

  

  ابزار ساخت مواد ساخت لوازم صحنه
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  ساخت لوازم صحنه
  .شو: ده از آن به دو روش انتخاب ميدر ساخت لوازم صحنه، مواد، مصالح و چگونگي استفا

  ؛روش اول: نوع و جنس مواد -1
  .روش دوم: محتواي ديداري -2

 بنابراين لوازم صحنه بايد سبك و از جنس فلز شود. جا مي در بسياري از مواقع، لوازم صحنه توسط بازيگر جابه
رنگ و  چوب است با استفاده از مواد رنگي، ،نمايش جا كه اغلب جنسيت لوازم صحنه (آلومينيوم) باشد. از آن

  كنيم.  و از لحاظ بصري آن را به بافت چوب نزديك مي دهيم بافت آن را تغيير مي
  مواد مورد نظر در ساخت لوازم صحنه

ل و م  شود. پس از ساخت، با روزنامه، ازم صحنه از موادي نظير يونوليت، چوب و پارچه ساخته ميبيشتر لو
  زنيم. را روكش كرده سپس رنگ ميآنها  چسب چوب

هايي كه در اين خصوص مورد استفاده قرار مي گيرد، چسب چوب، چسب لاتكس و سريش  بيشترين چسب
چنين چسباندن يونوليت ، چسب لاتكس براي روكش و همو چوباست. چسب چوب براي چسباندن يونوليت 

  و سريش براي روكش روزنامه و كاغذ روي اشياء كاربرد دارد.
  ابزار مورد نياز در ساخت لوازم صحنه

 برايو است بر  بر و همچنين اره چوب آهن ةار مويي،  كاتر، اره خصوصابزارهاي مورد استفاده در اين 
  .دنكاربرد داركاري مغار و درفش  كنده

  قرار دادن لوازم در دكور نهايي
از اين لوازم به طور مجرد در صحنه  شود. برخي دكور صحنه نمايش محسوب مي لوازم صحنه لازم و ملزم

كه  تواند جنبه تأكيدي داشته باشد اين اشياء مي شود. ديگر در ميان دكور گنجانيده مي برخيكاربرد دارد و 
  د.نرا داشته باش اثرگذاريشود كه بيشترين  و اندازه و شكل در مكاني قرار داده مي در اين صورت از نظر رنگ

 .كند اقدام به چيدن وسايل صحنه مي ،براساس تحليل متن و مشورت با كارگردان ،لوازم صحنه طراح و سازنده
-صحنه. دشوتوجه ميتر عروسك در صحنه شناسي و حركت راحت مان به زيبادر اين چيد شايان ذكر است

  .شود كه چيدمان وسايل صحنه تغيير پيدا كند كارگردان در بسياري از مواقع سبب مي پردازي
  

فعاليت 
  كارگاهي

   

  اي را بكشيد و به وسيلة اشكال هندسي وسايل يك اتاق را چيدمان كنيد. پلان صحنه

  
  

  گو كنيد. و در كلاس گفتيك نمايش عروسكي اجرا شده را انتخاب و دربارة چيدمان آن    كارگروهي
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 ساخت لوازم صحنه نمايش عروسكيارزشيابي شايستگي 

  شرح كار:
ساخت لوازم مورد نياز براي يك نمايش عروسكي، متناسب با فضاي نمايشي آن، كاربرد لوازم در صحنه نمايش و 

  محتواي نمايش، با استفاده از مواد گوناگون.

  استاندارد عملكرد:
  متن مصوب. با بقاطملوازم صحنه نمايش عروسكي  ساخت
  ها: شاخص

  مطالعه متن نمايش عروسكي - 
  انتخاب ابزار و وسايل -
  ساخت ماكت و دكور -
  چيدمان لوازم صحنه در دكور -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  مغارها، ميز كار، صندلي، انواع گيره، چوب ساب :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب گيري، انواع كاردك قالب

  .هاي جوهري، اجاق گاز پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ

  ي:ستگيشا اريمع
  

  نمره هنرجو  3نمره قبولي ازحداقل   مرحله كار  رديف
    1 متنخوانش  1
    1 سازي ابزار و تجهيزاتآماده  2

    2 ساخت لوازم صحنه  3
    2 قرار دادن لوازم در دكور نهايي  4

توجهات، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي
  2  ، و ...محيطي زيست

  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي كسب و* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
  

  



 

 

 

 

 

 

 

  

  
  

از لباس براي شناسايي موقعيت نمايشي است. هاي عروسكلباس پوششي براي
نمايششود. همانند  اجتماعي، فرهنگي و مذهبي يا سياسي عروسك استفاده مي

قرمز بر تن دارد و نشانه قشر ساده و فعال لباسي ساده و شب بازي (مبارك) كه خيمه
ربرد عروسك؛ لباس بر آن دوختهبنابراين با توجه به نوع نمايش و كا جامعه است.

 شود تا در نظر بيننده، موجودي زنده به نظر آيد. مي

4 پودمان
هاي نمايشي عروسكيدارجامه
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 آفريني لباس نمايش عروسكي تهيه و باز

  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  
  

هاي يك نمايش عروسكي تلويزيوني را هنرجويان در اين واحد يادگيري مهارت تهيه و بازآفريني لباس براي عروسك
  كنند.هاي آن براي طراحي لباس استفاده ميها و ويژگيگيرند و از انواع پارچهفرامي

  
  
 

  استاندارد عملكرد  

 متن  آرشيوي متناسب با هاي موجود با استفاده از منابع و لباسبراي عروسك  هاي جديدآماده كردن لباس
  مصوب.

   

1ي يادگيرواحد
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  بازآفريني لباس نمايش عروسكي
  
  

اكنون كه چند سال از است. براي او دوخته شدهساخته و لباسي ، ها پيش عروسكي طراحي فرض كنيد سال
  است.هاي مكرر پاره يا پوسيده شده ك در اثر استفادهن ماجرا گذشته، لباس عروسآ

  بايد كرد؟   براي ساخت لباس عروسك چه
  اگر در بازار پارچه مورد نظر پيدا نشود چه بايد كرد؟ 

جواب مناسب دهد. لباس عروسك با آنها  يد بههايي است كه مسئول دوخت و ترميم لباس با ها پرسش اين
ها  ونه از لباس عروسكد. به چند نممتفاوت است ولي در عين حال مشتركاتي نيز دار هاي زنده لباس انسان

  كنيد: نگاه 
  

ايعروسك ميلهماپت

دستكشيعروسك عروسك نخي
 1تصوير 
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هر عروسك نسبت به آناتومي خود، شود و  تكنيك حركتي عروسك انتخاب ميانتخاب لباس براساس نوع و 
  .ي داردپوشش متفاوت

ها به بزرگ و بعضي كوچك هستند كه اندازه آن. بعضي هستند ها پا دارند و بعضي بدون پا بعضي عروسك
  ارد.گردان بستگي د دست عروسك ي سالن نمايش، نوع نمايش و اندازهچون كوچكي و بزرگ عواملي هم

  
فعاليت 
  كارگاهي

  اند؟ ها از چه موادي ساخته شده به تصاوير زير نگاه كنيد. لباس عروسك  
  

   
  پوليش  كاغذ

    
  الياف  پارچه

  
  ،در صورتي كه بخواهيم لباسي را بازآفريني كنيم، ولي پارچه مورد نظر در بازار موجود نباشد

  كاري بايد انجام دهيم؟ چه
  چسب درست كرده و آن را با پارچه روكش كنيد.يك كلاه با مقوا و  
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  تجزيه و تحليل متن
بررسي نامه را از نظر تاريخي  پذيرد. نخست نمايش بازآفريني لباس، براساس تجزيه و تحليل متن صورت مي

  كنيم:مي
   قاجاريه؟ ةساسانيان يا دور ةافتاده است؟ دور اي اتفاق  دوره نامه در چه نمايش
به چنين هر شخصيتي شود. همانتخاب مي آنهابه شرايط فرهنگي، اجتماعي و سياسي  با توجهها  انسانلباس 

گويد  كند. تجزيه و تحليل متن به ما مي نسبت شغل، روحيات، مكان زندگي و ... پوشش خود را تعيين مي
امند؟ شناخت اين كدهاي نمايش  مكان وقوع نمايش كجاست؟ و شخصيت ؟نمايش مربوط به كدام دوره است

تواند باعث تغيير يك شخصيت  باشد. او با شناخت رنگ، فرم، بافت و ... مي بازآفرين لباس مي ةمطالب، بر عهد
 شود تا كودكان از اين حيوان نترسند و نمايشي شود. او با انتخاب و بازآفريني يك لباس براي گرگ سبب مي

دهد. اين جادوي يك بازآفرين لباس، در  مكارتر نمايش مي لباسي مناسب براي روباه، شخصيت آن را با تهيه
  نمايش عروسكي است.

  
س آن را هاي آن را با كاغذ درست كنيد. سپ لباس يكي از شخصيت كرده، انتخاب را داستاني كوتاه    كارگروهي

  وگو كنيد. آن گفتبه نمايش گذاشته و درباره 
 آميزي كنيد. متفاوت طراحي و رنگهاي  براي همان شخصيت چند نوع لباس با رنگ  
 وگو كنيد. ها با هم گفتهاي آن ر كلاس به نمايش بگذاريد و درباره تفاوتها را د طرح  

  
  

  تهيه لباس از آرشيو
هاي قبل اشاره شد، انتخاب لباس براساس شناخت شخصيت، زمان، وقايع و ... از  طور كه در قسمت همان

هاي تاريخي، جنسيت و خصوصيات مشتركي  ها براساس دوره لباس  ،يك آرشيوشود. در  آرشيو لباس انجام مي
بندي  با توجه به تجزيه و تحليل متن و تقسيم بازآفرين لباسشوند. يك  كه با هم دارند چيدمان مي

  كند. هاي نمايش انتخاب مي هاي مورد نظر در آرشيو، لباس مناسبي براي عروسك لباس
توان  مي هاي خود رسيد، بلكه صورت كامل به خواستهتوان به هاي لباس نمي ت در آرشيوچه مسلم اس آن

توان با حذف و  ميسپس جهات به لباس مورد نظر نزديك باشد.  هايي را انتخاب كرد كه از بسياري لباس
  تهيه كرد.  اضافه، لباس مناسبي براي عروسك

  كنيم. مجدد، تميز كرده و تن عروسك مي فادههاي آرشيوي را قبل از است لباس
هاي اينترنتي، محصولات خود را عرضه و سفارشات را از  صورت سايتهاي لباس به وزه بسياري از آرشيوامر

  . كنندارائه ميمشتريان خود دريافت و خدمات 
  

فعاليت 
  كارگاهي

   

  را تغيير دهيد.آنها  هاي جديد طراحي لباس ايدهچند نمونه عروسك را از منابع اينترنت تهيه نموده و با ارائه 
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  د؟كرتوان از آرشيو لباسي انتخاب  چگونه مي
در آن تمامي مشخصات يك لباس را  كرده،كه در آرشيو لباس سردرگم نشويم جدولي تهيه  براي آن

  نويسيم. مي
  

لباس براي چه  دوره تاريخي  اندازه لباس اسم لباس
 محل تهيه لباس  رنگ لباس  شخصيتي است

            

  
  كنيم. آميزي مي بعد از تهيه جدول، با تغييراتي كه مدنظر است لباس را طراحي و سپس رنگ

  هاي آرشيو براي متن جديد بازآفريني لباس
بايد شناخت  بازآفرين لباس عروسكباشد. يك  كار رفته در لباس عروسك پارچه مي ترين مواد به عمده

چنين  مورد نظر را بداند. هم عروسك، هنگام خريد بايد نام پارچهبازآفرين لباس  جامعي از پارچه داشته باشد.
هاي ديگر به شكل  از مراكز تهيه پارچه، نوار، دكمه و يراق ... آگاهي داشته باشد. بتواند از سر هم كردن پارچه

چنين با نوع دوخت و دوز انواع پارچه  ايد فنون خياطي را بداند و همپارچه مورد نظر رسيده و اجرا نمايد. او ب
تواند به كمك  آميزي مي شود، آشنايي با رنگ انتخابي در بازار يافت نمي شنا باشد. در مواقعي كه رنگ پارچهآ

چك هاي تاريخي، امكان فراهم كردن وسايلي كه در اندازه كو بازآفرين لباس بيايد. در بسياري از نمايش
باشد. در اين صورت تشتك يك نوشابه، چه  پذير نمي شود، امكان عروسكي است و بر روي لباس نصب مي

  آميزي كارساز باشد. تواند با كمي رنگ پلاستيكي چه فلزي مي
خلاقيت براي شخصي كه بازآفريني لباس عروسك را به عهده  ،تر از اين دو داشتن دانش و تجربه و مهم

  .گيرد حياتي است مي
  

  د.ها را ديده و لمس كني ديگر پارچه د و همراه با هنرجويانيچند نمونه پارچه با خود به كلاس بياور   كارگروهي
  

  
فعاليت 
  كارگاهي

   جاي دوخت  توان به د. (ميتهيه كنيهاي موجود در خانه يك نمونه لباس در مقياسي كوچك  از تكه پارچه
  د.)كرو دوز پارچه از چسباندن استفاده 

  چند نمونه تصوير عروسك در قطعA4 ها را كپي و  تهيه كنيد. سپس با استفاده از كاغذ پوستي لباس
  هاي جديدي طراحي كنيد. براي عروسك خود لباس
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 تهيه و بازآفريني لباس نمايش عروسكيارزشيابي شايستگي 

  شرح كار:
  هاي نمايش.متناسب با عروسك ،ها و انتخاب لباسهاي نمايشي از آرشيو لباس عروسكتهيه لباس براي عروسك

  استاندارد عملكرد:
  .هاي موجود آرشيوي متناسب با متن مصوب هاي جديد براي عروسك با استفاده از منابع و لباسآماده كردن لباس

  ها: شاخص
  ساز و ارائة پيشنهاد براي لباسهماهنگي با عروسك - 
  تهيه لباس متناسب با متن نمايشي -
  تهيه لباس از آرشيو -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  ميز كار، صندلي، انواع گيره، چوب ساب ها، مغار :زاتيو تجهابزار 
ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك، ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب گيري، انواع كاردك قالب

  هاي جوهري، اجاق گاز پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ

  ي:ستگيشا اريمع
  

  نمره هنرجو  3حداقل نمره قبولي از  مرحله كار  رديف
    1 هماهنگي با عروسك ساز  1
    2 هماهنگي با متن  2

    1 تهيه لباس از آرشيو  3
    2براي متن جديدهاي آرشيوبازآفريني لباس  4

توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي
  2  ، و ...محيطي زيست

  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
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 دوخت لباس عروسك نمايشي

  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  
  

  هاي نمايشي چيست؟طراحي و دوخت لباس براي عروسكمعيارهاي  
دوزند و آن را براي تهيه باس ميلهاي متنوع و با كاربردهاي گوناگون هنرجويان در اين واحد يادگيري براي عروسك

  كنند.يك برنامة تلويزيوني ارائه مي
  
  
 

  استاندارد عملكرد  
 بق متن مصوباطمبراي عروسك  دوخت لباس.  

    

2ي يادگيرواحد
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  تصاوير زير نگاه كنيد:به 
  

  

   
  1تصوير 

  
، شرايط اجتماعي، ها و اعتقادات، وضعيت قليمي، سنتبينند، هر كدام بر اساس شرايط ا هايي كه مي لباس

  است.شدهسليقه، مدها و پسندهاي اجتماعي در ميان جوامع بشري مرسوم و متداول 
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  اكنون به اين تصاوير نگاه كنيد:
  
 

    

    
  2تصوير 

  
  اند. ها دوخته شده هايي كه براي عروسك لباس هاي نمايشي است. لباس فوق تصاوير

 بينيد؟ لباس ميتصوير هايي بين اين دو نوع  شما چه تفاوت  
به نكات   ام طراحي و دوختدر هنگيك لباس خصوصيات  داشتن اغلبپوششي است كه ضمن  نمايشي  لباس

  شود: زير توجه بيشتري مي
  ي بايد زمان و مكان را مجسم سازد؛لباس نمايش -1
  صوير روشني از شخصيت ارائه نمايد؛ت -2
  ا شدت بخشد؛عمومي صحنه ر رنگ و منظره -3
  در القاي فضاي نمايش مؤثر باشد؛ -4
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  د مفاهيم مورد نظر را القا نمايد؛شو به كار برده مي نمادينهنگامي كه به صورت  -5
تر از حد مثال: يقه بزرگ نسبتي در آن مبالغه شده باشد؛ ،النمامي زواياي سبه منظور ديده شدن از ت -6

  معمول دوخته شود.
  اگر نمايش به ما اجازه بدهد، قدري فانتزي باشد. -7

  
 است. معيارهاي شما براي طراحي و دوخت اين يك لباس عروسك به شما محول شده طراحي و دوخت

  لباس چيست؟
از نظر نوع و شيوه حركت عروسك؛  -1. داردهاي نمايشي از دو جنبه اهميت  طراحي و دوخت لباس عروسك

   .شخصيت عروسكارزيابي  -2
  طراحي و دوخت بدن عروسك دستكشي (دستكش)

براي طراحي و دوخت اين نوع عروسك نمايشي نخست شكل دست را برابر
كشيم. اين تصويرميكاغذ  شكل زير به صورت باز و در اندازة طبيعي روي

  بدن عروسك دستكشي خواهد بود. نمونه
كاغذي دستكش، آن را روي پارچه گذاشته و بعد از به دست آمدن نمونه

دوزيم. هم ميبه تهيه شده، بريده و سپس آن دو را قرينه نمونه ودو شكل 
-يقاً شبيه نمونه كاغذي بريده شدهاي كه دق پارچه پس از دوختن دو قطعه

هاي دوخته شده در داخل دستكش قرار گردانيم تا قسمت است، آن را برمي
هاي گردن و بگيرد. بايد توجه داشت كه موقع دوختن بدن عروسك قسمت

  پايين بدن آزاد باشد.
كه دست و انگشتان بتوانند به راحتي وارد بدن عروسك شده و در براي آن

بدن را كمي ، پارچهها قرار گيرند و داخل دست جاي خود يعني گردن
ا نزديكي آرنج و يا حداقل تا نيمهگيريم. بلندي دستكش بايد ت بلندتر مي

  فاصلة مچ و آرنج باشد.
 3تصوير 

اي براي اتصال گردن به بدن عروسك، بايد در نقاط اتصال به گردن ليفه
گردن آن را با بند ةاز قرار گرفتن بدن عروسك در ناحيتعبيه كرد كه پس

براي جلوگيري از ،اين قسمت ، در غير اين صورت بايد لبهدم كنيمحك
  د.يچسبانبو به گردن ريشه ريشه شدن، تا شود

  

 4تصوير 
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 كه به راحتي و به سرعت بتوانيد دستتان را داخل بدن عروسك براي آن
  كنيد؟ دهيد و يا خارج كنيد از چه ترفندي استفاده مي رقرا

اي از جنس مفتول و يا هر جنس مشابه اگر در قسمت پايين عروسك حلقه
توانيم اين بيني شده قرار دهيم، ميهاي پيش يگر دوخت و يا داخل ليفهد

  قسمت را هميشه به حالت باز نگه داريم.
  

 5تصوير 

پايين بدن ةهمچنين براي سهولت كار با اين نوع عروسك قسمتي از حلق
به راحتي اين قلاب را پشتو آوريم  عروسك را به صورت قلاب در مي

  كنيم. صحنه در جاي مخصوص به خود آويزان مي
  
  

  طراحي و دوخت لباس عروسك دستكشي
از آنجايي باشد. لباس عروسك از عوامل مؤثر در ارائه شخصيت عروسك مي

توانيم لباس اين يهاي دستكشي خيلي بزرگ نيست، نم كه اندازة عروسك
نوع عروسك را با تمام جزئياتي كه در عالم واقعيت وجود دارد بدوزيم. زيرا

هاي تند، دكمه، يراق و وسايل زينتي هاي درشت و رنگ هايي با گل پارچه
باعث خواهد شد كه برش و شكل اصلي لباس در مقياس كوچكتر، براي

  تماشاگر مشخص نباشد.
  

 6تصوير 

هاي  رنگهاي ساده و يا با نقش و نگار ريز در  براي دوخت لباس عروسك دستكشي بايد تا حد امكان پارچه
كه بايد هماهنگي رنگ پارچه را با چهره و شخصيت عروسك در نظر  د. ضمن آندست و روشن انتخاب كر يك

جويي را به خرج داد و فقط  كمال صرفهبايد گرفت. براي انتخاب جزئيات لباس مثل دكمه،جيب، ليفه و ... 
  د كه در عين سادگي بتواند شخصيت عروسك را نمايش دهد.كروسايلي را انتخاب 

شود كه از قسمت كمر گشاد باشد و در طراحي  در طراحي لباس زنانه معمولاً نوع پوشش به نحوي انتخاب مي
  شود. ن روي دستكش دوخته ميشود و شلوار به طور نمادي لباس مردانه كت و شلوار طراحي مي

ها را از هم ا قائل شد كه به راحتي بتوان آنه در يك نمايشنامه بايد حداكثر تفاوت را بين لباس عروسك
هاي مختلف استفاده  ها چندبار و در نقش اي با تغيير لباس از عروسك توان در نمايشنامه تشخيص داد. گاه مي

  كرد.
  شو باشد.و، چون بايد قابل جدا كردن و شستدشو لباس عروسك به بدن دوخته نمي

  شود.قسمت پايين تنه پوشانده ميلباس عروسك از 
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  اي هاي ميله طراحي و دوخت لباس عروسك
جايي كه  از آن سازد.عروسك را مي ةاست كه در حقيقت تناي اساسي  اي لباس قطعه هاي ميله در عروسك

صورت پيراهني بلند طراحي و دوخته ندارد؛ لباس عروسك، به اي آناتومي ناقصي دارد، يعني پا عروسك ميله
  كند. گردان ادامه پيدا مي شود و تا انتهاي ساعد عروسك مي

اي به دو صورت انجام يلهپوشاندن لباس عروسك م
  شود: مي
ناحية كنيم و لباس عروسك را از سر را جدا مي قطعه -1

سر را به تنه عروسككرده، سپس  گردن، تن عروسك
  كنيم؛ محكم مي

يك زيپ بلند در پشت لباس تعبيه كرده و بعد از -2
  بنديم. پوشاندن لباس بر تن عروسك زيپ را مي

اي از نظر اندازه و حجم كه عروسك ميله اين به با توجه
هاي تر از عروسك دستكشي است لذا محدوديت بزرگ

عروسك دستكشي را از نظر رنگ و جزئيات دوخت و دوز
  ندارد.

  

 7 تصوير
 ايلباس عروسك ميله

  هاي نخي طراحي و دوخت لباس عروسك
هاي شخصيت او دارد، بنابراين  در عروسك نخي، از آنجايي كه لباس نقش بسزايي در القاي بسياري از ويژگي

  .دقت بسيار كردبايد در انتخاب شكل، حالت و رنگ آن 
  توان چسباند و هم دوخت. لباس عروسك نخي را هم مي

  چسباندن لباس
چون يك لايه ظريف پوست روي بدن عروسك كشيد و سپس  ابتدا بايد يك لايه نازك اسفنج را هم

گيرد كه عروسك داراي  هاي مختلف لباس را روي آن چسباند. اين روش هنگامي مورد استفاده قرار مي قسمت
  حركاتي آرام و باوقار باشد.

  دوختن لباس
هاي مختلف بدن مثل قد، كمر، سرشانه، آستين و ... را مشخص  نخست اندازهشبيه دوختن لباس براي انسان، 

  كنيم. از كاغذ روي پارچه منتقل مي كرده،پياده  كنيم. سپس الگوي لباس را روي كاغذ مي
رعايت همه نكات ياد شده در دوختن لباس الزامي است. در اين روش نيز برخي از قطعات را به جاي دوختن 

  دهد. بهتري مي ةگيرد و نتيج رعت بيشتري انجام مين عمل، با سچسبانيم. اي مي
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هاي  قدر در دوختن لباس سازان ايتاليايي، آن ويژه عروسك سازان، به جالب است بدانيم كه برخي از عروسك
  دوزند. مي هايشان لباس زير هم  دهند كه براي عروسك عروسك وسواس به خرج مي

  

  
  8تصوير 

  

  هاي ماپت عروسكطراحي و دوخت لباس 
هايي كه جنس سر و  نخست عروسك شود: اي ماپت به دو گونه انجام ميه طراحي و دوخت لباس در عروسك

هاي فانتزي يا  ها شخصيت پوليش است. معمولاً اين نوع عروسك شبيه بهبدنشان از يك نوع پارچه به خصوص 
ر ادامه به نواحي گردن و بدن عروسك حيواني دارند. در ابتدا سر عروسك را روكش كرده و پارچه را د

هاي اضافي را به پشت سر و بدن عروسك برده و اضافي پارچه را با  چين ،كشانيم. پس از روكش كردن مي
  دوزيم؛ ا بعد از چسب زدن به هم ميكنيم، سپس درزهاي پارچه ر قيچي جدا مي

با هم متفاوت است، نخست سر آنها  هاي انساني هستند و پوشش سر و بدن در روش دوم كه معمولاً عروسك
دوزيم.  تنه را طراحي و بر اساس اندازه و بدن عروسك ميكنيم و سپس يك لباس نيم روكش مي عروسك را

هايي كه جنسيتي مردانه دارند  هايي كه جنس زنانه داشته باشند يك پيراهن و در عروسك براي عروسك
  شود. پيراهن و در بعضي موارد كت دوخته مي

  
 9تصوير 
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 دوخت لباس عروسك نمايشيارزشيابي شايستگي 

  شرح كار:
  نمايش و ارائه جهت ساخت برنامه تلويزيوني. )ژانر( گونه هاي نمايشي با توجه به كاراكتر ودوخت لباس براي عروسك

  استاندارد عملكرد:
  ابق متن مصوب.طمبراي عروسك لباس  دوخت
  ها: شاخص

  هاهاي شخصيتي عروسكمطالعة متن نمايشي و ويژگي -
  انتخاب ابزار و وسايل مورد نياز -
  گيري و تهيه الگواندازه -
  دوخت لباس عروسك -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  ها، مغارميز كار، صندلي، انواع گيره، چوب ساب :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب گيري، انواع كاردك قالب

  .هاي جوهري، اجاق گاز پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ

  ي:ستگيشا اريمع
  

  نمره هنرجو  3حداقل نمره قبولي از  مرحله كار  رديف
    1 بررسي عروسك نمايشي  1

    2 گيري و تهيه الگواندازه  2

    2 دوخت لباس عروسك  3
توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي

  2  ، و ...محيطي زيست
  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
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از ديرباز عروسك گرداني در بسياري از جوامع آسياي جنوب شرقي به عنوان يك شغل
جايگرداند بلكه به فرهنگي شناخته شده است. عروسك گردان نه تنها عروسك را مي

هاي عروسكي همچون خيمه شب بازي دركند و در بعضي از نمايشآن نيز صحبت مي
زندايران چندين عروسك را به حركت درآورده و يك تنه به جاي همه آنها حرف مي

 اي نيست كه هركسي بتواند انجام دهد.اين كار ساده

5 پودمان
 يگردانعروسك
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 دهندگي عروسك بازي

  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  
  

 گردان براي توليد برنامه تلويزيوني چيست؟هاي يك عروسكمهارت  
  خواهند گرفت. گرداني متناسب با نمايش عروسكي را فراهاي عروسكهنرجويان در اين واحد يادگيري، فنون و شيوه

  
  
  
  

  استاندارد عملكرد  

  مصوب شده و متناسب با پخش در يك برنامه با صدا پيشه، طبق متن  و هماهنگ يعروسكنمايش اجراي يك
  .تلويزيوني

   

ي يادگيرواحد
1
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  به تصاوير زير نگاه كنيد:
 

 

 
  1تصوير 

  
چنان سينمايي هستند كه همهاي تلويزيوني يا  هايي روبرو هستيد كه همگي از چهره در اين تصاوير با عروسك

هاي زيادي است كه همنشين مخاطب  ها سال اين عروسك در بين مخاطبين شهرت و محبوبيت خاصي دارند.
اني هستند كه توسط جها اشياء بي اند كه عروسك ش كردهها هم به مرور زمان فرامو اند و آن شده
  اند. آمدهگردان زنده شده و به حركت در وسكعر

و غالباً بر حسب نوع نمايش، پشت پاراوان مخفي شده يا  شوند ها كساني هستند كه ديده نمي گردان عروسك
هايشان  كنند با انتقال احساسات به دست كه ديده شوند، سعي مي پوشانند و بدون اين هايشان را مي چهره

  ها را جان بخشيده و حركتي زيبا بيافرينند. عروسك
ها ناشناخته باقي  گردان اند، عروسك هايي شناخته شده بر خلاف بازيگران تئاتر و تلويزيون و سينما كه چهره

  .شوندميهايشان آشنا و شناخته  مانند و تنها هنر و فقط عروسك مي
   



 106

 كنيدرا بيان   اي از آن دهگرداني يافتيد تعريف سا با شناخت مختصري كه از عروسك.  
گردان در واقع بازيگري عروسكعلاوه بر آن  را دارد؛هاي بازيگري  بازيگري است كه تكنيك گردان عروسك
  داند.گرداني را نيز ميهاي عروسكتكنيك بلكه، را داردبازيگر ي هامهارت نه تنهااست كه 

  حال به تصاوير زير نگاه كنيد:
  

 

 
  

   
  2تصوير 

  گردانعروسك و عروسك
  

ها فضا و محيط محدودي در نظر  گردان دلايل مختلف براي عروسك به ،هاي عروسكي پنهان در اكثر نمايش
  شود و او موظف است كه تمام امكانات حركتي عروسك را براي ارائه بازي بهتر به كار گيرد. گرفته مي

 باشد؟ بايد داشته هايي هاي محيطي چه ويژگي محدوديتگردان براي مقابله با اين  به نظر شما عروسك  
 د؟ها بكاه تواند از اين تنش چگونه مي  
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پردازد تا بتواند بدن خود را آماده نگه دارد،  گونه كه يك ورزشكار هر روز به تمرين بدني مي همان
 انه را سرلوحهاز نمايش و ورزش روزگردان نيز ناگزير است براي داشتن انعطاف بدني، نرمش قبل  عروسك

  كارهاي خود قرار دهد.
 بايد به ورزش سنگين روي بياورند؟ خود نقش رائهاگردانان براي  آيا عروسك  

هاي سنگين بدن را دچار خستگي  بايد توجه داشته باشيم كه نرمش بدني با ورزش بدني متفاوت است. ورزش
هاي سنگين نيست، در ابتدا راه  به ورزشبراي گرم كردن بدن نيازي  كند. و در نتيجه غير قابل انعطاف مي

 به دويدن گردد. وقتي بدن گرم شد، تواند آرام آرام تند شود تا تبديل رفتن معمولي مطلوب است. راه رفتن مي
  ن اضافه كرد.آتوان حركات نرمشي را به  مي
  نرمشي به شرح زير است: اي از حركات پاره

حركت داده تا به اليه سمت چپ سر را از منتهي. آوريم مي سر را به آرامي بالا و پايين: حركات سر -1
  گردانيم؛ مت راست برسد، سپس بر مياليه سمنتهي

يكي بالا و پايين  ها را يكي شانهسپس . آوريم ها را به آرامي بالا برده و پايين مي شانه :حركت شانه -2
  ؛دهيم بر عكس انجام مي چرخانيم سپس اين حركت را ها را حول محور دست مي شانه. بريم مي
بار مخالف آن  حركت ساعت و يكجهت بار موافق  يك. كنيم ها را كاملاً باز مي دست :حركات دست -3

رخش دست را بر عكس زنيم سپس چ شكنيم و حول محور آن دايره مي ها را از آرنج مي دست. چرخانيم مي
  دهيم؛ انجام مي

آن را عكس برچرخانيم سپس  ته، بالاتنه را حول محور بدن ميداش پايين تنه را ثابت نگه: حركات كمر -4
   ؛دهيم انجام مي

چرخانيم سپس  بالا تنه را ثابت نگه داشته، پايين تنه را حول محور بدن به راست مي :حركات پايين تنه - 5
  ؛چرخانيم اين حركت را بر عكس كرده پايين تنه را به چپ مي

پاها را به نوبت بالا آورده و . زنيم اي مي زانو مي شكنيم و با هر كدام دايرهپاها را به نوبت از : حركات پا -6
  .آوريم پنجه پا را به راست، چپ، بالا و پايين مي

رود و تنها مربوط به اجراي نمايش نيست.  شمار مينان بهگردا عروسك ةن نرمش بدني يكي از كارهاي روزمراي
  باشد. داشته نرم و عضلاتي قويگردان بدني  شود عروسك اين نرمش سبب مي

هايش را بالا نگه دارد و يا بدنش  گردان در طي نمايش ممكن است مدت زمان زيادي ناچار شود دست عروسك
 ،گونه فشارها را تحمل كردهبه راحتي اينشود  در فرم مخصوصي قرار گيرد. وجود عضلات قوي سبب مي

  از دست ندهد.را نمايش  راي ادامهبو تمركز لازم  نكنداحساس درد، فشار و خستگي 
  

  تقويت عضلات بدن به تغذيه مناسب، استراحت كافي و تمرينات بدني مداوم بستگي دارد.  نكته بهداشتي
  

 
آوري كنيد و به كلاس بياوريد. به بدن  گرداني در تمام دنيا جمع به كمك اينترنت تصاويري از عروسك   كارگروهي

باره در كلاس هاي بدني لازم براي اين كار را فهرست كرده، در اين و قابليت گردان توجه كنيد عروسك
 وگو كنيد. گفت
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   گر هاي معجزه دست
گردان بايد قادر باشد با دستش انواع  عروسك گردان در حكم بدن بازيگر تئاتر است. دست براي عروسك

 انگيز باشد. اعجابها را طوري نشان بدهد كه براي تماشاگر مفهوم و  شخصيت
 

فعاليت 
  كارگاهي

    جلوي آينه بايستيد، تصور كنيد دست شما اندام بدن انساني است.حالات مختلف انساني را با دست
  هاي مختلف ديگر. خود نشان دهيد. مانند: غم، شادي، عصبانيت و تيپ

 امكانات بدني آنان طرز هاي خاصي را در نظر بگيريد مثل پيرزن يا پيرمردي گوژپشت، با توجه به  تيپ
  هايي نشان دهيد.راه رفتن، خنديدن، يكه خوردن و ... را در چنين شخصيت

 كه داستان  داستان كوتاهي را بخوانيد و با حركات دست به تفهيم داستان كمك كنيد. سپس بدون اين
نمايش دهيد.  را براي ديگري تعريف كرده باشيد سعي كنيد فقط با حركات دست خود آن را براي ديگران

ها تفهيم كنيد، در كارتان  سپس از آنان بخواهيد داستان را تعريف كنند. اگر توانسته باشيد داستان را به آن
  ايد. موفق بوده

  
  

  گردان شروع كار هنري عروسك
يك اثر  گردان براي ارزيابي همه جانبه وسكعر شود. گردان با خواندن متن شروع مي كار هنري عروسك

  كند: شي سؤالات متعددي را مطرح مينماي
 خواهد بگويد؟ نامه چه مي نمايش  
 گويد؟ چگونه مي  
 گويد؟ با چه زباني مي  
 گويد؟ در چه مدت زماني مي  
 نوآوري دارد يا نه؟  
 كند از لحاظ علمي پذيرفتني است؟ آيا مسائلي را كه مطرح مي  
 ارتباطات فيزيكي، رواني و اجتماعي مورد بررسي قرار هاي نمايشي را از لحاظ  شخصيتگردان عروسك
  دهد. مي
 تواند ارزيابي مناسبي از نحوه مي گردان هاي نمايشي، عروسك آيا قبل از ساخته شدن عروسك 

  گرداني خود داشته باشد؟ عروسك
 ها براساس چه الزاماتي ساخته مي شوند؟ عروسك  
 گرداني به چه عواملي بستگي دارد؟ نحوة عروسك  
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  :به تصاوير زير نگاه كنيد
  

عروسك ماپتايعروسك ميله

عروسك دستكشيايعروسك ميلهعروسك نخي
  3تصوير 

  خواني داشته باشند. شان هم بايد با نقش ة، شكل و چهراز نظر تكنيك ها عروسك
را توانند نقش خود  كه دكور صحنه و لباس ساخته شود، بازيگران مي معمولاً در تئاتر غير عروسكي قبل از آن

گردانان كار سك و دكور ساخته شود عملاً عروسك. اما در نمايش عروسكي قبل از اينكه عروكنندتمرين 
 ها ساخته، و دكور شود كه عروسكيماني شروع متوانند انجام دهند. در واقع تمرين نمايش ز مخصوصي را نمي

  اين ملزومات صورت بگيرد. صحنه آماده و تمرينات با استفاده
  :رود كه ببيند ها مي گردان بعد از تحليل متن سراغ عروسك عروسك

 نامه و شكل اجرا هستند؟ ها داراي تكنيك مناسب با نمايش عروسك  
 خواني دارد؟ ها با شرايط صحنه هم اندازة آن  
  مناسب است؟ ها كار رفته در عروسك بهمواد  
  ؟خواني دارند ها با هم سازگاري و هم ن تكنيكهاي مختلف آدر صورت استفاده از تكنيك  
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  :دهند يش عروسكي را به ما نشان ميهايي از نما صحنهزير تصاوير 
  

    

   
  4تصوير

  
حضور  و در برخي ديگرگردان خبري نيست  هستيم ولي از عروسك ها ما شاهد عروسك در بعضي از صحنه
  بينيم. گردان را توأمان مي عروسك و عروسك

  شود:روش انجام ميدو  به گرداني به طور كلي يابيم عروسك ميفوق دربه تصاوير  نظربا 
  ؛ شود ء براي مخفي شدن بازيگر استفاده مياز پاراوان و يا شيگرداني پنهان، كه  روش عروسك -1
شود و خود نيز همراه با عروسك در نمايش شركت  گرداني آشكار، كه بازيگر ديده مي روش عروسك -2

  كند. مي
  پردازد:ميها به ارزيابي دكور  گردان بعد از تحليل متن و آزمايش كردن عروسك عروسك

 است؟مناسب با فضاي نمايش انتخاب شده آيا صحنه دكور  
 خواني دارد؟ آيا با ابعاد صحنه و سالن نمايش هم  
 است؟وجود آورده آيا فضاي خلاقانه به  
 دهد؟ ها قرار مي دهندگي و عروسك چه امكاناتي در اختيار بازي  
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  هاي نمايشي مختلف بازي با عروسك
بازيگري آن نوع  ردان بايد در هر نمايش با نحوهگ كهاي نمايش عروسكي متفاوت است. لذا يك عروس شيوه

  عروسك آشنا باشد.
  بازي با عروسك دستكشي

  تمرينات و اجراي نمايش حالات زير را داشته باشد. انجام گردان بايد ضمن در اين نوع نمايش عروسك
  بالاتنه راست باشد؛ -1
  ساعد عمودي باشد؛ -2
  به عروسك باشد؛ در همه حال نگاهش در حين بازي با عروسك -3
كه عروسك ثابت است، پاهايش قدري جدا از هم باشد و وزن بدنش روي هر كدام از پاها به طور  هنگامي -4

  مساوي قرار بگيرد.
  گردان چگونگي حالت دست و انگشتان عروسك

حالت انگشت يا انگشتاني كه در داخل عروسك قرار دارند بسيار مهم است چون معمولاً وزن سر عروسك 
گشت يا انگشتان را طوري شود، براي جلوگيري از اين حالت بايد انباعث خم شدن سر به جلو يا عقب مي

درست سر  عروسك قرار داد كه در حالت عادي سر عروسك به حالت عمودي بايستد. البته حالت داخل لوله
رد، بلكه به نيروي آنها ن عروسك نداقرار دادن انگشت يا انگشتان در داخل گرد عروسك فقط بستگي به نحوه
  آيد. تمرينات فراوان به دست مي نيز بستگي دارد كه در نتيجه

  ارتفاع عروسك
نكته مهم براي القاي حركت كامل و زنده عروسك به
تماشاگر، تنظيم مناسب ارتفاع و عدم تغيير اين ارتفاع

ها قابل رويتي كه عروسكبراي نشان دادن سطح غير است.
گردان بايد با دقت نند، عروسكك روي آن حركت مي

زيادي آن سطح فرضي را در نزديكترين فاصله به لبه
اگر خط ديد تماشاگر نسبت .صحنه براي خود انتخاب كند

به لبه صحنه عمودي باشد عروسك در حركت به عقب
صحنه ارتفاع خود را تغيير نخواهد داد. ولي اگر خط ديد

بايد ارتفاع عروسك درتر از لبة صحنه باشد  تماشاگر پايين
ضمن حركت به عقب صحنه تغيير كند كه اين تغيير
ارتفاع بستگي به نقطه ديد تماشاگر دارد  و در اين صورت
سطح فرضي حركت عروسك نسبت به لبه صحنه به طرف

5 تصوير  شيب به بالا دارد. ،عقب صحنه
ارتفاع موازي صحنه 
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  گردان عروسك چگونگي حالت ساعد و بازو
گردان  متفاوت خواهد بود. ساعد عروسك و بازوساعد  گردان حالات و وضع قرارگرفتن قد عروسك اساسبر

گردان كوتاه قد،  براي يك عروسك .كند، در نتيجه بايد هميشه عمودي باشد است كه همه چيز را رهبري مي
و ساعد بايد به حد كافي خم شده  گردان بلند قد، بازو بازو و ساعد بايد كاملاً كشيده باشد و براي يك عروسك

  .شودكه پايين لباس عروسك با لبه صحنه تقريباً مماس  باشد تا اين
  حركات با عروسك دستكشي

  نراه رفت
  براي نشان دادن راه رفتن، مچ دست خود را به عقب و جلو حركت داده و عروسك را به طرف جلو راه ببريد.

ه رفتن از حالت طبيعي خود خارج شده و يا از بغل حركت كند، توجه داشته باشيد عروسك نبايد هنگام را
  عقب عقب برود و يا اينكه كج شود.نبايد 

  صحبت كردن
زنند، براي صحبت كردن  كند و هنگام سخن گفتن فك نمي هاي دستكشي معمولاً لبشان حركت نمي عروسك

هايي از  عبارات يا دسته متوازن باطور صورت كه سر را بهاين. بهبايستي از حركت دادن سرشان استفاده كرد
  .دادكلمات حركت داده و حالات حرف زدن را با حركت سر نشان 

  گوش كردن
هايي براي گوش كردن داشته باشد. يك عروسك شنونده مادامي كه عروسك  هر عروسك بايستي روش

كسي باشد كه مشغول حرف زدن  سمتبه  صورتشديگري مشغول صحبت است، نبايد حركت كند و بايد 
  است.

  نشستن
ين بياوريد و انگشت اشاره دست ديگر را در زير يرا به آرامي رو به جلو خم كرده و پا  براي نشستن، عروسك

گاه عروسك را راست كنيد و حالت نشستن به آن  لباس عروسك طوري قرار دهيد كه زانو را نشان بدهد. آن
  بدهيد.

  بالا رفتن از درخت
رود، ابتدا عروسك را نزديك درخت آورده و دستانش را به  كه نشان دهيم عروسكي از درخت بالا مي براي آن

آوريم تا جايي كه عروسك با بالاي درخت هم طراز  كم  درخت را به پايين مي گيريم و كم طرف درخت مي
  شود و روي شاخة درخت قرار گيرد.

  مشغول كاركردن هستند.هاي عروسك  البته در تمامي اين مدت دست
  اي بازي با عروسك ميله

بالا تنه راست،  اي تقريباً شبيه به عروسك دستكشي است. گردان در حين اجراي نمايش ميله حالات عروسك
. هنگامي كه است گردان، معطوف به عروسك ساعد عمودي و در حين بازي با عروسك، نگاه عروسك

دهد كه بتواند وزن بدنش را روي هر كدام از  جدا از هم قرار مي گردان ثابت است، پاهايش را قدري عروسك
  پاها به طور مساوي تقسيم كند.
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  گردان اي در دست عروسك چگونگي قرار گرفتن عروسك ميله
شود. پاراوان پنهان مي عروسك پشت تر از تنه ته، پاييندارندة عروسك را در دست گرف گردان ميله نگه عروسك
ها  داراي مهارت خاصي باشد تا علاوه بر تحمل وزن عروسك و حفظ تعادل آن توسط ميلهگردان بايد  عروسك

  حركت مورد نظر را به عروسك منتقل كند.
آورند كه در اين  دهنده به حركت در مي سه بازي ،هاي عروسك زياد باشد، يك عروسك را دو اگر تعداد ميله

سك و ارتباط هر سه با هم و هماهنگي ميان حركات عروسك ها به تنهايي با عرو حالت ارتباط هر كدام از اين
  كار سخت و دشواري است.

  

  6تصوير
  ايعروسك ميله

  

  ارتفاع عروسك
گردان نيز شبيه به عروسك دستكشي است با اين تفاوت كه وزن  اي توسط عروسك تنظيم ارتفاع عروسك ميله

  تر است. مشكلاي و نگاه داشتن آن در ارتفاع مناسب  عروسك ميله
  اي حركات با عروسك ميله

و ... كاملاً شبيه به حركاتي است كه در  تن، گوش كردن، بالا رفتن از درختبعضي حركات از قبيل راه رف
كه يصورتدر(، بعضي از حركات ديگر مثل صحبت كردن هاي دستكشي شاهد بوديم. بازيگري عروسك

وسيلة ميله يا  زن بودن به هاي دستكشي است و در صورت فك باز هم شبيه به عروسك )زن نباشدعروسك فك
  شود. گردان انجام مي توسط عروسك  نخ از پايين

اي بنشيند، با اضافه كردن مفصل متحرك در كمر و اضافه كردن پا  اي در صحنه اگر قرار باشد عروسك ميله
  شود. اين كمبود بر طرف مي

گردان  تري استفاده كرده، عروسك كوتاه دارنده نگه ةاي ما خم شود از ميل عروسك ميله يمكه بخواهصورتي در
  كند. اي كرده و عروسك را كنترل مي دستش را داخل بدن ميله
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  بازي با عروسك ماپت 
رند گي هاي كم ارتفاع، پشت ميز، قفسه يا مبلمان قرار مي ها معمولاً پشت پاراوان گونه عروسك جا كه اين از آن

  آورند. عروسك را به حركت در مي عمولاً در حالت نشسته يا زانو زدهگردانان م عروسك يا عروسك
توضيح داده شد  كه پيش از اينچنانزن بودن آن محدود است.  فك دايره حركتي اين نوع عروسك به واسطه

  .شوندميهاي تلويزيوني و  آموزشي استفاده  ها در نمايش گونه عروسك اين
هاي عروسك را  تواند با يك دست سر عروسك و با دست ديگر يكي از دست گردان عروسك ماپت مي عروسك

به حركت در آورد، اما هنگامي كه نياز باشد همزمان با حركت سر از دو دست عروسك استفاده شود، 
كت در هاي عروسك را به حر هايش را در آستين لباس عروسك كرده و دست گردان ديگري دست عروسك

  آورد. مي
  بازي با عروسك نخي 

هاي نخي نياز به نظم، آرامش، تجربه،  هاي نمايشي، بازي دادن عروسك در مقايسه با ساير انواع عروسك
گفتني كاهد.  ها نمي مهارت و خلاقيت بسيار زيادي دارد. هر چند كه اين گفته چيزي از اهميت ساير عروسك

تواند تأثيري منفي بر ذهن تماشاگر  هاي نخي، مي زي دادن عروسكترين حركات، هنگام با حتي آساناست 
دهندگان براي رسيدن به حد مطلوب بازيگري بايد مراحل را طي كنند،  . به همين دليل، بازيداشته باشد؛

  ها بپردازد. هاي نخي استاندارد به بازي دادن عروسك هاي ساده و پس از آن با عروسك يعني نخست با عروسك
  حركات مختلف بدن عروسك نخيتمرين 

ها در حال تضرع و خواهش از جلو بلند هر دو زانو بر زمين، دست حركت اول:
براي انجام اين حركت كافي است كه دست چپ را قدري به جلو و پايين آورده

بريم، اما لزومي ندارد زياد و دست راست را به سمت راست و قدري بالا مي
  دست را بلند كنيم.

ها خود به خود از ها به كف زمين برسد و دست پايين نرود، دست انووقتي ز
ها را بالا ببريم نيت تأمين مي شود. شود و وقتي مختصري دست زمين بلند مي

  

7تصوير
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  ن و زانوي ديگر از زمين بلند شدهيك زانو بر زمي حركت دوم:

پاكشيم. ممكن است كه يك دست و يك  نخ يك دست و پا را بالا مي
از يك طرف بدن و يا از طرف ديگر بدن حركت كند و با يك دست از

  يك طرف و يك پا از طرف ديگر باشد.
  

  نشيند عروسك نخي روي صندلي مي حركت سوم:
داشته و دست چپ را به چپ و پايين دست راست را به حال خود نگه

   آوريم. مي
  

  شود يك دست بالا برده مي حركت چهارم:
كشيم، دست عروسك با دست راست نخ طرفي كه مايل هستيم را مي

  رود. بالا مي
  

 8تصوير 

 9تصوير 

 10تصوير 
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  شود يك پا از جلو بلند ميحركت پنجم:
هاي كنترل پا را كه مورد توجه ماست بالا فقط يكي از بازو

كار عادت كند سعي كه دست ما به اين بريم و براي اين مي
پشت سر هم دست ،مثل حركت در جا ،كنيم در آن واحد مي

راست را با پاي چپ و دست چپ را با پاي راست حركت
  دهيم.

  

  تنظيم كردن عروسك حركت ششم:
قسمت عقب بازوي كنترل دست چپ را كه مخصوص سر و

  آوريم. ها است پايين مي دست
  

  كف اتاق يا تخت دراز كشيدن ت رويبه پش حركت هفتم:
هايمان را به طرف چپ نيم و دستك ها را شل مي تمام نخ

  بريم تا عروسك كاملاً روي زمين دراز بكشد. مي
  

  

 11تصوير 

 12تصوير 

 13تصوير 
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  با دست راه رفتن حركت هشتم:
هاي عروسك  كنيم تا كف دست ها را شل مي نخ مخصوص دست

پاهاي به زمين برسد. سپس دست راست را كه مخصوص 
كنيم. بعد با كمك انگشت اشاره دست  عروسك است بلند مي
كشيم تا  ها را يكي بعد از ديگري بالا مي چپ نخ مخصوص دست

هاي عروسك به نوبت يكي بعد از ديگري از زمين بلند شده  دست
  و به جلو حركت كند.

  

  
 

  

 14تصوير 
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 دهندگي عروسك بازيارزشيابي شايستگي 

  شرح كار:
  گرداني به همراه صدا متناسب با برنامه تلويزيوني.ها، عروسكمتن نمايشي و شناخت شخصيت عروسك خواندن

  استاندارد عملكرد:
اجراي يك نمايش عروسكي و هماهنگ با صداپيشه، طبق متن مصوب شده و متناسب با پخش در يك برنامه 

  تلويزيوني.
  ها: شاخص

  تي آنهاهاي شخصيتحليل نمايش عروسكي و ويژگي - 
  تمرين نقش در نمايش عروسكي -
  هاي متنوعگرداني با شيوهعروسك -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  ميز كار، صندلي، انواع گيره، چوب ساب ها، مغار :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  قلمو، لولاها، چسب، انواع  گيري، انواع كاردك قالب

  هاي جوهري، اجاق گاز پلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، رنگ

  ي:ستگيشا اريمع
  

  نمره هنرجو  3حداقل نمره قبولي از  مرحله كار  رديف
    2 سازي بدنآماده  1
    1 نامه عروسكيخواندن و تحليل نمايش  2

    1 اجراي تمريني نقش در نمايش عروسكي  3
    2 هاي مختلفگرداني در شيوهعروسك  4

توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي
  2  ، و ...محيطي زيست

  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
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 پيشگي عروسك صدا

  ايد؛حال پي بردهآيا تا به  
  

 هاي نمايشي كدامند؟هاي لازم براي صداپيشگي عروسكمهارت  
هنرجويان در اين واحد يادگيري با صداسازي، مهارت ساخت صداهاي متنوع متناسب با شخصيت عروسك و 

  گيرند.گرداني آن را فراميهماهنگي صدا با عروسك
  
 

  استاندارد عملكرد  

 همزمان.صورت بهدهندة عروسك  يك عروسك نمايشي و هماهنگ با بازي صداپيشگي 

2ي يادگيرواحد
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  بررسي متن نمايش عروسكي
  
  

  تجزيه و تحليل متن از ديدگاه صداي شخصيت
  به تصوير زير نگاه كنيد:

  
 كنندة شخصيت هاي كلاه قرمزي تداعي كدام يك از ويژگي

  اين عروسك است؟ صدا، حركت يا چهره؟
در يك خيابان تك و تنها در حال قدم زدن هستيد،فرض كنيد 

جايي كه شنويد، از آن اي از پشت سر مي صداي خشن و گرفته
ما را صدا زده، نداريد،گونه تصوير ذهني از فردي كه ش هيچ

  ن صدا چه برداشتي خواهيد داشت؟نسبت به آ
تواند بيانگر نوعي از شخصيت مهربان، صداي هر شخص مي

  يف و ... باشد.خشن، لطيف، ضع
كنندة تصوير ذهني براي هر كدام از اين صداها به نوعي تداعي

  شنونده است.
هاي نمايش عروسكي انتخاب صدا براي ترين بخش يكي از مهم

  عروسك است.
1تصوير 

قرمزيكلاه

جايگاه شخصيتي عروسك در متن نمايشنامه، چهره  عروسك به عوامل زيادي بستگي دارد: صداسازي
  عروسك، نوع و تكنيك حركتي آن.

واقعي و داند كه عروسك موجودي است غير ميپذيرد زيرا  گاهي تماشاگر صداي واقعي را براي عروسك نمي
  فانتزي با صدايي خاص.

  
فعاليت
  كارگاهي

   نگو يه ساعت) هاي حيواني انتخاب كنيد (بطور مثال: خروس متني با شخصيت  
 هاي مختلف را اجرا كرده  توانيد متن متن را با صداي خاص حيوانات بخوانيد، گربه، خرس، گرگ و ... مي

  و به يكديگر امتياز دهيد.
 هاي احساسي خود را دربارة صداي آن شخصيت  يك شخصيت عروسكي را انتخاب كنيد و برداشت

 بنويسيد.
  

  براي يك نمايش عروسكيهاي نوشته شده  بررسي ديالوگ
رساني  آن، منظور نمايش به تماشاگران پيام وسيله عروسكي كلماتي هستند كه به در نمايشنامه ها ديالوگ

  شود. مي
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 افتد؟ يا پادشاهي كه با صداي ضعيف و با  انگيزي با خنده بيان شود، چه اتفاقي مي فرض كنيد كلمات غم
  خواند. شجاعت فرا ميحالت ترس، سپاهيان خود را به استواري و 

است و بايد با نيت ما در يك مسير در مفهوم ديالوگ بسيار مؤثر  ،يابيم كه لحن در مي فوقبا توجه به موارد 
  حركت كند.

توان سريع حرف زد؟ و كجا بايد  پذيرد؟ چه وقت مي كجا بايد سكوت كرد؟ شروع ديالوگ چگونه صورت مي
  شود. هاي نمايش مي هاي و يا منولوگ ث بهتر شدن ديالوگتر حرف زد. تمامي اين مطالب باع دقيق

  
فعاليت
  كارگاهي

  هاي زير صداهاي مناسب بسازيد. براي عروسك  
  

     
  تصوير عروسك پسربچه  تصوير عروسك خرس  دختربچهتصوير عروسك 

  

    
    گرگ تصوير عروسك  تصوير عروسك پيرمرد
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  هماهنگي با عوامل اجرا
  هاي تمرين ريزي، ساعت برنامه

همچون نمايش عروسكي به هماهنگي زيادي نياز دارد. احساسات جاري در يك نمايش بين عوامل آن 
  هاي عروسك و حتي تماشاگران مشترك است. گردان، صداپيشه عروسك

  كند.  هاي زيادي نياز دارد و اين تمرينات نوعي هماهنگي را طلب مي گروه عروسكي به تمرين
بق برنامه اطمها را  چنين تمرين ريز و مدير، گروه را هماهنگ كند، هم عنوان  يك برنامهارگردان، بايد بهك

  بيني شود و زمان حضور و اتمام جلسات مشخص شود. ببرد، هر اتفاقي پيش پيش
  

فعاليت 
  كارگاهي

   
  را با صداپيشگان هماهنگ كنيد.  گردان جدولي تهيه كنيد ساعت تمرين عروسك

  

  
  تقسيم نقش نسبت به توانايي و جنس صدا

از صداپيشگان  ،هاي متن كه بدانيم چه صدايي براي چه عروسكي مناسب است بايد به نسبت نقش براي اين
ها و صداها را بين افراد تقسيم كنيم. ارزيابي صداها كاري بسيار دقيق است و بايد  تست صدا بگيريم و نقش

  صدا با نقش كاملاً هماهنگ باشد.
  تر كنيم. گاهي بايد اين صدا را بنا به نقش بسازيم و با تغيير در صدا آن را به نقش نزديك

  
فعاليت 
  كارگاهي

يك  جوهنرهر هاي يك نمايش عروسكي معروف را تهيه كرده و به تخته نصب كنيد.  تصاوير شخصيت  
  د.نتخاب كرده و براي آن صداسازي كنشخصيت را ا

  
  توانايي صداپيشه:

  عروسك هماهنگ كند. كند تا صدايش را با چهره و كمك ميكه به ادارد هايي  اي توانايي حرفه يك صداپيشه
كند. اين امر ميگرداني را نيز تجربه  عروسك ،داشت كه صداپيشه عروسكي، در طول كار هنري خود بايد توجه
پيشه در نمايش شود كه با تكنيك حركتي عروسك بيشتر آشنا شده و هنگامي كه در مقام صدا سبب مي
بندي  زمان همچنين با توجه به. زدن عروسك هماهنگ كند تواند صداي عروسك را با فككند، مي شركت مي

زدن  عروسك شاهد يك روند منطقي در نمايش باشد. عدم هماهنگي بين صدا و فك بيان احساس ها و ديالوگ
  شود كه تماشاگران نتوانند با نمايش ارتباط برقرار كنند. عروسك باعث مي

اقع صداپيشه با مدون است، در اين مو  افتد كه خارج از برنامهميزنده نمايشي اتفاقاتي  گاهي در يك برنامه
هايي در خصوص اين اتفاق سعي كند كه نمايش به روند اصلي خود برگردد و  تواند با ديالوگ خلاقيت خود مي

  به اصطلاح  نمايش را جمع كند.
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  هاي متفاوت قرارگيري عروسك در مكان
شويم، از  خم ميهاي مختلف  ما در جهت وقتيدهد.  ها را انجام مي گردان با عروسك خود انواع حركت عروسك

صدايمان  ،دهيم داريم، دست خود را براي داد زدن كنار دهان قرار مي اي را بر مي افتيم، از زير وسيله بلندي مي
طبيعتاً صداپيشه بايد به تمامي اين تغييرات واكنش نشان داده و لحن خود را براساس شرايط كند و تغيير مي

  گردد كه از يكنواختي صدا پرهيز شود. و لحن باعث مي وجود آمده، تغيير دهد. اين تغيير صدا به
  

فعاليت 
  كارگاهي

   كم از  كم ،هاي مختلف آن حركت كرده، به آن نزديك شويد يك ضبط صوت را روشن كرده، در جهت
  آن فاصله بگيرد و صداي خود را ضبط كنيد.

 مختلف بشنويد.هاي  صداهاي ضبط شده را پخش كنيد. اكنون تغيير صداي خود را در موقعيت  
  

  
  توانايي آواز و ريتم در موسيقي

گونه موارد  كار دارد. در اينودك و نوجوان، با آواز و ريتم سروصداپيشه در بسياري از موارد، خصوصاً نمايش ك
  علاوه بر شناخت موسيقي و آواز بايد ريتم نمايش را هم در نظر داشته باشد و با عروسك هماهنگ شود.

  
فعاليت 
  كارگاهي

   ها و يا سرودهاي راديو تلويزيون را انتخاب كرده، هنگام پخش با آن تمرين كنيد. چند قطعه از ترانه  
 .يك شعر كودكانه را انتخاب كرده و آهنگين بخوانيد  

  
  

  صداپيشگي همزمان
نمايش عروسكي در دسترس نيست، در نتيجه  برايافتد كه صداپيشه مناسبي  هاي متفاوت اتفاق مي در زمان
كه محل قرارگيري  پردازد. از آن جا داپيشگي نيز ميگردان ضمن حركت دادن عروسك به ص عروسك
گردان بخواهد  گونه موارد اگر عروسك گردان در بيشتر موارد فضاهاي تنگ و بعضاً تاريك است. در اين عروسك

هاي بالايي از  نواختي هم بهره داشته باشد، بايد از توانايي كضمن حركت دادن عروسك از صداي شفاف و ي
  نظر انعطاف بدني برخوردار باشد.

  
فعاليت 
  كارگاهي

   .چند بار نفس عميق بكشيد  
 آرام خارج كنيد. چند بار از بيني نفس عميق بكشيد و از دهان آرام  
  اَ  –نفس عميق بكشيد و هوا را با استفاده از يكي از حروف آ–  به آرامي خارج  –او  –اي  –ا او

  كنيد.
 .اكنون با استفاده از همان حروف در حالت خم شده اين تمرين را انجام دهيد  
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 پيشگي عروسك صداارزشيابي شايستگي 

  شرح كار:
  گردان و يا ايفاي هر دو نقش.ها با همكاري با عروسكمطالعة متن نمايش عروسكي و صداپيشگي براي عروسك

  استاندارد عملكرد:
   .صورت همزماندهندة عروسك به صداپيشگي يك عروسك نمايشي و هماهنگ با بازي

  ها: شاخص
  هاهاي شخصيتي عروسكمطالعه متن نمايشي و ويژگي - 
  هماهنگي با عوامل توليد برنامه تلويزيوني -
  صداپيشگي همزمان براي عروسك -

  شرايط انجام كار، ابزار و تجهيزات:
   شرايط:

ها، ابزار صنعتي برش چوب و فلز، ابزار مورد نياز  ميز كار، صندلي، انواع گيره، چوب ساب ها، مغار :زاتيو تجهابزار 
ها، دريل، آگراف، پمپ رنگ، ايربراش، انواع رنگ الكين، اكروليك،  ، انواع قلمو، لولاها، چسب گيري، انواع كاردك قالب

  هاي جوهري، اجاق گاز رنگپلاستيك، رنگ روغن، رنگ گواش، 

  ي:ستگيشا اريمع
  

  نمره هنرجو  3حداقل نمره قبولي از  مرحله كار  رديف
    1 بررسي متن نمايش عروسكي  1
    1 هماهنگي با عوامل اجرا  2
    2 هماهنگي با عروسك گردان  3
    2 صدا پيشگي همزمان  4

توجهات ، بهداشت، ايمني، هاي غيرفني شايستگي
  2  ...، و محيطي زيست

  

  * ميانگين نمرات
  

  .باشدمي 2 شايستگي و كسب* حداقل ميانگين نمرات هنرجو براي قبولي 
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  منابع
  

ليف أدفتر ت ريزي آموزشي،برنامه سازمان پژوهش و ).1394. (برنامة تلويزيونيتوليد برنامه درسي رشته  -1
 .كاردانشو  ايحرفه فني ودرسي هاي كتاب

 ريزي آموزشي،برنامه سازمان پژوهش و ).1393. (توليد برنامة تلويزيونياستاندارد شايستگي حرفه رشته  -2
  .شكاردانو  ايحرفه فني ودرسي هاي ليف كتابأدفتر ت

 ريزي آموزشي،برنامه سازمان پژوهش و). 1393. (توليد برنامة تلويزيونياستاندارد ارزشيابي حرفه رشته  -3
  .كاردانشو  ايحرفه فني ودرسي هاي ليف كتابأدفتر ت

سازمان ). 1393اي. (هاي فني و حرفهراهنماي عمل طراحي و تأليف بسته تربيت و يادگيري رشته -4
  .كاردانشو  ايحرفه فني ودرسي هاي ليف كتابأدفتر ت ريزي آموزشي،برنامه پژوهش و

  هاي صدا و سيماي جمهوري اسلامي ايران.آرشيو عكس -5
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