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ملت شریف ما اگر در این انقلاب بخواهد پیروز شود باید دست از آستین 
برآرد و به کار بپردازد. از متن دانشگاه ها تا بازارها و کارخانه ها و مزارع و 

باغستان ها تا آنجا که خودکفا شود و روی پای خود بایستد. 
امام خمینی )قُدّسَ سِرّه الشّریف(
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در راستاي تحقق اهداف سند تحول بنيادين آموزش و پرورش و برنامه درسي ملي جمهوري اسلامي ايران و نيازهاي متغير دنياي كار و مشاغل، 
برنامه درسي رشته فتو- گرافكي طراحي و بر اساس آن محتواي آموزشي نيز تاليف گرديد. كتاب حاضر از مجموعه كتاب هاي كارگاهي مي 
باشد كه براي سال دهم تدوين و تأليف گرديده است اين كتاب داراي 5 پودمان است كه هر پودمان از كي يا چند واحد يادگيري تشيكل 
شده است. همچنين ارزشيابي مبتني بر شايستگي از ويژگي هاي اين كتاب مي-باشد كه در پايان هر پودمان شيوه ارزشيابي آورده شده است. 
هنرآموزان گرامي مي بايست براي هر پودمان كي نمره در سامانه ثبت نمرات براي هر هنرجو ثبت كنند. نمره قبولي در هر پودمان حداقل 12 
مي باشد و نمره هر پودمان از دو بخش تشکيل مي گردد كه شامل ارزشيابي پاياني در هر پودمان و ارزشيابي مستمر براي هركي از پودمان ها 
است. از ويژگي هاي ديگر اين كتاب طراحي فعاليت هاي يادگيري ساختي افته در ارتباط با شايستگي هاي فني و غيرفني از جمله مديريت 
منابع، اخلاق حرفه اي و مباحث زيست محيطي است. اين كتاب جزئي از بسته آموزشي تدارك ديده شده براي هنرجويان است كه لازم است 
از ساير اجزاء بستة آموزشي مانند كتاب همراه هنرجو، نرم افزار و فيلم آموزشي در فرايند يادگيري استفاده شود. كتاب همراه هنرجو در هنگام 
يادگيري، ارزشيابي و انجام كار واقعي مورد استفاده قرار مي گيرد. شما می توانید برای آشنایی بیشتر با اجزای بسته-یادگیری، روش های 
تدریس کتاب، شیوه ارزشیابی مبتنی بر شایستگی، مشکلات رایج در یادگیری محتوای کتاب، بودجه بندی زمانی، نکات آموزشی شایستگی های 
غیرفنی، آموزش ایمنی و بهداشت و دریافت راهنما و پاسخ فعالیت های یادگیری و تمرین ها به کتاب راهنمای هنرآموز این درس مراجعه کنید.

كتاب شامل پودمان هاي ذيل است:
پودمان اول: با عنوان شبيه سازي آثار انواع روش ها و شيوه هاي كپي برداري و ساخت تصاوير از روي الگو هاي متنوع را 

آموزش مي دهد.
پودمان دوم: با عنوان تصوير سازي هنرجويان را به كاربرد گسترده تصوير  در آثار گرافكيي آگاه ساخته و آنها گونه هاي متنوعي از 

تصويرگري را با راهنمايي هنر آموزان خود تجربه مي كنند. 
پودمان سوم: دارای عنوان كاربرد نرم افزار برُداري )وکتور( Ai در اين پودمان شرح كامل اين نرم افزار و كاربرد آن براي هنرجويان 

رشته فتو - گرافكي آمده است. هنر جويان در اين بخش با انجام تمرينات كارگاهي مهارت طراحي نوشتار و تصوير را مي آموزند.
پودمان چهارم:  اجراي قلم فارسي نام دارد. در اين پودمان هنر جويان مهارت طراحي قلم )فونت( ويا انجام اصلاحات در كي قلم)فونت( 

را فرا خواهند گرفت.
پودمان پنجم: با عنوانتايپوگرافي مهارت گزينش و تريكب كردن حروف در ايجاد كي كلمه ، جمله و عبارت را خواهند آموخت و 

توانايي طراحي و اجراي نوشتار را بدست مي آورند..

اميد است كه با تلاش و كوشش شما همكاران گرامي اهداف پيش بيني شده براي اين درس محقق گردد.

دفتر تألیف کتاب های درسی فنی و حرفه ای و کاردانش

سخني با هنرآموزان گرامی
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برنامه‌هاي  تا  داشت  آن  بر  را  ما  پايدار،  توسعه  تحقق  و  فناوري‌ها  توسعه  گوناگون،  مشاغل  در  كار  دنياي  تغيير  حال  در  شرايط 
بنيادين  تحول  سند  روكيرد  با  مطابق  و  كشور  نياز  براساس  قبلي  پايه‌هاي  تغييرات  ادامه  در  را  درسي  كتاب‌هاي  محتواي  و  درسي 
در  تغيير  مهم‌ترين  كنيم.  تأليف  و  بازطراحي  آموزشي  نظام جديد  در  ايران  اسلامي  ملي جمهوري  درسي  برنامه  و  پرورش  و  آموزش 
شده  تعريف  درست  و  استاندارد  بطور  واقعي  كار  انجام  توانايي  شايستگي،  است.  شايستگي  بر  مبتني  ارزشيابي  و  آموزش  كتاب‌ها، 
است: گرفته  نظر  در  شايستگي  دسته  چهار  شما،  اي  حرفه  تحصيلي  رشته  در  مي‌شود.  نگرش  و  مهارت  دانش،  شامل  توانايي  است. 

1.شايستگي‌هاي فني براي جذب در بازار كار مانند توانايي تايپو گرافي
2.شايستگي‌هاي غير فني براي پيشرفت و موفقيت در آينده مانند نوآوري و مصرف بهينه

3.شايستگي‌هاي فناوري اطلاعات و ارتباطات مانند كار با نرم افزارها
4.شايستگي‌هاي مربوط به يادگيري مادام العمر مانند كسب اطلاعات از منابع ديگر

با  و  لادستي  با د  سنا ا بر  مبتني  نش  ا د ر كا و  ي  فه‌ا حر و  فني  درسي  ي  ب‌ها كتا ليف  تأ فتر  د ساس  ا ين  ا بر 
رشته‌هاي  درسي  برنامه  اسناد  مجموعه  كار  دنياي  خبرگان  و  حرفه‌اي  و  فني  درسي  برنامه ريزي  متخصصان  مشاركت 
است.  رشته  هر  درسي  كتاب‌هاي  ليف  تأ هنماي  را و  اصلي  مرجع  كه  ند  نموده‌ا تدوين  ا  ر حرفه‌اي  و  فني  شاخه 
اين كتاب دومين كتاب كارگاهي است كه ويژه رشته فتو- گرافكي تأليف شده است و شما در طول دو سال تحصيلي پيش رو چهار كتاب 
كارگاهي و با شايستگي‌هاي متفاوت را آموزش خواهيد ديد. كسب شايستگي‌هاي اين كتاب براي موفقيت در شغل و حرفه براي آينده بسيار 
ضروري است. هنرجويان عزيز سعي نماييد؛ تمام شايستگي‌هاي آموزش داده شده دراين كتاب را كسب و در فرآيند ارزشيابي به اثبات رسانيد.

كتاب درسي تصوير سازي آموزشي و تايپوگرافي شامل پنج پودمان است و هر پودمان داراي كي يا چند واحد يادگيري است و هر واحد 
يادگيري از چند مرحلهك اري تشيكل شده است. شما هنرجويان عزيز پس از يادگيري هر پودمان مي‌توانيد شايستگي‌هاي مربوط به آن را كسب 
نماييد. هنرآموز محترم شما براي هر پودمان كي نمره در سامانه ثبت نمرات منظور مي نمايد و نمره قبولي در هر پودمان حداقل 12 مي اشد.

همچنين علاوه بر كتاب درسي شما امكان استفاده از ساير اجزاء بسته آموزشي كه براي شما طراحي و تاليف شده است، وجود دارد. 
كيي از اين اجزاي بسته آموزشي كتاب همراه هنرجو مي باشد كه براي انجام فعاليت‌هاي موجود در كتاب درسي بايد استفاده نماييد. 
كتاب همراه خود را مي توانيد هنگام آزمون و فرايند ارزشيابي نيز همراه داشته باشيد. ساير اجزاي بسته آموزشي ديگري نيز براي شما 
در نظر گرفته شده است كه با مراجعه به وبگاه رشته خود با نشاني www.tvoccd.medu.ir مي‌توانيد از عناوين آن مطلع شويد.
فعاليت‌هاي يادگيري در ارتباط با شايستگي‌هاي غيرفني از جمله مديريت منابع، اخلاق حرفه‌اي، حفاظت از محيط زيست و شايستگي‌هاي يادگيري 
مادام العمر و فناوري اطلاعات و ارتباطات همراه با شايستگي‌هاي فني طراحي و در كتاب درسي و بسته آموزشي ارائه شده است. شما هنرجويان 
عزيز كوشش نماييد اين شايستگي‌ها را در كنار شايستگي‌هاي فني آموزش ببينيد، تجربه كنيد و آنها را در انجام فعاليت‌هاي يادگيري به كار گيريد.
رعايت نكات ايمني، بهداشتي و حفاظتي از اصول انجام كار است لذا توصيه‌هاي هنرآموز محترمتان در خصوص رعايت مواردي كه دركتاب 
آمده است، در انجام كارها جدي بگيريد. اميدواريم با تلاش و كوشش شما هنرجويان عزيز و هدايت هنرآموزان گرامي، گام‌هاي مؤثري در 

جهت سربلندي و استقلال كشور و پيشرفت اجتماعي و اقتصادي و تربيت مؤثري شايسته جوانان برومند ميهن اسلامي برداشته شود.
دفتر تأليف كتاب‌هاي درسي فني و حرفه‌اي و كاردانش

سخني با هنرجویان عزیز
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فصل اول   شبیه سازی آثار

فصل 1

شبیه سازی آثار

هنرجويان براي انجام برخي از فعاليت‌هاي هنري بعنوان كم‌كتكنسين، بايد بتوانند شبيه‌سازي آثار 
را در محيط نرم‌افزاري و يا بوسيله روش‌هاي دستي انجام دهند. اين كار به‌ويژه براي اجراي طرح‌هايي 
كه در اختيار آنان قرار داده مي‌شود بسيار ضروري است. بنابراين دستياران گرافكي به كمك تجهيزات 
و آموزش شيوه‌هاي مؤثر براي انجام اين فعاليت‌، قادر خواهند بود تا پاسخ گوي سفارشات كاري در 
زمينه‌هاي هنري باشند. 
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شایستگی شبیه سازی آثار

برای اجرای یک تصویر ازقبل طراحی شده، هنرجویان چه راه کاری را تجربه می کنند؟

استاندارد عملکرد

    هنرجويان در اين واحد يادگيري مهارت‌هاي شبيه‌سازي آثار را فرامي‌گيرند و به 
وسيله رايانه يا به شكل دستي به اجراي آن‌ها مي‌پردازند تا محصولات گرافكيي قابل 

استفاده گردند بعنوان نمونه طرح‌هاي انتخابي را به وسيلة ويدئو پروژكتور بر روي ديوار 
و يا سطوح ديگر بزرگ كرده و اجراي كامل اثر را انجام خواهند داد.

    اجرای اتود نهایی )طرح( توسط نرم‌افزار گرافكي، اجراي تصوير‌سازي و تبديل عكس به تصویر برُداری )وكتور(.
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فصل اول   شبیه سازی آثار

مقدمه

  آيا تا به حال به آثار هنري توجه كرده‌ايد؟
در هر اثر هنري از چه عناصر بصري )ديداري( استفاده شده 

است.      
آيا عناصر به كار رفته در آن‌ها براي شما آشنا هستند؟

هنرمندان براي آفرينش اثر، گاهي از عناصر بصري )ديداري( 
كار،  اين  انجام  براي  مي‌برند.  بهره  يا طبيعت  و  اطراف خود 
شكل‌ها را به طور كامل كپي‌برداري )شبيه‌سازي( كرده و يا 
پس از ديدن، با استفاده از تخيل خود، تغييراتي در آن‌ها به 
وجود مي‌آورند. سپس آن‌ها را در اثر خود به كار مي‌گيرند. 
در شيوه اول؛ هنر‌مند اثري واقع‌گرايانه و در شيوه دوم، اثري 
تخيلي خلق ميك‌ند. هر كدام از اين آثار از ارزش و زيبايي 

ويژه‌اي برخورداراند)تصاویر1-1 و 1-2(.
آيا شما تا به حال از شكل‌ها و اجسام اطراف خود كپي‌برداري 

كرده‌ايد؟ با چه هدفي و براي چه كاربردي؟
ممكن است شما در اطراف خود تابلو‌هاي نقاشي، كارت پستال، 
و  ديده  را   ... و  مؤسسات  آرم  اداري،  اوراق  شناسايي،  كارت 
علاقه‌مند باشيد كه آن‌ها را روي اتاق خود مورد استفاده قرار 
دهيد. گاه ممكن است بخواهيد از طرح زيباي گل، پرنده و 
شكل‌هاي انتزاعي در كتاب‌ها، عكس‌ها، مجلات و روي لباس، 
گلدان و ديگر وسايل خود بصورت كپي‌برداري استفاده كنيد. 

براي انجام اين كارها بايد شيوه‌هاي كپي كردن را بياموزيد. 
چند روش را براي كپي كردن مي‌شناسيد؟

  براي كپي كردن و شبيه‌سازي آثار، راه‌هاي گوناگوني وجود 
دارد. با توجه به شكلي كه مي‌خواهيد كپي كنيد و زمينه‌اي كه 
قرار است شكل روي آن كپي شود، بايد بهترين و مناسب‌ترين 
مختلف  شيوه‌هاي  به  اينجا  در  شود  گرفته  كار  به  روش 

شبيه‌سازي آثار اشاره مي‌شود:

اثر تخیلی   تصویر1-2 

اثر واقع گرایانه   تصویر1-1 
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عکاسی کردن

ساده‌ترين روش‌ شبيه‌سازي آثار، عكس‌برداري است، مثلا براي 
بازديد از موزه‌ها و داشتن نمونه‌هايي از آثار، عكاسي ساده‌ترين 

راه است.
 گاهي هدف ثبت زيبايي‌هاي طبيعي و اشيا در مناظر اطراف 
است كه براي اين كار از عكاسي استفاده مي‌شود و نتيجه نهايي 
چاپ و يا به صورت فايل تصويري در آرشيو رایانه )هارد ديسك 
از موضوعات  از  عكس‌برداري  ...(  نگهداري مي‌شود. پس  و 

گوناگون، مي‌توان همه يا بخشي از تصاوير عكس‌برداري شده 
اين  براي  گرفت.  بكار  دیگر،  آثار  در  و  كرده  كپي‌برداري  را 
اندازه دلخواه چاپ و قسمت مورد  را در  كار مي‌توان عكس 
و...كپي كرد. هم‌چنين مي‌توان  بوسيله كاغذ پوستي  را  نظر 
عكس را به طور مستقيم در رايانه به وسيله ابزار‌‌هاي مناسب، 
خطي كرد و پس از انجام تغييرات متناسب با اثر، آن را چاپ 

كرد)تصاویر3-1 تا 1-8(.

براي كپي‌برداري از آثار هنرمندان به قوانين مرتبط با كپي‌رايت و آنچه كه در كتاب دانش فني آمده 
است توجه كنيد.

توجه

  تصویر1-3 
عکس مورد نظر را انتخاب می کنیم

  تصویر1-4 
با استفاده از فیلترهای فتوشاپ عکس را به
 سطوح ساده تبدیل می کنیم
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فصل اول   شبیه سازی آثار

1- از پنج اثر هنري ) نقاشي، پوستر، مجسمه و ...( عكس‌برداري كنيد؛ سپس:
- بوسيله كاغذ پوستي شكل‌هاي آنرا كپي كنيد.

- با استفاده از برنامه فتوشاپ، تغييراتي مثل خطي كردن، تغيير رنگ و بافت و ... در عكس ايجاد كنيد 
و سپس همه يا بخشي از آن‌ها را در كي اثر جديد به كار ببريد.

2- كيي از آثار ياد شده را براي چاپ روي لباس يا شال‌گردن كپي كرده، سپس آنرا با كيي از شيوه‌هايي 
كه مي‌شناسيد، چاپ كنيد و آن را روي لباس يا شال‌گردن منتقل كنيد.

فعالیت کارگاهی

  تصویر1-5 
عکس را انتخاب می کنیم

  تصویر1-7 
عکس را انتخاب می کنیم

  تصویر1-6 
خطی کردن عکس به وسیله فیلتراستامپ

  تصویر1-8 
پوستریزه کردن عکس برای به کارگیری در طراحی پوستر
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استفاده از كاغذ پوستي يا كالك

 برخي از طرح‌ها و نقش‌ها روي سطوحي است كه امكان كپي 
كردن آن‌ها با دستگاه فتوكپي يا استفاده از ميز نور و كاغذ 
كاربن وجود ندارد. در اين صورت، كاغذ پوستي وسيله مناسبي 
براي كپي‌برداري است زيرا كاغذ پوستي بسيار نازك بوده و 
طرح و نقش‌هاي مورد نظر به‌خوبي در زير آن ديده مي‌شود.

)تصاویر 9-1 تا 1-19(.
اگر نياز به كوچك و بزرگ كردن طرح مورد نظر باشد، پس 
از انتقال طرح بر روي كاغذ پوستي، آن را با دستگاه فتوكپي 

بزرگ يا كوچك كنيد تا اندازة دلخواه را به دست آوريد.

  تصویر1-9 
طرح را راانتخاب می کنیم

  تصویر1-13 
شی ء مورد نظر را انتخاب می کنیم

  تصویر1-10 
کاعذ پوستی را روی طرح می گذاریم

  تصویر1-14 
کاغذ پوستی را روی شی ء می گذاریم

  تصویر1-11 
با مداد خطوط پیرامون شکل
 را می کشیم

  تصویر1-15 
طرح را می کشیم

  تصویر1-12 
طرح که به طور کامل 
کپی برداری شده

  تصویر1-16 
طرح پس ازکپی برداری
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فصل اول   شبیه سازی آثار

1- با استفاده از  كاغذ پوستي، شكل‌هاي روي برخي اشياء اطراف خود مانند روميزي، كاغذ ديواري 
و ... را كپي كنيد. سپس آن‌ها را بر روي سطوح ديگر مانند مقوا، شيشه، چوب و ... با تكنكي مناسب، 

اجرا كنيد.
2- تصاوير زیر را با استفاده از كاغذ پوستي كپي كرده، تريكب‌بندي كنيد و روي لباس با رنگ پارچه 

اجرا كنيد.

اگر از وسایل منزل برای کپی برداری استفاده می کنید، مراقب  اشیاء قیمتی و شکستنی باشید تا 
آسیب نبینند.

فعالیت کارگاهی

احتیاط کنید

  تصویر1-17 
شیء موردنظر)پلاستیک( را انتخاب می کنیم

  تصویر1-18 
کاغذ پوستی را روی پلاستیک قرار می دهیم

  تصویر1-19 
طرح پس ازکپی برداری
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استفاده از كاغذ کاربن

كيي از روش‌هاي ساده‌ و كاربردي‌ در كپي‌برداري، استفاده از 
كاغذ كاربن است. با كاغذ كاربن و گذاشتن آن زير طرح اصلي 
و روي سطح مورد نظر، مي‌توان طرح را عيناً و به طور دقيق 

كپي كرد.
 

براي انجام اين كار، بهتر است از طرح مورد نظر، كپي گرفته 
شود، زيرا براي انتقال طرح لازم است به وسيله خودكار يا مداد 
روي طرح اصلي )خطوط محيطي شكل‌ها( كشيده شود تا عمل 
كپي كردن انجام شود. با اين روش، طرح اصلي آسيب نمي‌بيند

)تصاویر 20-1 تا 1-24(.

1- از نقوش هندسي سنتي ايراني طرحي را انتخاب كنيد 
و با استفاده از كاغذ كاربن، طرح را روي پارچه )روميزي، 
لباس، شال يا روسري و ...( منتقل كرده، سپس با استفاده از 

رنگ پارچه، رنگ‌آميزي كنيد.
2- چند طرح دلخواه را با كاغذ كاربن روي مقواهاي رنگي 
كشيده، برش دهيد و سپس آن‌ها را روي مقواي ديگر كلاژ 

كنيد.
3- با استفاده از كاغذ كاربن طرح مقابل را روي كي ظرف 
سفالي )گلدان- كاسه- بشقاب و ...( تكرار و سپس رنگ‌آميزي 

كنيد.

فعالیت کارگاهی

  تصویر1-20 
مقوا، طرح مورد نظر و کاغذ کاربن

  تصویر1-21 
کاغذ کاربن را روی مقوا قرار می دهیم

  تصویر1-22 
طرح را روی کاربن می گذاریم

  تصویر1-23 
شروع به کشیدن طرح می کنیم

  تصویر1-24 
در صورت نیاز طرح را چندبار تکرار می کنیم
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فصل اول   شبیه سازی آثار

استفاده از ميز نور

در بيشتر موارد براي انتقال طرح بر روي مقوا يا كاغذ از ميز نور 
استفاده مي‌شود. ميز نور، ميزي است با روية شيشه‌اي و منابع 
نوري كه در زير صفحه شيشه‌اي قرار دارد. طرح مورد نظر را به 

طور ثابت روي آن قرار داده و كاغذ يا مقواي مورد نظر برروي 
طرح اصلي قرار مي‌گيرد سپس عمل كپي‌برداري يا شبيه‌سازي 

و انتقال طرح انجام مي‌گيرد)تصاویر25-1 تا 1-29(.

1- كي طرح از گچ‌بري‌هاي ساساني يا نقوش سنتي، سفال و يا  فرش از دوره‌هاي تاريخي در ايران را 
انتخاب كرده و با استفاده از ميز نور روي مقوا كپي كرده اجرا كنيد.

فعالیت کارگاهی

  تصویر1-25 
طرح را انتخاب می کنیم

  تصویر1-28 
طرح کامل شده از تصویر

  تصویر1-26 
طرح و مقوا را روی میز نور با چسب کاغذی
 ثابت می کنیم

  تصویر1-27 
با مداد شروع به کشیدن طرح می کنیم

  تصویر1-29 
طرح کامل شده پس از رنگ آمیزی

در انتقال طرح با مداد، بايد دقت كنيد كه فشار زيادي به مداد وارد نشود. زيرا هنگاميك‌ه منابع نوري 
اما وقتي ميز نور خاموش  روشن هستند، خطوطي كه رسم مي‌شود، بسيار كم‌رنگ به نظر مي‌رسند 
مي‌شود خطوط پررنگ‌تر ديده مي‌شوند. براي طرح‌هايي كه مي‌خواهيد با رنگ‌هايي مثل آبرنگ، گواش و 
... بكشيد به طرح كم رنگ نياز است تا سطح كار، پس از رنگ‌آميزي تميز باشد و خطوط دور طرح ديده 

نشود، لازم است تلاش كنيد طرح را با فشار كم دست كپي كنيد.

توجه
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كپي كردن با دستگاه فتوكپي 

چنانچه بخواهيم تصوير يا طرحي را به 
طور مستقيم از كي كتاب انتخاب كرده و 
در كار‌هاي هنري مورد استفاده قرار دهيم، 
آن تصوير را بوسيله دستگاه فتوكپي، كپي 
كرده و با استفاده از ميز نور يا كاغذ كاربن 

روي سطح مورد نظر منتقل ميك‌نيم.
دستگاه  از  استفاده  برتري‌هاي  از  كيي 
قابليت كوچك و بزرگ كردن  فتوكپي، 
است.  گوناگون  اندازه‌هاي   در  تصاوير 
مي‌توان  را  نظر  مورد  طرح  نمونه  براي 
اندازه، دو برابر يا نصف كرد و يا  از نظر 
حتي به صورت درصدي اندازه آن را تغيير 

داد)تصاویر 30-1 و 1-31(.

1- اندازة تصوير‌ مقابل را با دستگاه فتوكپي دوبرابر كرده آنرا تكرار و 
تريكب‌بندي دلخواه خود را رسم كنيد سپس آن را برروي ميز غذا‌خوري

 يا پشت صندلي و ... اجرا كنيد.

2- اندازة كي تصوير را تا چند برابر بزرگ كرده و براي اجرا روي 
پارچة روميزي يا كف سالن آماده كنيد.

3- با استفاده از دستگاه‌ فتوك‌پي طرح مقابل را 7*7 سانتی متركرده
 و با تريكب‌بندي و تكنكي دلخواه روي مقوا A3 اجرا كنيد.

فعالیت کارگاهی

  تصویر1-30 
طرح مورد نظر را انتخاب کرده،
 سپس از آن فتوکپی تهیه می کنیم.

  تصویر1-31 
اصلی،  پایین:اندازه  به  بالا  از  ترتیب  به 
نصف اندازه اصلی، دوبرابر اندازه اصلی

1- كي طرح از گچ‌بري‌هاي ساساني يا نقوش سنتي، سفال و يا  فرش از دوره‌هاي تاريخي در ايران را 
انتخاب كرده و با استفاده از ميز نور روي مقوا كپي كرده اجرا كنيد.

فعالیت کارگاهی
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فصل اول   شبیه سازی آثار

استفاده از شيوه اندازه‌گيري )جدول‌بندي يا شطرنجي(

اين شيوه از ‌روش‌هاي قديمي كپي آثار است. 
از اين شيوه زماني استفاده ميك‌نيم كه بعضي 
امكانات ديگر مثل دستگاه كپي، ميز نور، كاغذ 
پوستي و كاربن در دسترس نيست و از طرفي 
طرح مورد نظر ساده و به دور از پيچيدگي‌ است. 
با استفاده از اندازه‌گيري‌هاي دقيق مي‌توان طرح 
را شبيه‌سازي و كپي كرد. در اين روش هم كپي 
تصوير اصلي و هم صفحه‌اي كه كار بر روي آن 
انجام مي‌شود بايد شطرنجي شود)تصاویر 1-32 

تا 1-35(.

1- آرم روبرو را با استفاده از شيوه اندازه‌گيري
 چهاربرابر بزرگ‌تر اجرا كنيد.

2- نمونه تصوير كي نقش قالي را با دوبرابر بزرگ‌تر اجرا كنيد.

فعالیت کارگاهی

  تصویر1-32 
سطح کار را شطرنجی می کنیم.

  تصویر1-34 
طرح را روی سطح مورد نظرمی کشیم.

  تصویر1-33 
طرح را متناسب با اندازه سطح شطرنجی می کنیم.

  تصویر1-35 
طرح را رنگ آمیزی می کنیم.
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گرته‌برداري

واژه گرته‌برداري در لغت‌نامه دهخدا چنين معني شده است: 
1- طراحي چيزي به كمك گرده يا خاكه زغال يا لاجورد و ... 

2- عمل تقيلد يا نسخه‌برداري از كي تصوير يا طرح
 در اين شيوه، اطراف شكل‌هايي را كه مي‌خواهيم روي كي سطح 
كپي كنيم بوسيله سوزن سوراخ ميك‌نيم، سپس طرح را روي 
سطح مورد نظر قرار داده و با استفاده از تامپون  )كه از قبل آماده 
كرديم( گرده ذغال را از روزنه‌هاي ايجاد شده عبور مي‌دهيم. 

به اين ترتيب طرح روي سطح مورد نظر منتقل مي‌شود)تصاویر 
36-1 تا 1-38(.

بكارگيري اين شيوه براي برخي تكن‌كيها مانند آبرنگ مناسب 
نيست. بهتر است اين شيوه را در تكن‌كيهايي مانند انتقال طرح 
بر روي سفال يا كتيبه‌هاي كاشيك‌اري كه قابليت پوشانندگي 
طرح ذغالي را داشته باشد به كار برد. براي جلوگيري از تريكب 
گرده ذغال با رنگ مي‌توان از فكيساتيو )ثابتك‌ننده( استفاده كرد.

و سپس  روي كي سطح كپي  را  آن  گرته‌برداري،  به روش  و  كرده  را كپي  نقش هندسي  1- كي 
رنگ‌آميزي كنيد.

1- به دلیل اینکه گرده ذغال ممکن است به اطراف پخش شود، روی میز کار قبل از به کارگیری 
تامپون، روزنامه یا پارچه پهن کنید یا سطح کار را روی زمین بگذارید و پس ازاتمام، آنجا را تمییز کنید.

فعالیت کارگاهی

ایمنی و بهداشت

طرح پس از کامل شدن  تصویر1-38 

به وسیله سوزن اطراف طرح را سوراخ می کنیم  تصویر1-36 

به وسیله تامپون گرده ذغال را از روزنه ها عبور می دهیم تا طرح کپی شود  تصویر1-37 

1. نوعی بالشتک رنگ و وسیله ای برای انتقال پودر دغال به سطح کاغذ.
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فصل اول   شبیه سازی آثار

  تصویر1-39 
دستگاه ویدئو پروژکتور و تصویری که روی دیوار ایجاد می کند.

استفاده از دستگاه ويدئو پروژكتور

طريق  از  است  قادر  كه  است  دستگاهي  پروژكتور  ويدئو 
 ،  DVD ،CD،ويدئو )رايانه،  اطلاعات  و  تصاوير  ورودي‌ها، 
دوربين‌ها، تلويزيون و ...( مورد نظر را دريافت و پردازش كرده و 
با بزرگ‌نمايي بر روي صفحه به نمايش در آورد)تصویر 1-39(.
اين دستگاه قابليت بزرگ‌نمايي دارد و با توجه به فاصله دستگاه 
از پرده نمايش مي‌توان به اندازه دلخواه تصوير دست پيدا كرد.

براي كپي كردن آثار در اندازه‌هاي بزرگ روي سطوح گوناگون 
پروژكتور  از دستگاه ويدئو  نقاشي ديواري(  )براي  مثل ديوار 
مي‌توان استفاده كرد. براي اجرا پس از آماده شدن تصوير با 
دور و نزدكي  كردن دستگاه اندازه مورد نظر و متناسب ايجاد 

و در انتها روي سطح ديوار رسم يا كشيده مي‌شود.

1- با هماهنگي و اجازه مدير هنرستان، بخشي از ديوار كارگاه خود در حياط مدرسه را انتخاب و بوسيله 
دستگاه ويدئو پروژكتور طرح مناسبي را روي ديوار كپي كرده و اجرا كنيد.

1- دستگاه ویدئو پروژکتور از وسایل کاربردی و گران است. لطفا در جابه جایی و حمل و نقل آن دقت 
کنید.

فعالیت کارگاهی

احتیاط کنید
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 رايانه

آيا با قابليت‌هاي شبيه‌سازي در رايانه آشنا هستيد؟
از كدام نرم‌افزار‌ها براي شبيه‌سازي استفاده كرده‌ايد؟

امروزه از رايانه براي شبيه‌سازي آثار و تبديل عكس به تصاوير 
از  طرح  بايد  اجرا  از  پيش  ولي  مي‌شود  استفاده  هم  وكتور 
طريق دستگاه اسكنر وارد كي برنامه كاربردي )ايلاستريتور، 
اينديزاين، فتوشاپ و ...( شود. سپس با توجه به طرح و سفارش 
داده شده، از ابزار‌هاي مورد نياز )انتخاب، شكل‌ها،‌ خط و ... ( 

براي اجراي آن استفاده مي‌شود. پس از پايان كار طراحي و 
رنگ‌آميزي  يا  دورگيري  مختلف،  تصوير، سطوح  به  توجه  با 

مي‌شود.
- آيا مي‌توانيد بگوييد چرا برای شبیه سازی برنامه‌هاي برداري 

)Vector( نسبت به برنامه هایBitmap مناسب تر هستند؟
- تفاوت تصاوير بيت‌مپ و وكتور در چيست؟

براي اينكه طرح را وارد برنامه مورد نظر كنيد، مي‌توانيد آن 
را اسكن كرده، سپس در كي برنامه برداري باز كنيد. ممكن 
در  باشد كه پيش‌تر  يا طرحي  تصوير  از  انتخابي  است طرح 
اين  براي  كرده‌ايد.  كار  فتوشاپ  مانند  بيت‌مپي  برنامه‌اي 
امكان  اين  ادوبي )Adobe( به كاربر  برنامه‌هاي شركت  كار، 
در  بتوان  را  گوناگون  پسوندهاي  با  فايل‌هايي  كه  مي‌دهد  را 
برنامه‌هاي ديگر باز كرده و تغييرات مورد نظر را انجام داد. به 
طور نمونه فايلي با پسوند Psd كه مخصوص برنامه فتوشاپ 
است را مي‌توانيد در برنامه ايلاستوريتور باز كرده و بخش مورد 
نظر را در آن برنامه اجرا كنيد. سپس آن را Save as كرده و 
با پسوند جديد و مخصوص برنامه ايلاستوريتور )Ai( ذخيره 
كنيد همچنين مي‌توانيد فايلي را در آن ايجاد كنيد و سپس با 
فشردن كليدهای Ctrt + s  در برنامه فتوشاپ، تغييرات انجام 
شده در همان فايل كه در برنامه  ايلاستوريتور باز است، را 
انجام دهيد. اين ويژگي سبب مي‌شود كه كاربر برنامه‌هاي اين 
شركت، بسيار آسان، قابليت‌هاي گوناگون برنامه‌هاي فتوشاپ، 
اينديزاين و  ايلاستوريتور را با كيديگر به كار برده و سرانجام 

كار كامل‌تري را ارائه دهد.
مثل  برُداري  برنامه  كي  در  را  نظر  مورد  طرح  آنكه  از  پس 
آن  اجراي  به  نوبت  كرديد،  وارد  اينديزاين  يا  ايلاستوريتور 
مي‌رسد. با ابزار دست آزاد pen و زيرمجموعه‌هاي آن، شروع 

به ترسيم كنيد)تصاویر 39-1 تا 1-43(.
 البته اگر بخشي از طرح، شامل شكل‌هاي منظم هندسي مانند 
مربع، مثلث، دايره يا چند ضلعي‌هاي منظم است، مي‌توانيد از 

ابزار Rectangle و زيرمجموعه‌هاي آن هم استفاده كنيد.
همچنين ابزار Line براي كشيدن خطوط منظم افقي، عمودي 
و مورب به كار مي‌رود. پس از ترسيم طرح، بخش‌هاي گوناگون 
آن را رنگ‌آميزي كنيد. براي رنگ كردن به سيستم‌هاي رنگي 
RGB و CMYK توجه كنيد. مي‌دانيد كه مقدار رنگ‌هاي 
RGB بين 0 تا 255 و مقدار رنگ‌هاي CMYK، بين 0 تا 

100 است. 
چه هنگام از رنگ‌هاي RGB و چه هنگام از CMYK استفاده 

ميك‌نيد؟ تفاوت آن‌ها در چيست؟

تشيكل تصاوير در برنامه‌هاي بيت‌مپي بر پاية پكيسل است. اين تصاوير از نقاط مربع شكل در كنار 
كيديگر تشيكل شده‌اند. هر اندازه تعداد پكيسل‌ها در كي اينچ بيشتر باشد، يكفيت تصوير بهتر خواهد 
بود. اما تصاوير در برنامه‌هاي وكتور در قالب مجموعه‌اي از مشخصات هندسي، مانند خط‌ها، سطح‌ها، 

نقطه‌ها و ... است كه بر اساس فرمول‌هاي رياضي ايجاد مي‌شود.

یادآوری
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فصل اول   شبیه سازی آثار

  تصویر1-39 
طرح موردنظر را در برنامه وکتور باز می کنیم.

  تصویر1-40 
با استفاده از ابزار polygon هشت 
ضلعی ها را رسم می کنیم.

  تصویر1-41 
با ابزار pen شروع به کشیدن 
بقیه قسمت ها می کنیم.
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 RGB اگر قصد داريد طرح مورد نظر را در رايانه، تبلت يا تلويزيون نمايش دهيد، بايد از سيستم رنگ
و اگر نتيجه نهايي بايد به شيوه افست يا ديجيتال چاپ شود، از سيستم رنگي CMYK استفاده كنيد 

به غير از اين، نتيجه كار مطلوب نخواهد بود.
پس از انجام مراحل ياد شده، نوبت به آماده‌سازي فايل براي خروجي نهايي است. براي اين كار نخست 
بايد مشخص كنيد فايل نهايي، چاپ يا در رايانه و ... نمايش داده مي‌شود زيرا روند خروجي گرفتن با 

توجه به هدف متفاوت است.

یادآوری

  تصویر1-42 
 polygon دایره ها را هم با همان ابزار
ترسیم می کنیم.

  تصویر1-43 
پس از تکمیل طرح، می توان آن را به رنگ 
دلخواه و بر اساس نوع کار رنگ آمیزی کرد.
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فصل اول   شبیه سازی آثار

1- كي طرح تذهيب يا كاشيك‌اري را انتخاب و با استفاده از رايانه و در كيي از برنامه‌هاي وكتور 
)Vector( مانند ايلاستريتور و با ابزار pen اجرا كنيد سپس نتيجة نهايي را چاپ كنيد. 

2- طرح های زیر را در رايانه اجرا كرده و آن‌را رنگ‌آميزي كنيد و فايل آن را براي چاپ در چاپخانه 
آماده كنيد )بر اساس مطالبي كه دربارة رنگ‌هاي RGB و CMYK و موارد فني ديگر آموخته‌ايد.(.

فعالیت کارگاهی

نكاتي كه بايد براي چاپ كي فايل در نظر گرفت به شرح زير 
است:

   مدل رنگي حتما CMYK باشد.
   رزولوشن يا dpi بر پاية نوع كار )پرينت، چاپ افست و ...( بين 

150 تا 300 قابل تغيير است. 
   فرمت فايل براي كارهاي چاپي بهتر است Tiff يا Psd باشد.

   اندازه‌ها با توجه به استاندار‌هاي رايج كاغذ و مقواي موجود در 
بازار انتخاب شود.

 حاشية اطمينان براي كار‌هاي چاپي حتماً بايد در نظر گرفته شود. 
براي اطمينان از اين كه بخشي از طرح پس از برش نهايي آسيب 

نبينيد، كناره‌هاي كار را نيم ‌سانتي‌متر بيشتر در نظر مي‌گيريم.
نكاتي كه براي ارائه كي فايل در صفحه‌هاي وب، رايانه و ... بايد در 

نظر گرفت؛ به شرح زير است:
   مدل رنگي RGB باشد.

   رزولوشن 72dpi  كافي است. 
   فرمت فايل Gif يا Jpg باشد.

   اندازه‌هاي كار، متناسب با فضايي كه در آن قرار مي‌گيرد در 
كادر انتخاب شود.


