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مقدمه

كتاب راهنماي هنرآموز به همراه كتاب درسي و كتاب همراه هنرجو از جمله اجزاي 
بسته آموزشي تلقي مي‌شوند كه اين بسته را ساير اجزا مانند فيلم و نرم‌افزار و... 
كامل ميك‌ند. كتاب راهنماي هنرآموز جهت ايفاي نقش تسهيل‌گري، انتقال دهنده 
بر  كتاب  اين  است.  تدوين شده  و  آموزشي طراحي  نظام  در  هنرآموز  مرجعيت  و 
اساس كتاب درسي متحرک سازی رایانه ای پايه دوازدهم رشته تحصيلي ـ حرفه اي 

پویانمایی )انیمیشن( تنظيم شده است.
هنرآموزان گرامي در هنگام مطالعه اين كتاب به موارد ذيل توجه فرمايید:

1 در كتاب راهنماي هنرآموز مواردي از قبيل نمونه اهداف و ساختار کتاب درسی، 
يادگيري و  یادگیری، تدریس موفق، راهنما و پاسخ فعاليت‌هاي  معرفی واحدهای 
تمرين‌ها، ايمني و بهداشت فردي و محيطي، نكات آموزشي شايستگي‌هاي غيرفني، 
بودجه‌بندي  يادگيري،  منابع  هنرجويان،  يادگيري  در  رايج  مشكلات  و  اشتباهات 
زماني و صلاحيت‌هاي حرفه‌اي و تخصصي هنرآموزان و آشنایی با استاندارد فضا و 
تجهیزات آموزشی و نكات مهمی که هنرآموزان در فرايند اجرا و آموزش در محيط 

يادگيري با آن مواجه اند و ديگر موارد آورده شده است.
2 ارزشيابي در درس متحرک سازی رایانه ای بر اساس ارزشيابي مبتني بر شايستگي 
است، كه اين درس شامل 5 پودمان است و براي هر پودمان، ارزشيابي مستقل از 
هنرجو صورت مي‌گيرد. همچنين يك نمره مستقل براي هر پودمان ثبت خواهد شد. 

اين نمره شامل يك نمره مستمر و يك نمره شايستگي است.
ارزشيابي  استانداردهاي  جداول  با  مطابق  درس  اين  پودمان‌هاي  از  ارزشيابي   3
پيشرفت تحصيلي تهيه شده توسط دفتر تأليف كتاب‌هاي درسي فني وحرفه‌اي و 

مي‌گيرد. صورت  آموزشي  برنامه‌ريزي  و  پژوهش  سازمان  كاردانش 



4 در هنگام ارزشيابي، استاندارد عملكرد از ملزومات كسب شايستگي مي‌باشد و 
كسب شايستگي ضرورتاً عملكردي و فعاليتي است؛ هنرجويان در فرايند تكميلي 
يك پروژه عملي؛ مباحث تئوري را به صورت ضمني و در خدمت آن فعاليت به كار 
خواهند گرفت. سنجش ميزان فراگيري دانش هر هنرجو در هر مبحث بنابر ميزان 
استفاده و كاربرد وي از مباحث تئوري در يك پروژه عملي خواهد بود و هيچ گونه 

آزمون تئوري صورت نخواهد گرفت.
راهنمای  است.  هنرجو  و  گرامي  هنرآموز  بین  جانبه‌ای  دو  تلاش  تدریس  امر 
هنرآموز برنامه مدونى را براى یاددادن و یادگرفتن واحدهای یادگیری در اختیار 
آموزشى  ابزارهاى  و  فنون  از  استفاده  با  توانست  خواهید  آن  با  که  م‌ىدهد  قرار 
هنرجو را درگیر آموزش کنید. او باید، به عنوان گیرنده فعال و همراه شما، علاوه 
بر شایستگی‌های فنی، شایستگی‌های غیرفنی مانند: مهارت‌هاى یادگیرى، مهارت 
اتکاى به خود، ارتباط کلامى، تفکر، اندیشه، خردورزى، حل مسئله، روابط انسانى، 
همکارى، مشارکت و تعاون را تجربه کند تا بتواند آنها را در زندگى روزمره خود به 
کار گیرد و در آینده، این روش را در محیط کار و زندگی خود اجرا کند. بنابراین، 
تا حد امکان برای او فرصت تمرین و تجربه فراهم کنید و نوآورى و خلاقیت او را 

بگذارید. ارج 

دفتر تأليف كتاب‌هاي درسي فني و حرفه‌اي و كاردانش


